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Hos geldiniz!

Dile kolay, tam U¢ yil! Oyun GUnlogu
ailesi olarak 3. yasimizi kutluyor ve 36.
sayimizi gururla sunuyoruz.

Yilin son ayinda yelpazemiz ¢ok genis;
Escape From Tarkov’un gerilim dolu
atmosferinden Winter Burrow’un

karli maceralarina, Where Winds
Meet’in mistik dUnyasindan Red Dead
Redemption’in mobil heyecanina
uzaniyoruz. Nostalji duragimizda ise
okul koridorlarina donuyor ve 2006
yapimi Bully’i yad ediyoruz.

Yine gecgen ay dolu dolu gegen dijital
oyun dunyasina iligkin gelismeleri
derledik. Tek ortak noktasi oyunlar
olan bagimsiz ekibimiz, desteklerinizle
bUyUyor.

Oyunlari ¢ok seviyoruz! Bizimle
oldugunuz i¢in tesekkurler!

Keyifli okumalar!

Nur BetUl Aktas



https://www.oyungunlugu.com/




Vahsi Batrnin tozlu yollarina John Marston’la
birlikte geri ddnmek icin Netflix aboneligini
actigimizda, 2010 yilindan bir oyunun
mobilde naslil calisacadl merak
konusuydu. Rockstar Games
beklentileri asti. 2 Aralik 2025'te iOS
Android’e gelen bu port sadece
teknik bir basari degil, mobil
oyun dunyasina gelen en epik
deneyimlerden biri. Netflix
aboneligi olanlar ek Ucret
6demeden oynayabiliyor.
15 yillik bir western
klasigini mobilde oynamak
nasil bir deneyim? Gelin
birlikte bakalim.

Rockstar Games’in gelistirdigi,
Netflix'in yayimladigi Red Dead Redemption 2 Aralik
2025'te iOS ve Android’e geldi ve mobilde sasirtici
derecede iyi ¢calisiyor. Netflix Games Uzerinden
sunulan oyun, bes yilda gelistirilmis ve bin kisilik
bir ekibin emegini tasiyor. 2010'da ¢iktiginda
Metacritic’ten 95 almis bu klasik, simdi mobilde hicbir
ek Ucret olmadan oynanabiliyor.

GTA: The Trilogy’den sonra Rockstar’in ikinci bUyUk
mobil portu olmasi da dikkat ¢ekici. Bu kadar
bUyUk bir oyunun Netflix kitUphanesinde Ucretsiz
bulunmasi, platformun mobil oyun tarafinda ne
kadar iddiali oldugunu agik¢a ortaya koyuyor.

TEMEL HiKAYE

Oyuna basladigimizda takvim 1917 gosteriyor.
Amerikan sinirinin yavas yavas tarihe karistigi,
efsanelerin yerini modern dinyanin aldigi bir dénem.
John Marston da bu degisimin tam ortasinda kalmis
eski bir kanun kacagi. Hayattan artik tek dilegi, karisi
Abigail ve oglu Jack’le birlikte ciftliginde sakince
yasamak. Fakat elbette hUkUmet buna izin vermiyor.

Federal ajanlar kapiya dayanip aileyi fiilen rehin
alinca John'a acimasiz bir gérev dayatihyor:
gecmisten kagmak yerine onunla yUzlesmek. Eski
cete arkadaslarini—Bill Williaomson, Javier Escuella
ve ¢etenin lideri Dutch van der Linde'i—bulup
adalete teslim etmesi gerekiyor. Bu U¢ isim John'un
hayatindaki en karanlik sayfalar; onlarla yeniden
karsilasmak, aslinda kendi gecmisinin hayaletleriyle
hesaplasmak demek.

9

John'un yolculugu, Amerika’nin gineybatisindan
Meksika’nin devrimle calkalanan bdlgelerine,
oradan da West Elizabeth’in karla kapli daglarina
kadar uzaniyor. Her bdlge kendine 6zgU ayri bir ruh
tasiyor ve hem oyunun dunyasini hem de John'un ic
catismasini daha derin bir sekilde hissettiriyor.

Red Dead Redemption yalnizca bir macera oyunu
degil, ayni zamanda bir cagin yavasc¢a kapanisini
anlatan duygusal bir hikaye. Modern dinyanin
yUkselisine karsilik eski dUzenin nasil ¢6z0lIdUgunU
izlerken, John’'un bu degdisimin arasinda sikismishgini
fazlasiyla hissediyorsunuz. Spoiler vermeyecegdim,
ama finale geldigimde bir sUre ekrana bakakaldigimi
sOylemeden gecemeyecegim.

OYNANIS

Oyunu UcUncu sahis perspektiften oynaniyor.
Nisancilik mekanikleri siper tabanli, yani GTA serisine
benzer bir sistem var. iki farkli kontrol secenedi
mevcut: dokunmatik ve gamepad.

Dokunmatik kontrollerde ekranin sag tarafinda nisan
alma ve ates butonlari, sol tarafta hareket kontrolU
var. Rockstar butonlari baglama duyarli yapmis, yani
sadece ihtiyag duydugunuzda ekranda beliriyor.
Ornegdin bir atin yanina yaklasinca “binis” butonu
cikiyor, bir NPC ile konusma mesafesine gelince
‘selamlasma” secenekleri aciliyor. Bu aslinda akillica
bir c6zUm, cUNkU ekrani gereksiz yere sisirmiyor.

Ama acik¢asi dokunmatik kontrollerle oynamak

beni zorladi. Ozellikle gatigmalardaki hassas nisan
alma anlarinda parmagim ekranin yarisini kapatiyor,
dusmanlari gérmem guglesiyor.

.
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Oyunun en ikonik mekanigi olan Dead Eye sistemi de
dokunmatik ekranda tam anlamiyla keyif vermiyor.
Dead Eye, zamani yavaslatip birden fazla dosmani
isaretleyip pes pese vurmanizi saglayan bir sistem.
Konsollarda muhtesem hissettiren bu mekanik,
mobilde biraz hantal kaliyor.

Yani maalesef ekrana dokunup hedefleri

isaretlemek, joystick ile yapmanin hizini ve akiciligini
yakalayamiyor.

OYUN iCi MEKANIKLER

Oyunun merkezinde Honor System (onur sistemi)
var. Yaptiginiz her segim John'un itibarini dogrudan
etkiliyor. Ornegdin, yolda saldiriya ugrayan birini
kurtarirsaniz onur seviyeniz yukseliyor. Kasabada
insanlara sayglll davranirsaniz yine olumlu tepkiler
aliyorsunuz. Onur seviyesi arttikca dukkanlar
indirim yapiyor ve kasaba halki size daha sicak
davranmaya basliyor.

Tersi davranislarin sonuglari da hemen ortaya
clkiyor. Haydutluk yaparsaniz Wanted (araniyor)
seviyeniz yUkseliyor ve serif pesinize dustUyor. Onur
seviyesi dUstugUnde insanlar sizden uzak duruyor ve
konusmaya bile gekiniyor.

Bu sistemi tamamlayan diger yapl ise Bounty
System (6dUl sistemi). Sug isledidinizde basiniza 6dul
konuyor. Bu 6dUIU telgraf ofislerinden édeyerek
temizleyebiliyorsunuz ya da o bdlgeden tamamen
uzak durabiliyorsunuz. Ornegin, Armadillo'daki

bir poker masasinda tartisma gikip gatismaya
doénustugunde basiniza bes yuz dolarlik bir 6dUl
konabiliyor.

- ARALIK 2025 OYUN GUNLUGU

O bodlgeye yaklasmak bile riskli hale geliyor.
Ekonomi de dengeli kurulmus. Gérevlerden
para kazanihyor, avcilik yapip derileri satmak
mUmkon. Odul aveiligr yaparak haydutlari
yakalayabiliyorsunuz. Sucluyu canl yakalamak
iki kat para kazandiriyor. Kumar da iyi bir gelir
kapisi. Pokerde sans yaninizdaysa kisa sUrede
zenginlesebiliyorsunuz.

Bunlara ek olarak Challenge Track (meydan okuma
yolu) adi verilen bir sistem var. Dort kategori
bulunuyor: Master Hunter (usta avcl), Sharpshooter
(keskin nisanci), Survivalist (hayatta kalma uzmani)
ve Treasure Hunter (hazine avcisi). Bu kategorilerdeki
goreviler tamamlandik¢a yeni kiyafetler ve
ekipmanlar aciliyor. Mobilde de sistem eksiksiz
caligiyor.

GOREVLER VE ACIK DUNYA

Ana hikaye yaklasik 18-20 saat sUruyor. Yan gdreviere
de dalmazsaniz 15 saate indirilebilir. Ancak Undead
Nightmare’l (6lU istilasi ek paketi) eklerseniz 25-30
saati bulur. Yine de Red Dead’in esas bUyUsU aglk
duUnyasinda.

Oyun dUnyasi U¢ ana bolgeye ayrilmis durumda.
New Austin Amerika’'nin guneybatisi, tozlu ¢oller ve
ciftlik kasabalariyla dolu. Nuevo Paraiso Meksika’nin
kuzey boélgesi, tam ortasinda devrim yasaniyor. West
Elizabeth ise oyunun en kuzey bdélgesi, karli daglar ve
yemyesil ormanlarla kapli. Her bélgede kesfedilecek
kasabalar, gorevler ve sirlar var.

Aclk dUnyada yapilacak o kadar ¢cok sey var ki
nereden baslayacagdinizi sasirabilirsiniz. 3¢dan fazla
hayvan tirU avianabiliyor.




Tavsandan aylya, kurttan puma’ya kadar her
hayvani avlayip derisini satabilirsiniz. Great
Plains’deki bizon sUrulerini aviamak ozellikle karli.
Blackwater'a goturUp satinca guzel para kazaniliyor.

Salonlarda kumar oynamak da keyifli bir vakit
gecirme ydntemi. Poker, Liar’s Dice, Five Finger
Fillet ve Arm Wrestling gibi mini oyunlar var. Poker
gercekten bagimlilik yapiyor. Blackwaterdaki
salonda bir el daha diyerek saatleri devirmek ¢ok
kolay. BI&f yapma mekanikleri guzel ¢alisiyor, Al
rakipler de oldukga inandirici.

Odul avelligi, oyun icindeki en heyecanli
aktivitelerden biri. Kasabalardaki serif ofislerinde
wanted posters (araniyor afisleri) asili. Bu haydutlari
bulup yakalayabiliyorsunuz. Canli yakalamak

icin lasso (kement) kullanmak gerekiyor ve bu
oldukc¢a zor. Haydutlar kaglyor, ates ediyor, bazen
de sizi sasirtmaya c¢alisiyor. Buna ragmen canli
teslim ettiginizde 6dUl iki katina gikiyor, bu yUzden
ugrasmaya deger.

Stranger Missions denilen yabanci gbrevler de

var. Haritada sari soru isaretiyle beliriyorlar. Bu
gorevlerde ilging karakterlerle tanisiyorsunuz. West
Elizabeth’'te bir adam size UFO gordigunu anlatabilir.
Meksika’'da bir fahiseye yardim edebilirsiniz. Her
gobrevin kendine 6zgU hikayesi ve sonu var.

DUnya gergekten canli hissettiriyor. At sUrerken
aniden bir soygun olayina tanik olabilirsiniz.

Yolda yaral birini bulup en yakin kasabaya
go6turebilirsiniz. Bazen de kurt sUrisunun saldirisina
ugrayabilirsiniz. Bu tUr rastgele olaylar dUnyayi
dinamik tutuyor, her oyun seansi farkl hissettiriyor.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

2010'dan bir oyunun mobilde nasil gérinecegdi en
pbUyUk merak konularindandi. Rahat olabilirsiniz,

Rockstar’in RAGE motorunun gorsel kimligi korunmus.

GUn batiminda Rio Bravo’nun Uzerindeki gokyUzU
kizardi§inda ortaya ¢cikan manzara hala ¢ok
etkileyici. Armadillo’nun tozlu sokaklarina aksam
gunesi vurdugunda olusan isik oyunlari da gayet
hos.

Performans ise cihazdan cihaza degisiyor tabii.
Ornegdin iPhone 13'te oyun yaklasik 30 FPS civarinda
calisiyor ve genel olarak stabil bir deneyim

sunuyor. Daha yeni iPhone modelleri ve Ust dUzey
tabletlerde performans daha da iyi. iPad Pro gibi
gUclU tabletlerde oyun neredeyse konsol kalitesinde
oldugu belirtiliyor.

Android tarafinda da durum benzer oldugu
bildiriliyor. GUncel amiral gemisi modellerde ciddi bir
sorunla karsilasimamis.
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Ancak daha eski ya da orta segment cihazlarda
dogal olarak bazi goérsel problemler ortaya ¢ikmasi
kaginilmaz.

Su yansimalarinda bozulmalar veya gélge
gecislerinde buglar yasandigi oluyormus. Bu yUzden
oyunu rahatca oynamak isteyenlerin en azindan 2021
sonrasl Ust seviye bir cihaza sahip olmasi en ideali.

Atmosfer konusunda sdyleyebilecegdim tek sey

su: mobilde bu kadarini beklemiyordum. RUzgarin
ugultusu, at nallarinin ritmi, uzaktan duyulan ¢akal
ulumalari, kasaba sokaklarinda ¢alan akordeon..
Hepsi oyuncuyu o dénemin icine ¢cekiyor. Tall Trees'de
kamp kurup ates yakmak, orman seslerini dinlemek
ve uzaktan gelen ayr homurtusunu duymak bile
atmosferi guglendiriyor. Mobil bir oyun icin bu seviye
gercekten etkileyici.

SES TASARIMI VE MUZIKLER

Bill EIm ve Woody Jackson'in besteledigi soundtrack
western tUrunun modern klasiklerinden sayiliyor.
Oyunda 200'den fazla muzik parcasi var. Harmonika,
gitar ve banjo gibi enstrumanlar kullaniimis. Her
muUzik o dénemin ruhunu yansitiyor.

MUzik dinamik bir sistem Uzerine kurulu. Sakin
anlarda melankolik melodiler caliyor. Catismalarda
tempo aniden yUkseliyor. Meksika'ya ilk gegiste
c¢alan par¢ga hem umut dolu hem hUzUnl.
Blackwater yakinlarinda kar firtinasina yakalaninca
calan muozik yalnizhk hissini iyi aktariyor.

Seslendirmeler tamamen ingilizce. Rob Wiethoff
John Marston'’i seslendirmis. Performans hala
tUyler Urpertici. John’un sesinde yorgunluk var.
Pismanlik var. Kararlilik var. Bonnie MacFarlane,

ARALIK 2025 OYUN GUNLUGU

Landon Ricketts gibi yan karakterler de unutulmaz
seslendirmelere sahip. Cevresel sesler inaniimaz
detayll. Farkli yUzeylerde ayak sesleri degisiyor.
Topraga basinca farkl ses cikiyor. Tahtaya basinca
farkh. Cakil taslarina basinca tamamen baska.
Silahlarin yankilanmasi dusunulmus. Agik alanda
Winchester tUfegi farkl ses cikariyor. Kapali
mekanda kulaklari sagir eden guruoltU oluyor.

TUrk oyuncular icin en bUuyUk handikap dil destegdinin
olmamasli. Menulerde, altyazilarda ve seslendirmede
TUrkce secenegi yok. Desteklenen diller arasinda
ingilizce, Fransizca, Almanca, ispanyolca, italyanca,
Portekizce, Rusca, Lehcge, Japonca, Korece ve Cince
var. Hikaye odakli bir oyun igin bu ciddi bir eksiklik.
ingilizce bilmeyen oyuncular ana hikayeyi takip
etmekte zorlanacak. Ustelik oyunda dénemin agir
aksanli ingilizcesi kullaniliyor, bu da anlamayi daha
da zorlastiryor.

DEGERLENDIRME

Red Dead Redemption Mobile, 15 yillik bir klasigi
cebimize tasimayi gercekten iyi basaran bir
uyarlama. En bUyUk artisi Netflix abonelerine
tamamen Ucretsiz gelmesi. Ekstra 6deme yok,
reklam yok. Ustelik oyun eksiksiz sunuluyor; Undead
Nightmare genislemesi bile pakete dahil. PlayStation
veya Xbox kumandasi baglanabilmesi de deneyimi
ciddi anlamda iyilestiriyor. Acik dunya yapisi da
mobil kullanim i¢cin cok uygun. Vaktiniz azsa kisa bir
gorev yapabilirsiniz, daha uzun bir boslukta ana
hikayeye dalip kaybolabilirsiniz.

Ama g6z ardi edilemeyecek sorunlar da var. En
onemlisi TUrkce dil desteginin olmamasi. Hikayenin
bu kadar merkezde oldugu bir oyun icin bu bUyUk
bir eksik. Ayrica surekli internet baglantisi gerekiyor;
cevrim disi oynanamiyor. Dokunmatik kontroller

de hassas anlarda pek guven vermiyor, &zellikle
catismalarda kumanda olmadan tam keyif almak
zor. Bir de oyunun cihazda kapladidi alan biraz
sasirticy; telefon hafizasinda 3 GB goérunse de gergek
boyut 7 GB’In Uzerine ¢ikiyor. Buna gore yer ayirmak
gerekiyor.

Gelistirici: Rockstar San
Diego, Rockstar North
Rockstar Games
Rol Yapma,

Yayinci:
Tur:
Cikis tarihi:

Macera, Aksiyon
2 Aralik 2025
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Bambu ormanlarinin arasindan suzulen bir kilig,
havada asili kalan bir an ve ardindan gelen
sessizlik... Where Winds Meet, 10. yUzyil Cin'inin
kargasa dolu déneminde oyuncuyu bir Wuxia
efsanesinin ortasina yerlestiriyor. Ucretsiz sunulan
bu devasa agik dUnya RPG’si, sinematik dévUs
sahneleriyle Ghost of Tsushima'yl, savunma
mekanigiyle ise Sekiro’yu animsatiyor. 150 saati asan
icerigiyle oyun, modern Ucretsiz oyunlardan farkli
olarak sadece kozmetik 6Jeleri parall tutarak adil
bir model benimsiyor.

Everstone Studio tarafindan gelistirilen ve NetEase
Games tarafindan yayinlanan Where Winds Meet,
14 Kasim 2025'te dUnya genelinde oyuncularla
bulustu. PC platformunda Steam, Epic Games Store
ve Microsoft Store Uzerinden, konsol tarafinda
PlayStation 5 versiyonuyla yayinlandi. Cross-play
(capraz platform) ve cross-progression (capraz
ilerleme) destegi sayesinde farkli platformlardaki
oyuncular birlikte oynayabiliyor ve ilerlemelerini
tasiyabiliyor.

Ik 24 saatte 2 milyonu asan oyuncu sayisina ulasan
oyun, Ucretsiz olmasina ragmen olaganustu bir
icerik sunuyor; ancak asirt karmasik menuleri ve
teknik eksiklikleriyle de dikkat ¢ekiyor. Hirsli bir proje
olarak her seyi yapmaya c¢aligirken bazi alanlarda
odagini kaybediyor.

Ayrica oyun TUrkce dil destegdi sunmuyor. Sadece

ingilizce, Cince, Japonca, Korece, Fransizca,
Almanca ve ispanyolca mevcut.

TEMEL HiKAYE

Tang Hanedanligrnin ¢ékisundn ardindan Cin'i
sarsan kaos, Bes Hanedan ve On Krallik donemini
(MS 907-979) baslatmistl. imparatorluk parcalanmis,
bolgesel gucler birbirleriyle savasirken siradan
insanlar hayatta kalma mucadelesi veriyordu. Bu
karanlhk dénemde Qinghe bdlgesinde bUyUyen
geng bir kili¢ ustasi ise kendi hikayesini yazmaya
hazirlaniyordu.

Oyuncunun kontrol ettigi kahraman, Qinghe’'deki
yerel bir senlige katiimak i¢in yola ¢iktiginda hayati
tamamen degisiyor. Senlikteki neseli kalabaligin
arasinda gizemli bir figur, karakterin boynundaki
yesim kolyeyi ¢caliyor.

Bu gbrunurde basit hirsizlik, aslinda ¢gok daha bUyUk
bir komployu ortaya ¢ikaracak ilk ipucu. Kolyenin
ardindaki gercek, karakteri hem kisisel kimligini
sorgulayan bir yolculuga hem de imparatorluk
entrikalarinin igine surukluyor.

Oyun, hikaye anlatiminda katmanli bir yaklasim
benimsiyor. YUzeyde, ana gorevler karakterin
gecmisini ve ailesini arama macerasini takip ediyor.
Ancak oyun dUnyasina dagilmis ipuglari, NPC
diyaloglari ve ¢gevresel hikaye anlatimi unsurlari,
daha derin bir anlatiy gun yUzine ¢ikariyor. Evercare
Klinigi'nin gecmisinde sakladigi sirlar, Kaifeng
kentindeki Kahramanlik Meclisi'nin gercek niyetleri ve
efsafievi Altin Yapim Kabrnin (Golden Making Vessel)
pesindeki gugler, oyuncunun kesfetmesi gereken
gizemler arasinda yer aliyor.

OYNANIS MEKANIKLERI

Akici ve tatmin edici dévUs mekanigi, cesitli silah
tipleri ve Qinggong hafiflik becerileri keyifli. Ancak
asirl karmasik menuler, yetersiz &greticiler ve sistem
yUKU deneyimi olumsuz etkiliyor.

Where Winds Meet’in kalbinde yatan dévus sistemi, 4
kez Hong Kong Film OdulU sahibi aksiyon koreografisi
yonetmeni Stephen Tung Wai'nin elinden gikmis.
Wuxia sinemasinin gérkemli dévus sahnelerini
oynanabilir hale getiren bu sistem, Sekiro’nun
savunma odakli mekaniklerini kendi kimligiyle
harmanliyor. Kirmizi pariltiyla gelen saldirilar parry
(savusturma) yapilabilirken, altin renkte parlayan
darbelerden dodge (siyrilma/kurtulma) ile atlatmak
gerekiyor. Bu renk kodlamasi

baslangicta basit gérinse

de savasin hizi arttikca

refleks ve zamanlama

becerisini zorlayan bir

dans haline geliyor.

Oyuncular 12 farklh silah

tipi arasindan segim

yapabiliyor: tek kilig, ¢ift

kihg, mizrak, pala, Mo bicagi

(Mo Dao), halat dart, yelpaze,

semsiye, yay ve daha fazlasi. Her

silahin kendine 6zgU hareket seti, kombo

zincirleri ve 6zel teknikleri bulunuyor. DOvUs

sirasinda iki siloh arasinda sorunsuzca gegis
ﬂobilme ozelligi, oyunun taktik derinligini artiriyor.
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Mesela, bir dugsmani mizrakla mesafeden
kiskirttiktan sonra yakin dévuse gegcip ¢Gift kiligla
kombo zincirleri kurmak mumkUn. Bu akicilik,
oyuncunun kendi savas stilini yaratmasina olanak
taniyor.

Zorluk seviyesi konusunda oyun esnek davraniyor.
Hikaye (story) modunda savusturma (parry) igin
yardim sistemi aktif oluyor ve oyuncu hatalarina
daha toleransli yaklasiliyor. Normal ve zor (hard)
modlarinda ise Sekiro tarzi zorlu bir deneyim
sunuluyor. Bu sayede hem hikayeye odaklanan
hem de meydan okuma arayan oyuncular tatmin
olabiliyor. Ancak boss saldiri kaliplarini &grenmek
her durumda énemini koruyor.

Where Winds Meet’in sundugu ilerleme sistemi,
sadece karakterin silah ustaligina dayal bir guc
artisindan ¢ok daha fazlasini vaat ediyor. Her

10 seviyede bigdzel dbvUs mUcadeleleriyle yeni
meridicz%bbl ve felsefesinde, vicudun enerji
akisini y&neten hatlar olarak bilinen bir kavram
ve burada karakterin gu¢ artisini simgeleyen bir
kap, yol veya gegis anlaminda kullanihyor) agilyor.
Bu kaplar, karakterin gucUnu kalici olarak artiran
Ozel yetenekler sunuyor. Bdylece oyun, klasik
seviye atlama mekanizmalarinin étesine gegiyor
ve oyuncuya anlamli bir ilerleme hissi sagliyor. Bu
sistem, karakterin gucunu surekli olarak gelistirme
arzusuyla oyuncuyu 6dullendiriyor, her yeni kap
bir adim daha guc¢lu olma yolunda ilerledigini
hissettiriyor.

Oyunun derinligini artiran bir diger unsur ise 12 farkl
D&vUs Sanati okulunun varligr (Martial Arts School).
Her okul kendine 6zgU felsefeye ve tekniklere sahip.
Tai Chi'nin savunma odakl akiskanhgi, Kurbaga
Stili'nin (Frog Style) sicrama tabanli hareketleri ya
da Aslan KUkremesi'nin (Lion’s Roar) ses dalgalariyla
dUusman sersemletmesi gibi farkl yaklasimlar
mevcut. 40’tan fazla Mistik Sanat teknigi (Mystical

\Arts), bu okullara ek olarak karakterin savas

repertuarini zenginlestiriyor.

Wuxia filmlerinin ikonik hafiflik becerileri
de Qinggong sistemiyle oyuna entegre
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edilmis.
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UclU ziplama, duvar kosusu, su
Uzerinde kosma ve sUzUlme gibi
yetenekler, hem savasta hem de
kesif sirasinda kullanilabiliyor.
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Bambu ormanlarinin yuksek dallarindan stzilmek
ya da daglarin patikasiz yamaglarina tirmanmak,
oyuncuya gercek bir 6zgUrlUk hissi'sunuyor.

b|rle$t|r|yor Oyunc.ulc:r T fark
her mezhebe 6zel gorevleri tomomloyarok yeni
teknikler 6grenebilirler. Bunun yaninda meslek secimi
de mevcut: doktor, ticcar, Suikastgi, mimar gjbi

farkli yollar farkli oynanis tarzlaer sunuyor. Affcgk
bence oyun bu sistemleri yeteri kodéFiyi agiklamiyor
ve oyuncu kendini cogu zaman dUzinelerce menu
arasinda kaybolmus halde buluyor.

GOREVLER VE ACIK DUNYA

Where Winds Meet’in acik dunyasi, 20

kilometrekarelik bir haritaya yayillmis 20°’den fazla

bolgeden olusuyor. Qinghe’nin huzurlu bambu

ormanlari ve piring tarlalari, oyuncuyu sakin

bir baslangi¢la karsiliyor. Aneak dinya giderek

genisliyor: gizli magaralar, 1ssiz dag gegitleri,
hareketli kasabalar ve nihayetinde
10.000°'den
fazla

benzersiz
NPC’nin
yasadigi
gorkemli
Kaifeng baskenti.
Dinamik hava sistemi ve
gece-gunduz dénguleri, bu
dunyayi canli tutuyor. Yagmurda islanan bambu
ormanlari, gun batiminda altin renge burinen
tapinaklar, gecenin karanhginda fener isiklariyla
aydinlanan sokaklar, her an yeni bir gérsel sélen
suUNUYyor.

Ana hikaye tek basina yaklasik 30 saat suruyor
ancak gercek icerik yan gorevilerde ve kesifte gizli.
Oyun, yan goérevleri birkag kategoriye ayiriyor:
mezhep gorevleri, meslek goérevleri, bdlgesel
hikayeler ve rastlantisal kargilasmalar. Bu gérevlerin
kalitesi zaman zaman degiskenlik gdsterebiliyor.

Bazi gdrevler, oyuncuyu sUrukleyici karakterlerle
tanistirarak, beklenmedik sUrprizlerle zenginlestiriyor;
ancak diger gorevler tekrara dusebiliyor ve belirli bir
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yenilikten yoksun kalabiliyor. Harita Uzerinde sayisiz
soru isareti ve toplanacak esyalar, Ubisoft tarzi

aclk dunya tasariminin etkilerini hissettiriyor. Ayni
zamanda, temizlenmesi gereken disman kamplari
ve kesfedilecek bolgesel alanlar da bu dUnyay! daha
genis ve dinamik hale getiriyor.

yn MMO (massively multiplayer online — gok

imici) unsurlarini da barindiriyor. Diger

" ,5_119‘_ eeiliyor, birlikte gbrev yapabiliyor
ve hatta PvP playerl/ersu.s Blcuyer.— oyuncuya karsi
oyuncu) arenalarinda micadele edebiliyorsunuz.
Fakat zorunlu cok oyunculu (multiplayer) bdlim yok.
Yani oyun ayni zamanda tek oyunculu dengyimi de
destekliyor. Her zaman gevrimici olma zorunlulegu
rahatsiz edici olsa da Qevrrmd|§|*rnod sunulmuyor.

Aclik dunya aktiviteleri ¢esitliligiyle dikkat cekiyor.
Balik tutma, madencilik, ot toplama, yemek pisirme,
evcil hayvan yetistirme, mUzik ¢calma ve satrang
oynama gibi sakin aktiviteler, oyunculara sadece
dovUsle degdil, ayni zamanda derinlemesine kesj
yaparak vakit gegirme imkani sunuyor. Ayricd, yapay
zeka destekli NPC’lerle 6zgUr diyaloglar kurabilme
ozelligi, gercekei ve zengin bir sosyal etkilesim
deneyimi saglyor. Bunlarin yani sira, 1.200'den fazla
gercek Cin kultUr eserinin oynanabilir versiyonlari
oyuna tarihi bir derinlik katiyor. Ancak tUm bu
icerigin oyuncuya sunulus sekli kaotik. Ekrana sUrekli
acllir pencereler, bildirimler ve gorev isaretcilerinin
yagmasi odaklanmayi zorlastirabiliyor ve gereksiz bir
karmasa yaratiyor.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

NetEase’in 6zel Messiah Engine motoru, Where Winds
Meet’in gorsel kimligini olusturan temel. Unreal

[Engine 5'in popUlerligine karsi kendi motorlariyla

ilerleyen stUdyo, optimizasyon konusunda daha
dengelibir deneyimsgnmay basarmis. Ancak grafik
kalitesi*her zaman totarlidegil. Genis manzaralar,
tbambu ormanlarinin detaylari ve Kaifeng kentinin
mimarisi nefes kesici anlar yaratirken karakter
modellerindeki detay eksikligi goze:carpiyor. OzeIJLLEJe
yakin gekimlerde yUz animasyonlari verdudak
senkronizasyonu sorunlu.

Sanat yénetimi ise oldukga basarili. Where Winds
Meet, otantik Cin kUltUrine bUyUk bir sayg
gosteriyor. Tang ve Song dénemlerine ait mimari
stiller, ddénemin kiyafetleri, geleneksel muzik aletleri
ve gundelik yasam detaylar! titizlikle yeniden
yaratiimis. Kaifeng kentinin kalabalik pazarlari, renkli
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fenerlerle sUslenmis sokaklari ve gérkemli saray
yapllari, oyuncuyu 10. yUzyil Cin'ine gergekten tasiyor.
Qinghe’nin dogal gUzellikleri ise daha pastoral bir
estetik sunuyor: yesilin binlerce tonunda bambu
ormanlari, bulutlarin arasindan suzulen gunes 11!
ve uzaklarda beliren sisli daglar.

Atmosferi guclendiren en dnemli 6gelerden biri

dinamik hava sistemi. Yagmur damlalarinin bambu

yaprgklarindan stzolUsU, kar tanelerinin havada

dans edisi ve firtina dncesi gdkyUuzUnun kararmasi,
.-'her ani sinematik kiliyor.

Gece-gunduz déngusU yalnizca gorsel bir degisim ‘}"
degil; ayni zamanda bazi NPC’ler yalnizca belirli | ’:”‘i&
saatlerde goruniyor, bazi aktiviteler ise gece ¢ 1
daha-avantajl hale geliyor. 4 l'\,
e

Teknik tarafta DLSS 4, FSR 3.0 ve XeSS gibi
upscaling teknolojileri destekleniyor.
YUksek ayarlarda 4K ¢6z0nUrlUkte bile
RTX 4090 ile 60+ FPS alinabiliyor, RTX
5090 ise 115 FPS’ye ulasiyor. Ancak
Gergek Zamanli GUnes Isigi (Real-
Time Sunlight) ayari muazzang
performans cezasi getiriyor ve
cogu sistem icin kopct||m53|"-.._____
gereken bir 6zellik. Orta seviye
sistemlerde 1080p Medium
ayarlarinda sorunsuz oynamak
mMUmMkon.

SES TASARIMI VE MUZIKLER

Ses tasarimi atmosferin Snemli pargasi.
Kiligc garpismalarinin &er biri 6zgUn tinlya \

sahip. Bombu ormanindaki rzgar, uzak \

gan sesleri, pazar bagrigmalari ve irmaks 3
sesi dunyayI canli tutuyor. 3D Spatial ::%5 y l i

Audio (uzamsal ses) destegi cevresel -Lﬁ'l L. A%
farkindalidi artirtyor. Ornegdin disman k! A
saldirilarinin yonu seslerden anlasilabiliyor. "; F

MUzik, geleneksel Cin enstrimanlariyla : oA )
sekillenmis. Guzheng (Cin sitari), erhu (iki

telli keman), pipa (Cin lavtasl) ve dizi (bambu

flOt) koltUrel kimligi gUclendiriyor. Kesif anlarinda
minimal melodiler, dévUs sahnelerinde tempolu
aranjmanlar duyuluyor.

Seslendirme taraflysa biraz karisik sonuglar veriyor.
Cince dublaj dogal ve oyunun dinyasina uygun
hissettiriyor. ingilizce dublaj ise zaman zaman yapay
kaliyor. En bUyUk sorunsa bahsedildigi Uzere dudak
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senkronizasyonunda ortaya ¢ikiyor. Karakterlerin
agizlari cogu zaman seslerle uyumlu hareket etmiyor
ya da neredeyse hi¢ kipirdamiyor. Bu durum ozellikle
sinematik sahnelerde gdze batiyor.

Yapay zeka destekli NPC sistemi ses tasariminda
yeni boyut agiyor. BUyUk dil modelleriyle (LLM)
calisan NPC’lerle 6zgur konusmalar yapilabiliyor. Bu
ozellik bazi oyuncular icin olduk¢ca eglenceli. Ancak
bazilari yapay zekdnin sinirlarini zorladidi igin ortaya
tuhaf ve komik durumlar cikabiliyor.

DUALSENSE PERFORMANSI

PlayStation 5 versiyonunun en guc¢lu &zelligi
DualSense destegi. KontrolcUdeki titresim sistemi
sayesinde dévuUsleri elinizde hissediyorsunuz. Basarili
bir savunma yaptiginizda kontrolcU keskin titriyor,
kiclar carpistiginda avuclarinizda ritmik darbeler
hissediliyor. Agir silahlarin gu¢lU savrulusuyla hafif
kiliclarin hizl hareketleri arasindaki farki dokunarak
anlayabiliyorsunuz.

Tetikleyiciler de dévuse katiliyor. Yay cekerken

R2 tetigi giderek sertlesiyor ve kirisin gerildigini
hissettiriyor. GU¢IU saldirilar hazirlarken tetiklerdeki
direng, gicinUzU topladiginizi gésteriyor. ilk saatler
etkileyici olsa da uzun oyun seanslarinda parmaklar
yorulabiliyor. isterseniz ayarlardan bu ézellikleri
hafifletebilir ya da tamamen kapatabilirsiniz.

Ek olarak performans tarafinda bazi sikintilar
bulunuyor. Oyun 60 FPS hedefliyor fakat her zaman
bu seviyeyi koruyamiyor. Kalabalik alanlarda kare
hizi dUsUyor ve yodun dévUslerde 40 FPS civarina
inebiliyor. Bazen D pad tuslarinin tam olarak
algilanmadigini olabiliyor. Ozellikle DualSense
ozellikleri aktifken tuslarin tepkisi zaman zaman
zayiflayabiliyor. -

DEGERLENDIRME

Where Winds Meet Ucretsiz bir oyun i¢in oldukca
coOmert bir icerik sunuyor. Genis agik dunya, akici
dovUs sistemi ve kultUrel agidan ézenli atmosfer
oyunun en guc¢lu yanlari. DualSense destegdi de PS5
oyunculari icin etkileyici bir arti.

Buna karsin arayUzin l'<c1rmc1§|kllg”;|, ¢ok sayida
sistemin Ust Uste binmiesi ve teknik sorunlar deneyimi
zayiflatiyor. Performans dalgalanmalari, ceviri
eksiklikleri ve Turkce il destegdinin olmamasi da
6nemli eksiler arasifida. Sunucu problemleri de gok
oyunculu kismi zam@n zaman aksatiyor.

Genel olarak oyun BuyUk potansiyel tasiyor. Ucretsiz
olmasi ve sundugu igerik dikkag gekici. Fakat daha
tutarl bir tasarim veteknik iyilestirmelerle ok ddhdl
iyi bir seviyeye ulasadbilir. i

Gelistirici: Everstone Studio

NetEase Games
Aksiyon,

Yayincai:
Tur:
Cikis tarihi:

Macera, Rol Yapma
15 Kasim 2025
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ESCAPE FROM

TARKOV

Yazar: Can Giftci
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Battlestate Games tarafindan gelistirilen Escape a

From Tarkov, tempo yUkseldikce damarlariniza -

isleyen gerginligi, gercekc¢i yagma & savas

mekanigdiyle harmanlayan ve oyuncuyu ilk I il
dakikadan itibaren diken Ustunde tutan bir ]
hardcore FPS/RPG karigimi olarak karsimiza gikiyor.

Tarkov’'un ¢cUrumus sokaklarinda attiginiz her adim
bir karar, buldugunuz her esya bir risk, duydugunuz
her ses ise potansiyel bir 61Um fermani niteliginde.
Oyunun agdir gercekgilik temelli yapisi, dzellikle silah
modifikasyonlari ve hayatta kalma unsurlariyla
birlesince, sizi her raid’de titizlikle dUsinmeye ve
icgUdUlerinize glvenmeye zorluyor. Peki sen, bu
paramparca olmus sehirde hayatta kalmak icin
gereken cesarete sahip misin?

Hadi gelin, daha fazla vakit kaybetmeden
Escape From Tarkov’'un acimasiz dUnyasina
birlikte adim atalim.

ESCAPE FROM TARKOV HiKAYESI

Escape From Tarkov, derin ve dogrudan
anlatilan bir hikdye sunmaktan ¢ok arka
planda ilerleyen olaylari parga parga
hissettiren bir evren anlatimi kullaniyor.
Norvinsk Bolgesi'nde yasanan politik kriz,
USEC ve BEAR &zel gUvenlik sirketlerinin
sehirde kontrolU ele gegirmek igin yUrottogu
operasyonlar ve sivil halkin da bu karmasaya
karismasiyla Tarkov tamamen izole edilmis,
kaotik bir savas alanina dénusmuis durumda.

Karakterimiz ise bu savasin ortasinda

_ g&zlerini acglyor ve hikayemiz bdylece

#%  basliyor. Oyunun Tutorial (Egitim) bélUmUnde
karakterimizi nasil kontrol edebilecegdimiz ve

NPC (Oyuncu olmayan karakterler) ler Uzerinden

ufak bir sekans oynuyoruz. Bu sekans igerisinde
sehrin nasil terk edildigi ve igerisinde bulunan
silahli &érgUtlerin konumlarina ufak dedinmeler

yapiliyor.

Kisacasi oyunun hikéyesi bize direkt anlatiimaktan
ziyade bize o evren icerisinde yasayarak deneyim
etmeyi hedefliyor. Bu anlatim ise cogu FPS ve
Extraction Shooter turunde goérunen bir durum
diyebiliriz.
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ESCAPE FROM TARKOV MEKANIKLERI

Kendi olim makinenizi olusturun!

Escape From Tarkov’'un en 6ne ¢ikan mekaniklerinden
biri kesinlikle silah modifikasyon sistemi. Her silaha
namlu freni, dorbun, dipcik, ray, kabza, sarjor

ve daha onlarca farkl parca takabiliyorsunuz.

Bu parcalarin her biri silahin geri tepmesini,
dogrulugunu, ergonomisini ve nisan hizini ciddi
Olcude etkiliyor.

Bu kadar ¢ok detayi akilda tutmak gercekten ¢cok
zor olsa bile oyunun TUrkce dil destegi ile gelmesi
isimizi birazcik kolaylastiriyor diyebiliriz. Kisacasi youn
icerisinde yaptidinzi veya topladgini her silah size
ozel oldugu icin bu ekipmanlarla bag kurabiliyoruz,
ekipmanlarimiz ile bag kurdugumuz icin onlari
kaybetmek ise gercekten gok kotU hissettiriyor.
Kendimden &rnek vermek gerekirse sevdigim bir AK'yi
kaybettigim zaman istemsizce ALT-F4 atmistim.

sl
"S Her organin ayri kaderi var!

l.l

;o Escape From Tarkov icerisinde ¢ok detayli
bir saglik mekanigi barindiriyor, bu mekanik
ile birlikte herhangi bir yerden hasar alirsak
ona uygun tedavi yontemleri saglamamiz
= sart Ornek vermek gerekirse yakininizda
| l“_ ' birbomba ya da herhangi bir patlayici

i patladi ve zarar gérdunUz, bu durumda
w .

bacaginizda bulunan kanamayi gidermek

. icin dncelikle bandaj yapmaniz gerekiyor.

s o ¥ :1 Pekii bandaj yapmak yetiyor mu? Hayir

e % f * bandaj Uzerine agri kesici icmeniz ve
morfin basmaniz harika olacaktir.

[ ] Yanlis tedavi ise size sadece tibbi
. J malzeme zararindan baska birsey
getirmeyecek, Escape From Tarkov
’ icerisinde her ama hersey malzemeleriniz
ve lootlariniz oldugu igin ise onlari
bos yere harcamak size dezavantaj
sagdlayacaktir.

Esyalarini mi
[ kaybediyorsun?

,  Ozaman sigortala! Herhangi
| bir bdlgeye girmeden énce envanterinizden
3 \ esyalarinizi sigortalayabiliyorsunuz, esya
sigortalamak ise esyaniz eger calinmazsa
j\‘ evet calinmazsa dldukten sonra size geri
geliyor. Peki bu calinma nasil oluyor?
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Escape From Tarkov aslinda ¢oklu oyunculu oldugu
icin oyun icerisinde sizden baska oyuncularda var ve
bu oyuncular sizi 6ldUrUp topladiginiz butin esyalari
sizden calabiliyor.

Gergekten oyunu oynayan bir oyuncu sizi 1dirdugu
zaman cesedinizi lootlayarak bUtin esyalarinizi
calabiliyor, calinan egyalariniz ise sigortall olsa bile
size geri gelmiyor. Peki bu durum neden mi &nemli?
Escape From Tarkov igerisinde gcok ama ¢ok fazla
hileci bulunuyor, bu hileciler u¢arak, kacarak ya

da havada surunerek sizi 6ldUrebiliyor ve bUtin
esyalariniz alip kagiyorlar.

Battlestate Games hileciler ile gergekten basa
cikamadigi igin ise oyunun PVP (Oyuncular
oyunculara karsi) bélimU gergekten gok zevksiz bir
durumda. Full strume cikmasi ile birlikte bu sorunun
Uzerinden gelebileceklerini disUnmustum fakat
hem teknik sorunlar hem hilecilerle basa ¢ikma
konusunda gercekten sinifta kalmislar diyebiliriz.

7.1 surround sese sahip
kulakligin yoksa dezavantajlisin!

Escape From Tarkov oyun icerisinde bulunan sesler
konusunda ¢ok detayli, dUsmanlarinizin ayak
sesleri, icecek icme ya da yemek yemeleri, sarjor
degismeleri ya da hareket etmelerinin hepsini
duyabiliyorsunuz. Bu ses detay seviyesini ise kaliteli
kulakliklar ile daha iyi duyuyor ve bUyUk bir avantaj
elde ediyorsunuz, kisacasi sdylemek gerekirse 7.1
Surround Ses alabilen bir kulakliga sahip olmak
hem dusmanlarinizin yerlerini daha kolay tespit
etmeniz hem de daha iyi bir oyuncu olmaniza neden
oluyor. Peki bu durum adil mi bunun kararini size
birakiyorum.

Oynayacak esyan yoksa SCAV olabilirsin!

Escape From Tarkov oynarken esyalarinizin tUkendigi
ya da silah alacak paranizin olmadigi durumlar
olabiliyor, bu tarz durumlar ile karsilagirsak ise
Scav olarak oyuna girebiliyoruz. Peki bu Scav
nedir? Scav’lar aslinda oyunun bize verdidi Ucretsiz
deneme haklari diyebiliriz, oyunu oynarken hig¢bir
seyi riske atmadan hazir esyalar ile girebilir ve loot
atip ¢ikabilirsiniz. Bu Scav olma mekanidi ile birlikte
hem deneyimsiz oyuncularin daha ¢ok deneyim
kazanmasi hem de usta oyuncularin risk atmadan
loot toplamasina olanak taniyor.

Her esyanin bir hikayesi ve fiyati var!

Escape From Tarkov icerisinde bulunan bUtun
esyalarin asiri detayli bir aciklamasi ve fiyati var,
oyun i¢cerisinde envanterimiz sinirh oldugu icin
buldugumuz esyalari basari ile ¢ikisa gétUirmemiz
gerekiyor. Cikisa gotirdigumuz esyalarimizi ise
markette satabiliyor, diger oyuncularla takas
edebiliyor, base (Us)imizi gelistirebiliyor ya da
gorevler tamamlayarak 6dul alabiliyoruz.

Her esyalarin farkli bir degerinin olmasi ise oyun
icerisinde dénen bir ekonominin olmasina ve bu
ekonomiile birlikte bazi esyalarin gok degerli
olurken bazilarinin degerinin dusUk olmasina neden
oluyor. Bu tarz oyun igerisinde bulunan esyalarin
deger kazanmasi ise basaril bir sekilde cikardiginiz
esyalarin daha dederleri olmasina neden oluyor.

Loot'u eve gotiirebilirsen kazanirsain!

Oyun icerisinde basaril bir sekilde ¢ikisa gitmek
aslinda oyunun en kilit mekanigini olusturuyor, bu
clkis yolunda ise dusmanlarimiz 6nimuozde ki en ama
en bUyUk engel. Yol ortasinda &ldurilUrseniz bitin
esyalarini kaybedebilir ya da basaril bir sekilde
cikarirsaniz evinizin icinde EVET diye bagirabilirsiniz.

GRAFIKLER VE OPTIMIZASYON

Aslinda bakarsak Escape From Tarkov gayet

guzel gézUken bir yapim diyebiliriz. Oyunun Unity

ile yapilmasina ragmen gercekten cok guzel
g6zUkUyor. Genellikle bu tarz yapimlarda hem
oyunun motorunun gucU hem de teknolojik yenilikler
nedeniyle Unreal Engine tercih edilir fakat Unity sinifi
gecmis diyebilirim. Oyun icerisinde bulunan kaplama
detayi, ¢cevre detaylari, gece - gundiz dengesi ve
golgelendirmeler oyunun atmosferini ¢cok artiriyor.




Bu kadar guzel seyin ise kusuru olmazsa olmaz, dedil
mi? Battlestate Games optimizasyon konusunda
gercekten sinifta kalmis diyebilirim. Bolumlerin
yUklenme sUresinin ¢gok uzun olmasi, oyun icerisinde
bulunan ani FPS dusUsleri, oyunun agilmamasi, teknik
sorunlarin coklugu ve bunun gibi bir sUrb nedenden
dolayl oyunu oynamasi birazcik zahmetli. Bu zahmetli
durumlar sonucunda ise oyundan aldiginiz keyif
gercekten dusebiliyor.

Escape From Tarkov’'un Steam’e gelmesi ile

birlikte oyun daha kusursuz ve sorunsuz ¢ikar

diye dusunuyordum fakat su an Steam Uzerinden
oyuna girerken bile zorluk yasiyoruz. Kisacasi oyun,
optimizasyon ve teknik sorunlar konusunda kesinlikle
sinifta kalmis diyebilirim. Teknik sorunlar oyunu
oynamayi ¢ok ama ¢ok zorlastiriyor.

MUZIKLERi VE SES TASARIMI

Escape From Tarkov muzikler konusunda ¢ok zengin
bir yapim dedil, hatta oyunun blUyUk bolumunde
herhangi bir mizikle karsilasmiyorsunuz bile. Bu
durum ilk bakista eksiklik gibi gérinse de Tarkov’'un
amaci zaten muzikle bir atmosfer yaratmak degil,
Tarkov’'un amaci sizi gergekei, sessiz ve gergin bir
savas alaninin igine birakmak. Mentde ¢alan birkag
parca disinda oyun sizi tamamen ¢gevresel seslere ve
kendi i¢ sesinize terk ediyor diyebiliriz.

Escape From Tarkov'un asil parladidi yer ise ses
tasarimi. Oyunun ses motoru, oyuncuya gevrede
olan biteni neredeyse milimetrik hassasiyetle
aktariyor. Ormanlik bir alanda duydugunuz yaprak
hisirtisi, kapal mekanda yankilanan ayak sesleri,
merdiven ¢cikma ya da inme sesi, mermi vinlamalari
ve metal yUzeylere carpan kursunlarin ¢ikardigi tiz
tinilar oyunun en bUyUk gucU hdline geliyor.

|
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Kalitesiz bir kulaklik ile oynadiginiz zaman

oyunun sundugu bu derinligi tam anlamiyla
hissedemiyorsunuz. Seslerin kaynagdini dogru
algilayamamak, adimlarin yénUnu karistirmak ya da
susturulmus atislari fark edememek Tarkov'da 6lum
demek olabiliyor. Bu yUzden ses sistemi oyunun hem
en bUyuUk artisi hem de oyuncuya ekstra bir donanim
gereksinimi yaratan unsuru héline gelmis.

Kisacasi Escape From Tarkov’'un en ama en guglu

yani ses tasarimi ve burada Tarkov gercekten bUyUk
bir is basarmis diyebiliriz.

DEGERLENDIRME

Geldik en dnemli yere, yani Escape From Tarkov’'un
(21.11.2025) 20 dolarlik satis fiyatini hak edip
etmedigine. Aslinda bu sorunun net bir cevabi su

an yok diyebilirim. Oyun igcerisinde bulunan teknik
sorunlar, hileler ve optimizasyon eksikligi gercekten
oyuncunun gézune ¢ok batiyor. Kusursuz bir ¢ikis
gerceklestirse 10 Uzerinden 9 olabilecek bir yapim
olmasina ragmen bu sorunlari atiamamasi oyun icin
cok iyi bir géruntu saglamiyor.

Oyunu oynamayacak bile olsaniz kesinlikle YouTube
Uzerinden hilelerin nasil oyununuzu zehir edecedini
izlemenizi tavsiye ederim. Tarkov oynarken sinirinizi
bozacak olsa bile izlemesi gercekten cok keyifli
durumlar ortaya c¢ikabiliyor. Hileler disinda ise ¢cdkme
durumu Escape From Tarkov icerisinde ¢cok yaygin.
Oyunun ge¢ aclimasi sorunu ise bu duruma mum
dikiyor diyebiliriz.

Gelelim bu oyunu almali miyiz? Su an bu oyunu
almanizi tavsiye etmiyorum. Oyun sorunlarindan
arindiktan sonra kesinlikle sans verilmesi gereken
bir yapim olacaktir, buna suphem yok ama su an
hayir. Kisacasi su an bu oyunu oynamanizi pek
tavsiye etmiyorum. Oyun tUrUne asina ve sorunlari
gdrmezden geleceginizi dusUnUyorsaniz hi¢
dUsUnmeden deneyebilirsiniz.

Gelistirici: Battlestate Games
Yayinci: Battlestate Games
Tir: Aksiyon, Rol Yapma,
Nianci

15 Kasim 2025

Simulasyon,
Cikis tarihi:
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\WINTER BURROW

Yazar: Selenge Bucak
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Karh bir Nordik ormaninda kayip bir cocuklugu
yeniden insa etmek.. Winter Burrow, kigUk bir farenin
sehir hayatindan kagisiyla basliyor, fakat kisa
sUrede dondurucu bir kisin igcinde hayatta kalma
mucadelesiyle bulusuyor. El yapimi kazaklar, sicacik
turtalar ve gizemli komsular esliginde terkedilmis
bir yuvanin killerinden yeniden dodusuna taniklik
ediyorsunuz. Rahatlatici oyunlarin sicakhgini,
hayatta kalma tirinun zorluklariyla harmanlayan
Winter Burrow, oyuncuya hem rahatlatici hem de
zorlayicl bir deneyim sunuyor.

Pine Creek Games tarafindan gelistirilen ve
Noodlecake Studios tarafindan yayinlanan Winter
Burrow, 12 Kasim 2025 tarihinde PC (Steam ve
Microsoft), Xbox Series X|S, Xbox One ve Nintendo
Switch platformlarina ¢ikti. Oyun ayni zamanda Xbox
Game Pass’e day one olarak eklendi.

Danimarka merkezli kigUk bir bagimsiz stidyonun
2021den bu yana Uzerinde titizlikle ¢alistigi bu ilk
projeleri, ilging bir tur karisimini basariyla sunuyor.
Winter Burrow, cozy (rahatlatici) oyunlarin sicak
atmosferini, klasik survival (hayatta kalma)
oyunlarinin mekanikleriyle ustaca birlestiriyor.

BiR FARENIN MELANKOLIK HIKAYESI

Winter Burrow, sehir hayatinin yipratici déngusunden
kurtulmaya ¢alisan geng bir farenin melankolik
hikayesini merkeze aliyor.

Ana karakterimizin ailesi, orman hayatinin
zorluklarindan uvzaklasmak icin buyUk sehre tasinmis,
ancak sehir onlara vaat edileni vermemis. Ebeveynler
madenlerde ¢aligirken hayatlarini kaybetmis ve
arkalarinda yalniz kalan geng fare, ayni kaderi
paylasmamak icin cocuklugunun gectigi ormana
geri ddénmeye karar vermis. Ancak eve vardiginda
onu tatsiz bir sUrpriz bekliyor: evine bakmasi gereken
teyze Betulina ortada yok ve yuva harap durumda.
Bu melankolik agilis, oyunun tamamina yayilan
duygusal tonu belirliyor.

Teyzenizi aramaya c¢iktiginizda, ormanda yasayan
baska hayvanlarla tanisacak ve herkesin kendi
travmalariyla basa ¢cikmaya ¢calistigini géreceksiniz.
Unutkan sincap Gnawtusk, huysuz kurbaga Bufo ve
kaybolan yavrusu Pollywog, yalniz kirpi Moss...

Her karakterin kendi acilari var ve hayatta kalmak

icin birbirlerine ihtiyaglar oldugunu anlamak, oyunun N

ana mesajini olusturuyor.

OYNANIS MEKANIKLERI

Oyunu ilk agtiginizda karsiniza minimalist bir tablo
cikiyor: harap bir yuva, soguk bir gece ve Uzerinizde
sadece eski bir hirka. Yani, diger hayatta kalma
oyunlarinin aksine, burada ilk hedef, en basit
haliyle, bedensel varliinizi korumak degil, soguktan
kurtulmak. Yakindaki dallari toplayip sémineyi tamir
ettiginizde 6grendiginiz ilk sey bu oyunda sicakhigin
her seyin 6nunde geldigi oluyor.

SOmine iIsinmanizi sagliyor ama sorunu tamamen
¢6zmuyor, ¢Unku disari ¢iktiginizda soguk tekrar
baslyor. Bu noktada da oyun size bir sonraki hedefi
gbsteriyor.

Yatip uyuyarak zamani hizlandirabilir ve bdylece
gecenin sogugundan kaginabilirsiniz ancak

bunun icin bir yataga ihtiyag¢ var. Yatak yapmak
icinse Uretim (crafting) ve kaynak gerekiyor.

Basit bir kumtasi baltasi (sandstone axe) yapimi,
oyunun Uretim sistemine giris kapisi oluyor. Bu ilk
baltayla dal pargasi (branch) ve ince dal (twig)
toplayabiliyorsunuz. Toplanan bu malzemeler yatak
yapmak icin yeterli oluyor.

Yatak yaptiniz, artik uyuyup zamani
hizlandirabiliyorsunuz. Ama oyun burada durup
size baska bir sey daha hatrlatiyor: daha uzaga

gitmeniz gerekiyor ve bunun igcinse sicak giysiler sart.

Bu giysileri drmek icin de kirik koltugu (armchair)
tamir etmeniz lozim ¢UnkU ancak oturarak érgu
orebilirsiniz.

Koltuk tamir oldugunda érme (knitting) sistemi
aclliyor ve iste burada oyunun temel déngUsU
sekillenmeye basliyor. Disari ¢ikip keten lifi (flax fiber)
ya da kirk tutami (fur tuft) topluyorsunuz. Yuvaya
dénUp koltuga oturdugunuzda, bu malzemeleri iplik
(yarn) haline getiriyorsunuz. iplikten kazak, sapka,
eldiven érebiliyorsunuz. Her yeni giysi ile soduga
karsi dayanikllik artirtyor ve dogal olarak daha
kalin giysiler daha uzun sUre disarida kalmaniza izin
veriyor. Daha uzun sure disarida kalmaksa daha
fazla kaynak toplamaniz anlamina geliyor.
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Ancak érme tek basina yeterli olmuyor. Firini tamir

ettiginizde yemek yapma (cooking) sistemi devreye *-:,"

giriyor. Dut, mantar, et gibi ham malzemeleri pisirerek

gUclu yemekler yapabiliyorsunuz. Ornegdin, meyveli ]
turta tUm hayatta kalma gdstergelerini artirirken, by
cay &zellikle sicaklik barini hizlica dolduruyor.

Uretim masasini (crafting table) tamir ettiginizde ise
arag ve mobilya Uretimin merkezi olan ahsap isgiligi
(woodworking) agiliyor.

Kisacasl bu U¢ disiplin — 6rme (knitting), yemek
yapma (cooking), ahsap isciligi (woodworking) -
oyunun tUm Uretim sistemini olusturuyor ve her biri
bir &ncekini tamamhyor.

Ek olarak, alet ilerlemesi oyunun kesif yapisini
belirliyor. ilk olan kumtasi balta yetersiz kalinca daha
sert adaclari kesebilen flint baltaya yUkseliyorsunuz.
Sonra granit balta geliyor ve bu kez tamamen yeni
kaynak turlerine erigebiliyorsunuz. Paralel olarak
kazma ve kurek zinciri de ilerliyor. Her yeni alet bir kilit
aglyor: bazi bélgeler sadece belirli aletlerle erisilebilir
hale geliyor. Bu Metroidvania benzeri yapi oyunu
dogrusal kiliyor ama ayni zamanda net bir ilerleme
hissi de veriyor. Hangi aleti yapmaniz gerektigini
biliyorsunuz, cunku 6nUnUzdeki engel bunu sdyluyor.
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TUm bu sistemler bir araya geldidinde, ilk 5-6 saat
tatmin edici bir gunlik déngu olusuyor. Sabah
uyaniyorsunuz, séminede Isinlyorsunuz, giysilerinizi
giyiyorsunuz, kaynak toplamaya ¢ikiyorsunuz.
Aksam yuvaya dénUp toplanan malzemelerle
Uretim yapliyorsunuz. Yemek pisirip yeni bir kazak
oruyorsunuz.

Oynanis ddngusu netlestikten sonra, sistemlerin
detaylarinda bazi sorunlar belirginlesmeye basliyor.
ilki envanter yénetimi. Baslangicta sadece 5-6 slot
var ve ormani kesfederken bu alan surekli doluyor.
Dal, ¢cakil tasi, dut..hepsi yer kapliyor. Sirt gantasi
Urettidinizde kapasite artiyor ama hala yetersiz
kallyor. Oyun sUrekli gidip gelmeniz icin tasarlanmis:
kaynaklari topla, yuvaya dén, dolaba depola, tekrar
clk. Fast travel (hizll seyahat) sistemi olmadigi igin
de zamaninizin bUyUuk kismini ayni yollari kosarak
gegiriyorsunuz.

Bu depolama sorununun kismi ¢ézumu yuva
genisletme sisteminde yatiyor. Baslangigta tek oda
olan yuvaniz, hikaye ilerledikce bUyuUyor.
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ilk genisletme bodrum kilidi acilinca geliyor.
Bodrum size tarim alani kazandiriyor: saksi koyup
mantar ve sifall ot yetistirebiliyorsunuz. Bu &zellikle
onemli ¢UNkU bazi yemek tarifleri nadir malzemeler
gerektiriyor. ilk kat aclldiginda ise hem daha fazla
dolap yerlestirebiliyorsunuz hem de dekorasyon
alaniniz genisliyor. Her genigletme sadece alan
kazandirmakla kalmiyor, yeni imkanlar da sunuyor.

Kesif sirasinda hayat kurtaran baska bir mekanik
ise kamp atesi sistemi. Orman boyunca belirli
noktalarda sabit kamp atesi noktalari var.

Buraya oturdugunuzda sicaklik bariniz dolup
dinlenebiliyorsunuz. Ayrica kendi tasinabilir kamp
atesi kurma segenegdiniz de mevcut - sadece
birkac¢ dal ve cakil tasi yeterli. Stratejik noktalara
kamp atesi yerlestirmek, uzak bolgeleri kesfetmeyi
kolaylastiriyor. Ancak oyun harita sunmadigi igin
bu noktalari ezberlemek zorunda kaliyorsunuz. ilk
saatlerde bu kesif hissi veriyor ama sonra sirf ayni
yolu on kere gidip geldiginiz icin kamp ateslerinin
yerini ezberliyorsunuz ve baska bir degeri kalmiyor.
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Bunun yaninda, oyun bir de Kisisellestirme secenegdi
sunuyor. Farkll mobilya setleri var: dal, gakil tasi,
mese, ¢cam... Her setin kendine 6zgU estetigi var ve
bazi mobilyalar islevsel bonuslar sadliyor. Ornegdin,
sandalye dinlenme hizini artiriyor, laomba geceleri
1stk veriyor. Ancak mobilya yerlestirme kontrolleri
biraz hantal; bazen istedidiniz obje yerine baska bir
seyi segiyorsunuz. Yine de yuvanizi kisisellestirmek,
oyunun keyifli yanlarindan biri.

GOREVLER VE ACIK DUNYA

Winter Burrow’un dUnyasi gérinUste acik ama
gercekte son derece dogrusal bir yapiya sahip.
Harita birbirine bagl birka¢ bdlgeden olusuyor:
Gnarled Oaks (Budakll Meseler) baslangig bdlgenizin
hemen 6tesinde, Shadow Pines (Gélge Camlari) daha
karanlik ve tehlikeli, White Pillars (Beyaz SUtunlar)

ise oyunun son alanlarindan biri. Her bélge kendine
6zgU bir atmosfere sahip ve gbrsel olarak birbirinden
ayriliyor. Ancak bu bélgeleri nasil kesfedeceginiz
tamamen gorevler tarafindan dikte ediliyor.
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Oyunun harita sistemi oimamasi baslangigta kesif
hissini artirtyor. Her kdseyi, her agaci, her yolu
ezberlemek zorunda kaliyorsunuz.



Kamp atesi noktalarini isteseniz de istemeseniz

de hafizaniza kaziyorsunuz ¢UnkU i1sinmak igin
bunlara mutlaka ihtiyag oluyor. Ayrica yuvaya

doénus yollarini da égreniyorsunuz ¢Unku kaybolmak
donmak demek. ilk 2-3 saat boyunca bu mekanik
eglenceli geliyor ve gergekten bir kesif hissi yaratiyor.
Ama sonrasinda yani oyun ilerledikge sUrekli ayni
yollari gidip gelmeye basladigmiz igin sikiimaya
baslayabiliyorsunuz.

Gorev yapisi ise tamamen fetch quest (getir gotir
goérevi) mantigina dayaniyor. Bir NPC ile tanistiginizda
size yeni bir Uretim (crafting) regetesi veriyor. O
receteyi Uretmek icinse belirli kaynaklar gerekiyor. O
naklari toplamak i¢in daha iyi bir arag lazim. O
aracl Uretmek icin de baska bir NPC’nin
Orevini tamamlamaniz gerekiyor.
Ornegin Bufo'yla tanistiyinizda
cakil tasi toplamanizi istiyor.
Topladiginizda kumtasi
kazmasi regetesini
veriyor. Bu kazmayla
granit kirabiliyorsunuz.
Graniti Bufo'ya
gotlrdugunizde granit
kazma regetesini veriyor.
Bu déngU oyun boyunca
tekrar ediyor, sadece Kisiler ve
kaynaklar degisiyor.

ik birkag saat bu yap! tatmin
edici geliyor cUnkuU surekli yeni
seyler agiliyor. Ancak oyunun ortalarina
geldiginizde bu gdrevlerin sadece kapilari
acmak icin var oldugunu fark ediyorsunuz.
Gergek bir hikaye anlatmiyorlar, karakter gelisimi
saglamiyorlar, sadece bir sonraki araca ulasmaniz
igin size mesguliyet veriyorlar. Yaratici problem
¢cbzme yok, bulmaca yok, taktiksel dUsunme yok.
Sadece “X’i getir, Y’yi al” var.

DUsmanlar da bu yapinin bir par¢asi. Orman
boyunca gesitli yaratiklar dolasiyor: dromcekler,
karincalar, ¢esitli suringenler. Oyunun
arachnophobia (6rimcek fobisi) yasayanlar igin
orumcekleri kapatma segenedi sunmasi disunceli
bir detay olmus. Savas sistemi son derece basit:
dUsmana yaklas, vur, geri ¢ekil, tekrar vur. DUsmanlar
o6ngorulebilir paternlerle hareket ediyor, saldirilari
gbrmek ve kagmak kolay.

Tek zorluk karinca suUrUleriyle karsilastiginizda ortaya F
¢cikiyor cUnku hepsini ayni anda vurmak zor oluyor.
Ama genel olarak bence combat (savas), oyunun en
gelismemis sistemi. Sadece et ve kaynak saglamak
icin var gibiler.

Kesfi 6dullendirme konusunda da oyun yetersiz
kahyor denebilir. Ana yolun disina ¢iktginizda
nadiren dnemli bir sey buluyorsunuz. Belki bir Uretim
recetesi scroll’'u (parsdmeni) ¢ikiyor ama bunlar
genellikle mobilyalar igin oluyor. Gizli alan, sir,

yan gérev sistemi yok. 10 saat sonra haritanin her
kdsesini gdrmus oluyorsunuz ve geriye kesfedilecek
pek bir sey kalmiyor.

GRAFIKLER VE ATMOSFER
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Winter Burrow’un en guc¢lU yani grafik stili. Oyun
cocuk kitaplarindan firlamis gibi gérunuyor. Jan
Brett'in “The Mitten” kitabini ya da Beatrix Potter’in
Gizimlerini hatirlatan bir el gizimi tarz var. Her kare
resmedilmis gibi.

Renk paleti atmosferin can damari. Beyaz, gri ve
soguk mavi tonlari, yuvanin igindeki sicak turuncu
Istkla guclU kontrast olusturuyor. Sogudugunuzda
ekran donuyor, isindiginizda aciliyor - bu gorsel
geri bildirim sistemi ¢ok iyi ¢alisiyor. Kar yagdisi

ve birikmesi iyi render edilmis, sicaklik dustUkce
ekran kenarlarinda buzlu gerceve olusuyor. Yani kis
atmosferi ¢cok basaril sekilde yakalanmis.
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Karakter tasarimlari yari-antropomorfik yani iki ayak
Uzerinde yUrUyen, giysi giyen ama anatomilerini
koruyan hayvanlar. Bufo’nun huysuz ifadesi, Moss’'un
yorgun durusu, her karakter gérsel olarak kisiligini
yansitiyor. Ozellikle kUcUk fare giydigi kiyafetlerle
inanilmaz sevimli gérunuyor.

Ancak grafikler her zaman avantaj saglamiyor.

Kar firtinasi sahnelerinde géris mesafesi cok
dUsUyor. Ekran neredeyse tamamen beyaza
dénUyor. Gelistirici ekibin amaci immersion (oyuna
dalma) yaratmak olsa da pratikte oyunu oynamay!
zorlastinyor. Ayrica menulerdeki font cok kUguUk ve
sUslU; bazen ne yazdidini okumak zor, 6zellikle TV'den
Ooynuyorsaniz.

ArayUz tasarimi minimalist ve temiz. Sol Ustte hayatta
kalma gdstergeleriniz, alt ortada ekipman yuvalariniz
(slotlariniz) var. Kontrol semasi fare ve klavyeden gok
controllera optimize edilmis. PC’de biraz hantal ama
alisinca sorun olmuyor.

SES TASARIMI VE MUZIKLER

Andreas Busk’un besteledigi soundtrack, oyunun
atmosferinin vazgeciimez parcasi. Nordik
cografyasindan ilham alan kompozisyonlar,
melankolik ve nostaljik bir ton tasiyor. FIUt ve akustik
enstrUmanlarin adirlikta oldugu muzikler, oyunun
sakin temposunu mukemmel destekliyor. Yuva icinde
calan parcalar ézellikle basarili; sdémine basinda
oturdugunuzda duydugunuz melodiler gercekten
sicak ve huzurlu bir his yaratiyor. Ormanda kesif
yaparken muzik biraz daha merakli tonlara
dénusuyor, kar firtinasi sirasinda ise neredeyse
durgunlasiyor.

Ses efektleri de ayni &zenle hazirlanmis. Agag
keserken c¢ikan tahta sesi, tas kirarken duyulan
catlama, kar Uzerinde yUrurken olusan gicirti.
Ozellikle yuva icindeki sesler atmosfere bUyUk katki
sagliyor: koltuga oturdugunuzda ¢ikan yumusak
gicirty, firmin kapagini agarken duyulan metal sesi,
yemek piserken olusan kaynama sesleri. Dayaniklilik
dUstugUnde duyulan agdir nefes alma sesi, karakterin
yorgunlugunu hissettiren etkili bir geri bildirim
mekanigi.

Karakter sesleri Banjo-Kazooie tarzinda anlamsiz
heceler kullaniyor. Her karakter kendi sesini ¢ikariyor:
farenin hafif civiltilar, kurbaganin viziltilari, sincabin
tiz sesleri.

Seslendirme olmadidi igin tUm diyaloglar metin
kutulari araciligiyla okunuyor. Bu tasarim se¢imi hem
oyunun masalsi havasina uygun dUsUyor hem de
badimsiz oyun butgesine uygun bir tercih. Dahasi
oyunun farkli dillere ¢evrilmesini kolaylastiriyor ¢unku
sadece yazili metinleri degistirmek yeterli oluyor.

DEGERLENDIRME

Winter Burrow, harika bir fikri orta derecede basarili
bir sekilde sunuyor. Grafik stili ve atmosfer gergekten
¢ok gUzel; Jan Brett tarzi el ¢izimi estetik, oyunu
gorsel olarak benzerlerinden ayiriyor. ilk 3-4 saat
bUyUleyici: kUgUk fareyi kontrol edip yuva kurmak,
soguk mekanigini ydnetmek, yavas yavas Uretim
sistemlerini agmak tatmin edici. Andreas Busk’'un
Nordik atmosferli mUzikleri ve detayl ses tasarimi da
bu deneyimi pekistiriyor.

Ancak oyun ilerledikge sorunlar da belirginlesiyor.
Sicaklik mekanigi basta etkileyici ve belki zorlayici
olsa da daha iyi giysiler edindik¢ce sadece kUgUk
bir rahatsiziga dénustyor. Olum riski olmayinca
hayatta kalma torinun temel gerilimi kayboluyor.
Goérevler tamamen getir-gotur: X topla, Y'ye gotur,

Z recetesini al. Yaratici problem ¢ézme, bulamaca
ya da taktiksel dosunme yok. Savas o kadar basit ki
neredeyse yok gibi. Harita eksikligi ve kicUk envanter
surekli gidip gelmeyi zorunlu kiliyor ki bu zorlayici
dedil, sadece sikicl.

Oyunun 6-8 saatlik hikayesi bittiginde geriye pek
bir sey kalmiyor. Yan gérev yok, kesfedilecek sir yok,
tekrar oynanabilirlik yok. Oyunun tUm arti ve eksileri
dUsUnUlunce fiyatinin karsiligini verip vermedigini
sorgulamak kaciniimaz hale geliyor. Ancak rahat bir
hafta sonu deneyimi arayan, zorlu mekaniklerden
sikilan oyuncular igin ideal bir oyun. Turk¢e dil
destegi eksiksiz, teknik performans oldukca iyi.

Pine Creek Games'in gbérsel ve atmosfer yaratma
konusundaki yetenegdi acik; daha derin mekaniklerle
bir sonraki oyunlari gergcekten 6zel olabilir.
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Gelistirici: Pine Creek Games
Yayinci:
Tur: Similasyon

Cikais tarihi: 12 Kasim 2025
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NOSTALJI GUNLUGU

Yazar: Emirhan Kara

Rockstar Games ve Rockstar Vancouver tarafindan
gelistirilen ve ilk olarak 17 Ekim 2006 tarihinde PS2 igin
yayinlanan, 21 Mart 2008 tarihinde ise “Scholarship
Edition” takisini ve gok oyunculu modunu alarak PC
platformuna ¢ikis yapan Bully, acik dinya aksiyon
macera temasiyla piyasaya soruldu.

Biz bu kUlt yapimin devamini bekleyeduralim,
gelin simdi tUm zamanlarin en unutulmaz okul
koridorlarina geri dénelim.

HIKAYE (SPOILER iCERIR)

Haylazliklari nedeniyle ailesi tarafindan Bullworth’a
yazdirilan Jimmy Hopkins, burada tanisti§i Gary
isimli 6grenci ile okula hUkmetme hayalleri kurar

ve bu dogrultuda bazi zorbaliklar ve sakalar yapip,
cesitli kavgalara girerek, okuldaki tUm dengeleri alt
Ust eder, derken igler higcte beklenildidi gibi yol almaz
ve Gary’nin gercek yUzU ortaya cikar, ardindan
oyunun gidisati bambaska bir yere evrilir.

Birbirinden farkli 6grenci gruplari, sinir bozucu
hocalar ve guvenlikler, sehrin deli sakinleri vesaire
gelip giderken oyun tam bir Rockstar kaosuna
evrilerek dallanip budaklanarak, bizi u¢gsuz bucaksiz
bir hik&yenin ortasina birakiyor.

BolUmlere ayriimis hik&yelerde her birinde farkli bir
grubu 6n plana alarak o grubun liderleri ve yancilari
ile mUcadele ediyoruz.

B&lUmlerin detaylarina inmemiz gerekirse;
Altl farkli b6limden olusan bu oyunda altinci bélumo

bir “Rockstar dUnyasinda 6zgUrsuniz” bélimuU olarak
dUsUnebiliriz.




ik b&lUm: “Yeni dUsmanlar ve dostlar edin” adinda,
bUyUk bir kismini beyaz gédmlekli zorbalara karsi
verdigimiz bdlum.

ikinci bélum: “Mavi zengin cocuklar” adinda, okulun
elit tiki tayfasi ile mUcadele etti§imiz, boks ve
berberler ile kendimizi gelistirerek agik dinyaya
adim attigimiz bir bélim.

UcUOncU bélum: “Ask dinyayr déndurir” adinda,
motorcular ile mUcadele ettigimiz, hayli saglam
bir bdlOm, oyundaki favori bélUmUm oldugunu
sdyleyebilirim.

DOrdUncU bolom: “Saglikh zihin, saglikli vicut ve
digerleri” adinda, oyundaki inek ve sporcu tayfa ile
hesaplastigimiz o b&lUm, oyunun en sinir bozucu
bélUmlerinden birisi, bunu séyleme sebebime boss
savaslar kisminda deginecedim.
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OYNANIS MEKANIKLERI

D&neminin birgcok UgUncU sahis aksiyon macera
oyununda oldugu gibi Bully’nin oynayisinda da bu
denli bir kontrol dizenegi sz konusu, WASD ile yon
verip farenizin sol tikiyla yumruk sag tikiyla sapan
veyahut benzeri bir sey kullanirken yakinlastirma,
yakin dévUsteyse de rakibinizi tutma hamlesi
yaplyorsunuz, 6te yandan bosluk tusu ile ziplayip,
shift tusu ile de sprint atabiliyorsunuz.

Onun disinda sagdan soldan topladiginiz ya

da gidip kendi paranizla satin aldiginiz saka
malzemelerini de yine sag tik ile yakinlastirip sol tik
ile atabiliyorsunuz, oyunun “Zorba” takisi buradan
geliyor diyebiliriz, Jimmy olduk¢a sert ve bir o kadar
uyuz bir tip oldugundan muitevellit okuldaki herkese
sal¢a olma konusunda UstUne yok, tabi bu birazcik
da oynayan kisinin inisiyatifine bagli.

Besinci bélUm: “Jimmy Hopkins’in disUsU ve yUkselisi,
yas 15” oyunun sonlarina yaklastigimiz bu bélumde
amacimiz egitimsiz sokak serserilerini ve onlarin
kizini kendi tarafimiza gekmek, b&lUmUn béyle bir
ada sahip olmasinda ise Gary’nin kurdugu oyunlar
sonucu herkesin Hopkins’ten nefret eder durumda
olmasi, oyunun agik ara en saglam bdlimao.

Altinci bélUm: “Sonsuz yaz” adindan da anlasilacagi
Uzere oyunun hikGdye modunun sona erdigini ve
artik yazin tadini ¢gikartmaniz gerektigini vurgulayan
bir bdlUm, ister gezin tozun millete salga olun, ister
bitirmedigdiniz yan gdrevlere ve yan etkinliklere g6z
atin, karar tamamen sizin, mUthis bir doygunluk
icinde olacaginiz igin bir sire takilip sonra bir daha
goérismemek Uzere oyuna veda edecegdiniz bir
boIim.

Oyunun en temel mekanigi sevgi ve nefret bar,
oyundaki tUm gruplarin Hopkins’e karsi dogsuncelerini
gbsteren bu bar sayesinde kimle barisik kimle
kavgali oldugumuzu rahatlikla gérebiliyoruz, kimi
zamanlar zengin tiki tayfanin bas belasi zorbalarin
dostuyken kimi zaman ise sporcularin ezeli rakibi ve
motorcularin kankasi olabiliyoruz, elbette ki oyunun
sonu geldiginde bu barlarin hepsi tamamiyla
dolmus oluyor, bu sayede bUtin okulun sayginligini
kazanmis oluyoruz.

O saatten sonra F
kimle kanka kimle P“
dusman olacaginiz £ #
tamamen size f r'r
kalan bir segim. /&
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Kaykay ve diger arac¢lar

Ote yandan oyundaki ulagim konusuna da kaykay,
bisiklet, belli bir seviyeden sonra scooter ve hatta bir
cesit go kart ile okul ve sehir arasinda kolaylikla ve
zevkle seyahat edilebiliyor.

Nispeten ufak bir haritasi da olsa araba
kullanamadigimiz i¢in ulasim bazen yavas
kaldigindan dolayi alternatif ¢esitliliginin konsepte
bdyle uyarlanmasi gayet mantikli bir tercih olmus.

Dersler

Her ders kendi iginde bir mini oyun olarak
tasarlanmis ve islenirken gayet keyif aliyorsunuz,
gercek hayatta sikilacaginiz dersleri, Bully i¢cerisinde
en yUksek notla verip sayginhdinizin yaninda
akademik kariyerinizi de zirveye tasiyorsunuz.

Boss savaslari

Temelinde ayni sistem olan (bUyUk patronun
Uzerinize bir sUrU adam yollamasi sonra siz o
adamlari temizleyince ortaya ¢ikmasi) bu oyunda
gercekten ¢cok sayida bos savasi bulunuyor.

Oyundaki en sinir bozucu ama ayni
zamanda en yaraticli boss savasi
kesinlikle inek éJrencilerin lideri
olan Earnest Jones ile yapilan boss
savasl, uzaktan dogru nisan alarak
alt ettigimiz bu boss savasindaki
en bUyUk sinir bozuculugu ise bu
savasin epey bir katmanlh olmasi
sagliyor, dnce kapi kismina kadar
diger 6grencileri alt ediyor, daha
sonra tareti kullanarak kapiyi
kirtyor, sonra ise Earnest’in kendi
satosunda alt ediyoruz.
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Kulaga havali gelse de oynarken en ¢ok kafayi
yedirten bélum bu olmustu.

Onun haricinde Russel’a karsi kozlarimizi
paylasti§imiz kedi fare dayagdi, Derby’nin bar
kavgasi, Edgar ile demir borularla edilen kafes
dévisu, Johnny’nin elemanlarini teker teker alt
ettikten sonra kendisi ile yUzlestigimiz bdlUm,
maskot kostumu ile bUtin sporculari liderleri ile
birlikte alt etti§imiz, derken oyun adeta ¢ag atliyor,
yetmiyormus gibi her birini birer tur alt ettikten
sonra oyunun sonundaki boss savasina giderken
bize yeniden dUsman olan ¢ete Uyeleri ile tekrardan
mUnakasa etmek durumunda kaliyoruz.

Son boss ise bu oyunun diger kisimlarina gére

biraz séntk dursa da gérUnUm agisindan ¢ok iyi
tasarlandigini ve adeta “Kapanis” olarak yazildigini,
bu sayede insani hemencecik havaya soktugunu
sOyleyebilirim.

Yan etkinlikler & kaiyafetler

Bisiklet yarislari, fuarlardaki ¢esitli etkinlikler
hocalarin verdigi absirt gérevler, ana senaryonun
haricinde de yapilacak bir sGrU sey var, kiyafet
ve sag degisimleri de bu etkinliklere
dahil, oyunda ¢ok sayida kiyafet
mevcut, isterseniz Jimmy’yi oyunun
basindan sonuna dek ayni tarzda
gezdirin, isterseniz her bolUmMUN
yapisina goére farkli bir tarz segerek
ortama ayak uydurun, secim
tamamen size kalmis.

| K1z arkadaslar

Hik&ye modunun sayginliktan
sonraki bir diger kazanci ise kiz
arkadaslariniz oluyor, Jimmy’nin
hikdye kapsaminda toplamda
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6 farkli kiz arkadasi olabilmekte, bu kiz arkadaslari
ile arasindaki samimiyet, kizin UOyesi oldugu gruba
bagl olarak degisebilmekte, baslangigta Jimmy
ile tek kelime etmeyen kisiler Jimmy o grubun
liderini alt ettikten sonra ona karsi daha farkl tavir
sergilemekte.

Tipki sayginlik mekaniginde oldugu gibi kiz arkadas
mekanigi de aynen bu sekilde ilerliyor.

iclerinden &n planda olan var mi diye soracaksaniz
eger, Lola ve Zoe’nin &zellikle Zoe’nin Hopkins’inde
tavirlarindan dolayi gcok daha én planda oldugunu
soyleyebilirim.

Cok oyunculu mod

iki oyuncunun dersler ve cesitli etkinliklerde rekabet
edebilmesini saglayan bu ¢ok oyunculu mod,
olduk¢a yUzeysel ama ¢esitlilik bakimindan gayet iyi
bir mod olarak karsimiza ¢ikiyor.

PC platformunda inceledigimden bu modla
karsilasmadim lakin konsol versiyonlarina dair
birkag video izledim igerigi bu sekilde kesfettim.

SERiINiIN DEVAMI

Ozellikle hayranlar tarafindan sikga sorulan

ve merak edilen soru, serinin devaminin gelip
gelmeyecegdi konusu. GUndemdeki GTA 6
dolulugundan dolayi iyice geri plana atiimis olsa
da Rockstar’in bir gun bir Bully devam oyunu yapma
ihtimali halen daha bulunmakta.

DEGERLENDIRME

Ders siralarindan bilgisayar masalarina kagan bir
nesle oyunda ders islemeyi sevdiren, kendine has
mizahi ve okulda ge¢en bir oyun olmasina ragmen
gayet kaliteli yazilmig senaryosu, ¢esitli karakterleri
ve kulaklardan ¢ikmayan muizidi ile Bully, kesinlikle
gelmis gecmis en akilda kalici oyunlardan birisi. KOt
bir yapim.

Gelistirici: Rockstar Vancouver 8’8

Yayainci: Rockstar Games
Tur: Acik Dinya, Aksiyon, Macera
Cikas tarihi: 17 Ekim 2006
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KASIM 2025'TE OYUN DUNYASINDA

NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Where Winds Meet Ucretsiz

Everstone Studio tarafindan gelistirilen ve
NetEase Games tarafindan da yayimlanan agik P e
dunya Wuxia aksiyon macera ve rol yapma oyunu R .
Where Winds Meet, 14 Kasim’'da PlayStation ve Nl o

PC (Steam, Epic Games Store) platformlarina - s
geldi. Oyun lansman sonrasi ilk 24 saat icinde 2 /"‘
milyonun Uzerinde oyuncuya ulasarak yilin en hizli & g i, s

bUyUyen oyunlarindan biri oldu. - . T i g

Escape From Tarkov tam sirumle
birlikte Steam’e geldi!

Birinci sahis extraction nisanci oyunu Escape
From Tarkov 1.0 gUncellemesiyle birlikte Steam’'de
yayimlandi. Gelistirici, “Escape from Tarkov’un 1.0
guncellemesiyle birlikte oyuncular, oyunun her
ydnunu etkileyen ¢cok sayida iyilestirme, degisiklik
ve dUzeltme bekleyebilirler. Oyunculara bekleyen
icerik hakkinda fazla bilgi vermeden, Escape
from Tarkov’un tam sUrUmunUn ana noktalarini
hazirladik; bdylece tUm degisiklikleri kendiniz
kesfedebilirsiniz.” dedi.

Paralives erken erigim tarihi ertelendi!

The Sims serisine rakip yasam simulasyonu
Paralives’'in 8 Aralik’taki erken erisim lansmani 25
Mayis 2026'ya ertelendi. Gelistirici ekip, toplulukla
birlikte oyunu sekillendirme vizyonunu surdUruyor
ancak kapsamli igerigi tamamlamak igin ekstra
zamana ihtiyag¢ duydu.
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World of Warcraft: Midnight ¢ikis
tarihi agiklandi

Blizzard, World of Warcraft: Midnight
genislemesinin resmi ¢ikis tarihini 3 Mart 2026
olarak duyurdu. Worldsoul Saga Uglemesinin
ikinci halkasi, Xalatath'in Azeroth isgali ve Bosluk
Firtinasi tehdidiyle Quel'Thalas elf kralligina geri
doénuyor. Sunwell’i koruma mucadelesi basliyor.

IAnno 117: Pax Romana, PC ve konsollara geldi

Ubisoft Mainz tarafindan gelistirilen ve Ubisoft
tarafindan yayimlanacak Anno serisinin
sekizinci oyunu Anno 117: Pax Romana, 13 Kasim
2025'te PC, PlayStation 5 ve Xbox Series X/S
platformlarina geldi. Anno 1404'teki kara savas
mekaniklerini cok daha ileriye tasiyan Anno 117,
lansman gunu Steam’deki oyunculardan yuzde
71 oraninda olumlu yorum alarak ‘Cogunlukia
Olumlu’ seviyesine geldi.

Mount & Blade 2: Bannerlord - War Sails ¢ikti!

TaleWorlds Entertainment, Mount & Blade 2:
Bannerlord’un War Sails adli genisleme paketini
yayimladi. PC, PlayStation 5 ve Xbox Series X|S
platformlarina gelen paket oyuna ilk kez deniz ve
nehir savaslarini getirerek oynanisin kapsamini
genisletiyor. War Sails, harita dUzenlemeleri, yeni
fraksiyon eklemeleri, gemi ozellikleri ve denizcilik
becerileri gibi ¢esitli igeriklerle oyunun strateji
derinligini artirtyor.

Reanimal ¢ikis tarihi agiklandi

Tarsier Studios, Reanimal adl yeni oyununu 13
Subat 2026 tarihinde piyasaya surecegini acikladi.
Oyunun yayincihgini THQ Nordic ve Amplifier Studios
Ustleniyor. Reanimal, umut iceren bir korku temasini
isliyor. Hikaye, kayip arkadaslarini kurtarmak ve
adadan kagmak isteyen iki kardesin etrafinda
dénuyor.
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