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1f:3 Anno 117: Pax Romana

Hos geldiniz!

Oyun Gunlugu dergimizin 35. sayisiyla
yeniden karsinizdayiz!

Kasim ayinda az ama guclu oyunlarlo
dolu ozel bir sayiyla sizlerleyiz. Bu ay ug
ouyuk yapim, ug bambaska dunyanin
kapisini aralyor: Tarin sahnesini yeniden
sekillendiren Europa Universalis 5,
Roma Imparatoriugunun gorkemili
cagin detaylarnyla yasotan Anno N7:
Pax Romana ve renkli rekabetin ritmin
vUkselten Sonic Rumble.

Yine gecen ay dolu dolu gecen dijital
oyun dunyasina iligkin gelismeleri
derledik. Tek ortak noktasl oyunlar olan
oagimsiz ekibimiz, desteklerinizle buyuyor.

Oyunlarl ¢cok seviyoruz! Bizimle oldugunuz
icin tegekkurler!

Keyifli okumalar!

Nur BetUl Aktas
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Paradox Tinto tarafindan gelistirilen ve Paradox
Interactive tarafindan da yayimlanan grand

strateji oyunu Europa Universalis 5 ninayet
hayranlarla bulusmaya hazirlaniyor. Bu devasa
yapimin incelemesi igin oyunu bir ay lboyunca
deneyimleme imkani buldum. Donem dénem gelen
guncellemelerden dolayi uzun soluklu maceralar elde
edemedim ancak yeni oyunun temel mekaniklerini,
neler vadettigini, ne durumda oldugunu ve lansman
gunu sizi neyin karsilayacagini anlamak yeterli oldu.

Mevcut oyunlanmiz pozulsa da birbirinden ilging
hikayeler ortaya ciktl. Seriye uzaksaniz isiniz biraz
zor derdim ama oyunun Turkce olmasi isleri bir
tik kolaylastirdi, seriye hakimseniz buyuk bir keyif
alacaginiz oyun sizi bekliyor olacak.

Bu incelemede oyunun ana unsurlarini ve ve kendi
degerlendirmelerimi ele alacagim. Ardindan ise
lansman ve sonrasinda gelecek rehberlerimizle daha
detayl iceriklerle karsinizda olacagiz. © zaman gelin
simdi detaylara ve oyunun neler getirdigine bakalm.

Europa Universalis 5, 4 Kasim 2025'te PC platformuna
gelecek. Oyun yurtdiginda 60 dolar, Turkiye'nin yer
aldigr MENAda ise 36 dolarlik bir fiyat etiketine sahip.

EUROPA UNIVERSALIS iLE TARIH
YAZMAK!

Europa Universalis serisi, oyunculara 14. ve 18. yuzyillar
arasinda dunya Uzerindeki herhangi bir uygarhigin
hukumdarr olma imkéni sunar. Vergiler, yasalar, kUltur
ve din yaninda askeri yonetim gibi pek ¢ok konuda
ulkeniz icin kritik kararlar verirsiniz. Bazen bir kag sehre
sahip bir bey, bazen onlarca yerlesime sahip bir
nUkumdar bazen de kitalara hukmeden bir imparator

olabilirsiniz:Kimi oyuncu topraklarina toprak katarken
kimisi de ekonomik ve kulturel zaferler pesinde
kosmak isteyebilir. Her oyun benzersizdir ve olasiliklar
sizi oyuna baglar. Serideki her oyunda da mekanikler
pir onceki oyuna gore degisir ve gelisir. Hotta gelen

genigleme paketleriyle ana oyunla son surum -
arasinda ugurumlar bile yasanir. Serinin bir dnceki ».‘;"

onceki oyunu EU4te topraklariniza toprak katmak cok b
onemliyken bu kez daha farkli bir dnem sizi karsiliyor: 5

NUfus... Detaylara asagida girecegim ama dnce
gelin oyunun hikayesine ve daha sonrada iginden
clkmaya calisacagimiz mekaniklerine yakindan
pakalim.

EUROPA UNIVERSALIS 5 HiKAYESI

b

Paradox oyunlar belirli donemleri kapsar. Oyunumuz
ise Crusader Kings ile Victoria arasindaki donemi
Kapsiyor. YUzyll Savaslaryla baslayan oyun 17. yuzyll
Sanayi Devrimi ile sona eriyor. Bu 500 yillik donem alti
farkll caga bolunmus durumda.

EUROPA UNIVERSALIS 5
TEMEL MEKANIKLERI

Paradox oyunlar harita Uzerindeki yozi ve harflerle
dolu oldukca karmasik bir oyun mekanigine sahip.
Bunlarin en karmasik olani da artik Europa Universalis
5 olacak. Oyle buyUk bir dunya sizi kargilayacak ki
icinde kaybolmamanizin imkani yok.

Termel mekaniklere nufusla baslayalim, ardindan
zumreler, toplumsal degerler, otomasyon, caglar, L
savas, diplomasi ve ticaret olarak devam

edelim. Her baslikta deneyimlerimi ve yenilikleri
tecrUbelerim isiginda aktarmaya calisacagim. 50
saati bulan oynanis suremde dahi kesfedemedigim
deneyimleyemedigim seyler olabilir. Gelin simdi
oyunun en onemli mekanigi ‘nufus’ ile baslayalim.
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Yasayan diinya! Bu insanlar
degisiyor ve gelisiyor

Europa Universalis 5'te nufus ¢cok canli bir sekilde yer
aliyor. Orneklerimin bir cogunu Osmanli ile verecedim.
Tarihler 1 Nisan 1337'yi gosterdiginde Osmanli
Beyliginin baskenti Bursa'dayiz. 46 bin Yunan 16 bin
Turk 2 bin de Romanyoti diye adlandirnian Yahudi
urjuva ve kole grubu meveut. Yunan ve Turk koyluler,
Yunan isci ve burjuvalar, Turk asker ve Turk ve Yunan
rahip/imam sehirde yasayan insanlart olusturuyor.

Bu insanlar yani Bursa ahalisini stratejik olarak
guvende hissetmek icin oncelikle kabineme atadigim
bir karakter ile kulturel degisime zorluyorum. Bu
villarca surecek stratejik bir hamle. Ardindan yuzde
751 Ortodoks olan halkimi Musluman yapmak icin
calismalara basladim. Bu degisimlere tepki olarak
Ortodoks ve Yunan halkim érgutleniyor ancak isyan
poyutuna ulasmadan cogunlugu sagliyoruz.

Elbette isyan etmemelerinin temel sebelbi onlar mutlu
etmeyi basarmamdan geciyor. Halkimin intiyaglar
mevcut. KoylUlerin 17 mala, Isgilerin 20, askerlerin 15
mala intiyact var. Bunlar kereste, komur, bal mumu,
ilog diye siralaniyor. Bir MuslUman Turk igin bira yasak
iken Yunan halkin ihtiyac duydugu bir kaynak olarak
karsimiza cikiyor. Burada da pazarimizin kaynaklara
erigimi, ortak pazarda yer alan Ulkelerin Uretim gucu
etkili oluyor.
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Bir de halkimizin okuryazar durumu var. Burada

da yine toplum tabokasina gore okuryazarlarin
orani degisiyor. Yunan iscilerle, Yunan koylunun
arastirmaya ve ilerlemeye katkisi ile Musluman ici ve
koylonun katkisi fark ediyor. Kolelerden bu konuda
ceza alyoruz.

Kole demigken, topraklarima toprak katmak igin
savasa girdikten sonra Bizans'a girmis savaslar
kazanmigtim. Bu savaglardan buyuk oranda kole
geldi. Yine bu koleler de sehrimizin Uretiminde toplum
yapisinda dinamik bir etki olugturdu.

Sinif atlama sisteminden bahsetmeden de bu
POIUMU gegmek istemiyorum. Yuzde 801 kdylulerden
olusan bir halkla ne askeri bir guc ne de guglu

pir sanayi kurabilirdim. Baslangicta yuzde 30 olan
sinif atlama orani da istikrariniza bagl olarak artis
saghyor.

Toplum kisminda hanedanlar ve karakterlere de
kisaca degineyim. Honedanlar ayni kan bagina sahip
Qileleri temsil ediyor.

Osmanogullarticin merkez SOQUt iken Geredede
oir Turk Marmara Denizi kiyllarinda ozellikle Yunan
toplumunun oldugdu yerlerde Yunan hanedanlar
mevcut. Bu hanedanlar ise tek bir uye ile temsil
ediliyor.

Simdi bu kisimda toplumdan kisaca bahsettim, Bursa
orneginde kim olduklanndan ne istediklerinden ne
verdiklerinden ve neye everildiginden bahsettik
Serinin bu son oyununda Victoria 3 ve Imperator:




Rome ile temelleri atilan nufus mekanidi bUyUuk
oranda gelismis durumda.

Ziimreler (Estates) basimizan
belasi m1i nimetimiz mi?

HUkOmeti temsil eden devleti deviet yapan siyasi
gruplara zumre diyoruz. Ayri butceleri, yatirmlari,
ulkeler arasinda ¢ikarlar bile vardir. Her ulkede isimleri
degisse de genelde toprak sahiplerini aristokratiar,
dini grubu egitimli kesimi, zanaatkar veya tuccarlar
ve gug yoksunu fakir kesimi temsilen ayrilir Osmanli'da
Zimmi zumresi de yer alir bunlar Enl-i kitap Hristiyan
ve Musevi dini azinliklardir ayrica bir de kabileler
pulunuyor. Oyunda Kozaklar ile birlikte toplam yedi
zumre bulunuyor.

Zumreler ile hukumet arasindaki gug dengesi de
onemli. ZUmrelere verecediniz haklar onlarn guglerini
artiracak birine verdiginiz ayricalik digerlerini rahatsiz
edecektir. Bu dyle bir mekanik ki gézunuz surekli
burada olacak. Yeni pazarlar agcmak burjuvay!
memnun ederken, yerlesik dini duzendeki kararlar din
adamlanni memnun edecek. Osmanlda tasavvufi
hareketlerin varlidl ve guclenmesini engellemek
devletli din adamlarimizin en buyuk isteklerinden Diri
olarak kargimiza ¢ikacaok.

Zumreler eger mutsuz olursa burada ig savas riski
bile ortaya cikobilir. Ulke yonetimi idare isidir ve bu
mekanik oyuna ayri bir tat katmig diyebilirim.
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Toplumsal degerler

Zuomrelerin ardindan seride daha dnce
yanilimiyorsam uguncu oyunda yer alan simdi
Toplumsal Degerler olarok adlandiriian kisima
pakalim.

Her zUmreye verecediniz bir hak toplumsal
degerlerde de oynamaya sebep oluyor. Ayrica
toplumsal degerler oyun boyunca karsimiza cikan
olaylara verdigimiz kararlarla da oynaklik gosteriyor.
Elbette hUkUmetimizle de toplumsal dederlerle
oynayabiliyoruz. Toplumu diledigimiz gibi yonetmek
elimizdel

Ademimerkeziyetcilik ve Merkeziyetcilik

toplumsal degerlerde en basi cekiyor. Osmanli
Ademimerkeziyetci bir devlet olarak basliyor.
Geleneksel Ekonomi, Sermaye Ekonomisine gore
cok ilerlemis durumda. Kara mi yoksa Deniz odakli
pir ordu mu? Devlet dinimiz SUNni olsa da toplumsal
yonelime de yon verebiliyoruz.
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Tasavvufi hareketlere (Batini yorum) adrilik vermek
istersek Gizemcilik, tam tersi ydnde (Zahiri yorum)
llerleme igin Hukuk Bilimi yonunde kararlar vermek
gerekiyor. Toplumun din degistirmesi ve ordu moraline
patini yorum olan Gizemcilik bUyuk katkl sunarken
aylk arastirma ve kabine verimliligine ise Hukuk Bilimi
katki sunar. Bunun gibi her degerin bir dzelligi mevcut.

Otomasyon sistemi

Osmanli ve Amerika'daki Cahokia yerlileri oyunda
en ¢ok oynadigim medeniyetler oldu. Osmanlimin
Ozel bir yeri var ama Cahokia'yl segmemin sebebi
oyuna gercekten sifir gibi baslamamiz. Kabile
devletini deneyimlemek cok bagka bir deneyim.
Oyundaki uretim yapisindan temel mekoniklere kadar
pek ¢cok seyi bu medeniyeti alarak ogrenebilirsiniz.
Sinir bolgelerine yerlesen insanlarla genigleyen
sinirlar nutuslarin tek bir dokunusla yerlerinden
etmemiz bosalan bolgelere yeni insanlarin gelmesi
zorlu bir macera. Kendi bosimiza bu tarz kuguk
medeniyetlerde yonetim iyi olabilir ancak buyuk
medeniyetlerde her karari vermek icinden ¢ikilomaz
oir hal alir.

Bu konuda bizi kurtaran sey de Otomasyon olacak.
Bu iki medeniyet haricinde Norveci de deneyimledim,
devasa bir Ulke. Ancak Ulkeye o kadar uzadim Ki
tanimiyorum. Hemen vergileri, ticareti otomasyon
sistemine emanet ettim ve ardindan gelirim ugusa
gecti. Yapay zeka benim icin en iyi kararlar aldi ve
bUyUk bir kolaylk sagladi.

Otomasyon sistemi oyunda bircok mekanikte
kararlar yopay zekaya devredeceginiz dnemli bir
mekanik. Vergilerden pazar yonetimine, ingadan, ordu
ve donanma uretimine, diplomasiye kadar her seyi
otomasyon sistemine verebilirsiniz.

Europa Universalis 5 gag sistemi

Toplam alti cag her cagda yenilikler ve buyuk etkilerle
dolu EUS cag sistemi 500 vyillik bir zaman dilimine
vayiliyor. 1337 yilinda baslayan oyundaki Gelenek Cag
1342 yilinda sona eriyor. Feodalizm, Kanunculuk ve
Meritokrasi gibi yenilikler bu cagda yer aliyor.
Feodalizm ve Kanunculuk Avrupada hatta Orta Dogu,
Asya ve Afrika'da yayiimis bir yenilik. Bu bolgelerde
yer alan Ulkeler bu yenilik altindaki arastirmalar
kesfedebilirler. Ancak Meritokrasi Cin'de ortaya cikan
bir yenilik. Ona Batl Asya'da yer alan iran ve Turkistan
polgeleri de erisemiyor. Gelenek Cagrnin ardindan
Ronesans Cagl ortaya gikiyor. Cag gegislerinde
ekonomik, diplomatik ve askeri olarak Uce ayrilan
yonelim secilebiliyor. Bu secimler sizin stratejinize

gore avantajlar sagliyor. RoGnesans'n ardindan yUuz yil
sonra Kesifler Cagdi basliyor. Koloni donemi burada
paslyor. Oyun baslangig ayarlarinda da kisoca
deginelim. Koloniler ayari Avrupalilara ozel ancak tum
Ulkeleri de koloni yapabilir olarak ayarlayabilirsiniz
burada basarnmlar etkilenmez. Yine baslangicta
tarihsel ve baglamsal olarak oyunu ayarlayabilirsiniz
ancak bu sefer de basarim almanizi engelleyen bir
etken karsiniza cikacaktir. Tarin digi ulkeler basarimlari
engeller ve yeniliklerin rastgele sehirlerde clkmasi da
basanmlar engelleyecektir. Kesifler Cagdl, 1537de sona
eriyor.

Bir yUz yil sonrasl ise Reform Cagi geliyor. Savas
toplari ve kuresel ticaret bu cagda ortaya cikiyor.
1637'de sona eriyor. Bilimsel ve askeri devrimin
yasandigl Mutlakiyetcilik Cagi ise 1737'ye kadar
suruyor. Son ¢ag ise Aydinlanma Cagl. 1836da oyun
sona eriyor. Bu cagda sanayilesme zirveye cikacak.

Paradox bize oyunu bir ay dnceden deneyimleme
sanst sunsa da sik sik gelen guncellemelerle
kayrtlarimiz patlad,
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Bu yUzden oyunun ilerleyen donemlerini tren yollarini,
pUyUk ordulart deneyimleme sansim olmadi.

Savas mekanikleri ne durumda?

Yapay zekaya ayri baslik agmam gerekirdi ama

bu bolumlerde anlatmak daha yerinde olur diye
dusundum. 31 Ekim'de oyunun tam surumune ulasand
kadar yapay zekanin da gelisime sahit oldum. Tek
Sans Modu (Ironman) ile oyunun daha zor olmasini
peklerdim ancak biraz kolay geldi. Savaslarda
yapay zeka hareketleri tutarl, eyalet kontrollerinde
kaleler yine kritik onemde. Baslangicta koylUlerden
olusan ordumuz zamanla duzenli ordunun sayisinin
artmaslyla profesyonel bir hal aliyor. Temel kritik
nokta profesyonel bir ordu icin gercek askerlere
ihtiyacimiz var. Bunlar ise belirli yaplilarn yapllmasi ve
zamaona intiyoc duyuyor.

Ordu dizilimi hemen yukarida. Kanatlarin etki
oldugu savasa girmeden tum kanatalara esit
dagtabildigimiz ozel bir sisteme sahip. Savaslarda
oyun hizinin ikinci kademede sabit kalmasi ince
detaylardan biri.

Donanma cikarmak igin de yapllardan iskele inga
etmek gerek. Iskele aylik denizci sayisini artiracak ne
kadar liman yerlesiniz varsa guclu bir donanma igin
iskele yapmakta fayda var. Denizciler de her gemi icin
temel gereksinimlerden oiri.

Ik caglarda dzellikle baglongicta profesyonel ordu
icin kendinizi yormayin. Bu zamanla gelisen bir surec¢
olacak. Mumkun oldukca moral saglamali ve ikmal
yollarini desteklemelisiniz. Yollar onemli.

0G

Diplomasi her devletlu icin

vazgecilmez

Evet oyunda savas mevcut ancak gercek

hayatta oldugu gibi son asama olmall. Ama
gergekten son secenek olarak degerlendirin.
Cunku savasglarda olen her asker sizin Uretim ve
vergi gucunuzu kiran bir etken olacak. NUfusla
pasladik onunla devam ediyoruz. Savassiz toprak
kazanabilir, eviilikler yapalbilir ve guclu ittifaklar
kurabilirsiniz. Hatto Kutsal Roma imparatorlugu
gibi teskilatlar da olusturabilirsiniz. Ancak Kutsal
Roma imparatorlugunun ézel oldugunu sdyleyelim.
Almanya'nin siyasi yapisindan kaynaklanan birlik
PUYUK bir imparatorluga donusmus durumda.
Parlamentosu, Kanunlarl ve tam 314 Uyesiyle buyuk
pir gue.

Osmanli her ne kadar savasg! bir ruha sahip

olsa da diplomasi vazgecilmez araclardan biri.
Diplomatiarda da sisterm degismis durumda.
Diplomasi puanlari ve aksiyon puanlari ile igsleyen bir
yapl kargimiza ¢ikiyor.

Diplomasi de ticarette oldugu gibi menzil durumu
var. Bunu genigleyen sinirlar, ticaret rotalari ile
artirabilirsiniz ancak caglar ilerledikge kuresel ticaret
arttikca diplomatik menzilde artacak.

Uretim, ekonomi ile ticaret

mekanidi

Tuccarlarn oimadigl ticaretin bolgesel pazarlar
Uzerinden isledigi yeni sistem EUSte Onemli Dir yer
tutuyor. Toplumumuzun ihtiyaclarr olan mallarin yer
aldig pazarlara erismek cok kritik. Uretim mekanidi
ve ekonomi yonetimi beni oyuna badglad.
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Her ilin &zel bir kaynadi mevcut. ildeki isgiler ile ou
dzel kaynagin Uretimi saglanir Ornedin Bursa'da

ipek Uretiliyor. ipek ham maddemiz. Ardindan Terziler
Loncasit ile ipedi kaliteli kumasa ceviririz. Bu Urun hem
daha fazla para kazandirir hem de halkin intiyacini
karsilar.

Endustri ise bu sekilde baslar. Sanayilesme Loncalarin
artmaslyla genisler. Mallar Uretilir ardindan halkimiz
ve illerdeki binalar intiyacini kargilar. Artan mallar ise
pazarda satilabilir veya eksik olanlarr satin alabiliriz.
Pazarlarda dinamik bir fiyatlandirma mevceut. Ayni
sekilde yiyecek intiyaci da halkimizin temel besini.

Her il yeteri kadar yiyecek uretmez. Buralarda eksik
olanlar yine pazarlar araciligiyla karsilaniyor.

Yapilann surdurulebilirligi de kaynaklarnn pozarda
olmasina bagl. Kutuphaone kitaba intiyag duyuyor.
Eder kitap hem Ulkede hem de pazarnn da
bulunmazsa kutuphane tam calismaz

Yollardan bahsetmeden bu bdlumu bitirmeyelim.
Hem kontrolU saglar, hem ordu hizini hem de ticaret
canlandiriyor. Oyunun vazgeciimez yapllarindan
hatta serinin en detayll mekanigi olarak islenmis
durumda. Osmanli ile oynarken dogudaki illerde
kontrolu saglamak bir noktada yollar ile zaruri bir hal
alyor.

Mekanikler biter mi?

Anlatacak ¢cok sey var. Arazi yapilari, mevsimlere gore
ovantaj ve dezavantajlar, kesifler ve koloniler, afetler
ve hastaliklar, sanatgl ve sanat eserleri ve durumlar..
Bunlan da yine oyunda denkleme giren ¢cok fazla
Ozellikten birkag..

Arazi yapilart ile yol maliyetleri artar, ordularin
yiporanmalar degdisir. Mevsimler Uretim kaynaklarini ve
yine yipranmay! etkiler.

P R el
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Kesifler belli bir cagdan sonra ortaya ¢ikar, koloni
yonetimlerinin Ozgurlesmesi bu baglamda ozel bir
mekanik olarak karsimiza gikar.

Afetler ve salgin hastaliklar tek bir secenekle dedil de
pUyUk bir cegitlilikle toplumu yipratan unsur olarak
yer alir. Marmara bolgesinin deprem bdlgesi olarak
isaretlenmesi.. Cografyamiz kaderimiz.

Sanatgilar es gecmeyin sanat eserleri prestij icin cok
onemli, bor¢ alin ama yine de onlara yatinm yapin.
Hatta iyi bir fiyata davet edin.

YUzyll Savaslart ile baglayan durum mekanigdi ise
oyuna ozel tarihsel baglamlar kuruyor. Gayet hos
detaylar. Yine italyan Savaslari, Cindeki Kizil Turban
Isyani, Timur'un YUkselisi ve bizi cok yakindan
ilgilendiren Turklerin Yukselisi yer aliyor.

GRAFIK, ANIMASYON VE
SES TASARIMI

Mayis ayindaki ik bakis incelememizde grafik
vapisindan dolayi cok zorlandigimi ve en dusuk
ayarlarda oyunu deneyimledigimi sdylemeliyim.
Ardindan eylUl ayindan itibbaren gelen bu

son surumlerde oyunun ¢ok iyi toparlandigin
soyleyebilirim. 32 GB RAM sizi rahatiatacak ancak
16 GB RAM ile oyunu oynadim. Sistermn gereksinimler
pugun yayimlondi. Devasa haritada onlarca
islemin iyi bir sekilde islemesi icin mutlaka sistem
gereksinimlerini kontrol edin.




Ordularin sira sira ilerlemesi karakterlerin CK3 kadar
olmasa da - kegke Oyle olsayd.. - hareket eder gibi
canl durmalari seri igin iyi gelismeler. Keske daha
lyi olsa ama bu kadarina da raziyiz. Agikcasl Europa
Universalis serisinde grafikler benim icin ikinci hatta
uguncu sirada yer aliyor.

MuUziklerin de medeniyet secimine bagl olarak

degismesi guzel. Detaylar kucuk gibi gorunse de uzun
saatler oynanis zevkine renk kattigini sdylemeliyim.

ARAYUZ NE DURUMDA?

ArayUz ilk bakislarin yayimlandigr donemden bu
yana tartisilan bir konu oldu. Tonlarca ozelligin ve
mekanigin yer aldigr oyunda zamanla degisecek
arayuzunde vasat bir izlenim olusturdugunu
soylemeliyim. Ben alistikca sorun yasamadim.

DEGERLENDIRME

Bir aydir deneyimledigim ve bugunde tam surume
erisen Europa Universalis 5 size yuzlerce saatlik bir
oyun deneyimi sunacak. Derin, karmasik ve zor bir
oyun yok. Turkce dil destedi ile kucUuk kuguk adimlarla
ilerleyecek buyUk zevk alacaksiniz

Seri oyunlar yapmak bir sonraki oyunda her zaman
peklentiyi yukseltir. EUSIn bunu fazlasiyla karsiladigini
soylemeliyim.

CK3'teki aile soy agaci mekaniklerinin ucundan tutan
EUSIn daha ayrintili karakter iligkili bir yapida olmasini
isterdim. Ama EUS toplum yonetimi yapisi ile cok
edlenceli ve akici bir oynanis sunuyor.

Unutulmaz bir macera sizi bekliyor.

0G

Gelistirici: Paradox Tinto
Yayainci: Paradox Interactive

Tlrc: Strateji
Cikis tarihi: 4 Kasim 2025
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Sonic Rumble, sega, Sonic Team ve Angry Birds
serisinden bildigimiz Rovio tarafindan gelistirilen

ve Sega tarafindan 5 Kasim 2025 tarihinde Android
telefonlar ile PC icin piyasaya surtlen parkur temall
Ccok oyunculu bir battle royale oyunu.

Yillardir ¢cesitli araliklaria alt tur. degistirerek farki
sekillerde karsimiza gikan Sonic markast, bu kez de
battle royale turuyle karsimiza ¢ikiyor, mavi ve son
derece hizli olan kirpi Sonic, Fall Guys ile birlikte
hayoatimiza bodoslama . giren parti turune kendine
has imzasini atmis.

SONIC RUMBLE HIiKAYESI

ikonik kot adam Dr. Eggman, bu kez bir oyUncak
dunyasi yaratip kahramanlarnmizi oraya hapsetmis
Biz ise bu dunyanin en iyisi olmak igin diger
oyuncularile mécadele ediyoruz.

Sonic evreninde bir sorun varsa, bunun baslica
sebebi parmakla gosterecedimiz cambazimiz olan
Dr. Eggmanden baskasi olamaz.

Hik&ye yalnizca bir arka plan unsury da olsa birkag
animasyon ve guzel bir fragman ile oyunu guzelce
tanitmig, bu agidan basgaril.

SONU

OYNANIS VE SANS

Oyundaki amacimiz, 3 bolum boyunca en fazla
puana ulasmaya calisarak oyunu kazanmak.
Pandemi doneminin vazgecgiimezi olan Fall Guys ve
tUrevlerinden bolca esinlenildigini ve bunu Sonic
temasina guzelce yedirildigini sdyleyebiliriz.

Her bir bdlum 3 farkl haritadan ve ana objektiften
olusuyor: likinde yarisi en kisa surede tamamlayan,
ikincisinde en ¢ok cilek yakalayan yahut comlek
kiran, bayrak toplayan veyahut benzeri bir gorey,
uguncusunde ise en ¢cok altin halkay! toplayan
kazaniyor.

Her bolum sonu toplanan puanlar dogrultusunda
elemeler yapiliyor ve her gecilen yeni bolumde
oyundaki.oyuncu.sayisi da azaliyor. Uguncl bdlum
kararoelirleyici oluyor, rakiplerinize saldirarak doha
Cirkef.sekilde de oynayabilirsiniz, kendi halinizde kendii
puaninizi toplayarak da ilerleyebilirsiniz.

Kendinize yakisacak cinste oyun tekniginizle en hizl
sure icinde ve en havall sekilde bolumleri bitirmeye
calisiyorsunuz.

Oyunun en buyu keyfi de burada, ozellikle son tura
geldiginizde birinciyken dorduncu, dorduncuyken
sonuncu ve altinclyken birinci olabiliyorsunuz, en
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nizl hareket eden oyuncu oyunun butun kaderini
degistirebiliyor, bu da ufak bir surpriz favori faktoro
saghyor,

Umudunuz tam bitti derken birden bir bakiyorsunuz
pirka¢ yuzluk halka alip bir de saldir yapmis, lider
olmussunuz. Ayni sekilde tum oyunu ilk dortte
goturdugunuz bir mag esnasinda son dakikaya
girildiginde sonuncu da olabilirsiniz, biraz yetenek
bircz sans faktoru soz konusu.

Onun haricinde secilebilen birkag farkl oyun modu
damevcut, denenebllir.

hiz faktorunu koru kdrune hissetmemeniz bir yona
dursun yalnizca gercgek para ile satin alinan karakter
kostumlerinin hiza bir etkisi oluyor ve bu da oyunu
piraz adaletsiz hale sokuyor.

Onun haricinde yurume ve ziplama animasyonlari
karakterlere.gore degisiklik gosterirken, saldir
animasyonu tamamen ayni. leri dogru atilima, sok
dalgasi, hepsi ayni

Son bélumdeki sans. faktorunden az onceki bolumde
panhsettik.

. Yetenek faktdrune de biraz dedinmek gerekirse bilek
MEKANIKLER VE YETENEK gucunun farkinin islemesi igin gerekli mekanikler
" FAKTéRU ise yildizlar toplayarak birinci ve ikinci siradaki
rakiplerimize saldirip onlarin altin halkalarimni
Mekanikler Androide de ¢ikmasindankaynakli olarak  Galmaktan ve ayakkabilar sayesinde daha hiz
. Dbiraz yUzeysel birakiimasina ragmen bu tarz bir hareket.etmekten geciyor.
pattle royale oyunu icin yeterli derinlikte. Fazla goze
batmiyor. Diger iki bolumde ilk 8 igerisinde yer alan bifi olarak,
son bolume geldiginizde altin halkaniz ne kadar
N Goze batan bir mekanige dedinmemiz gerekirse azise o kadar hizl olup oyunun seyrini © kadar
. H"* de bunun bir Sonic eyunu oldugunu dusunUrsek degistirebiliyor olugunuz, ozellikle birinci siradaki
P kirpinin tahtinin sallanmasi agisindan buyUk bir tendit
g faktoru olusturuyor.
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ilk iki tUru birinci bitiren biri yaptdr ufak bir hatadan
Oturu oyunu daha gerilerde bitirebiliyor. Bu da lider
tablosunun son saniyeye kadar belirsiz olmasini
saglyor.

PARKURLAR VE BOLUMLER

Diger Sonic oyunlarinda oldugu gibi bu oyunda da
bircok bolum ve farkl oynanis stili meveut. Tasarim
olarak tam anlamiyla Sonic bolumleri var. Yesil vadi,
puzullar, lav, sehir, fantastik ve cyberpunk temali
onlarea farkl bolum meveut.

Parkurlar-daha hareketli kimak igin ise bolumierin
icerisine yerlestiriimis hizlanmayi saglayan
basamaklar, rakiplere saldirarak duman edip:altin
halkalarni calmamizi saglayan yildizlar, ziplotan
yaylar, asansorler, dosmanlar, kisa sure icinde gdzden
kaybolan platform kisimlari ve © Sonic evreninin
vazgeciimezi olan O geklindeki rampalar sayesinde
polumler cok akicr bir hale getirilmis.

BOIUmlerin uzunlugu ortalama olarak 5-6 dakika
surwyor, gayet yeterli bir sure. Oyuncularin
uzmanhgina ya da kostumlerinin pahalligina gore bu
sureler 2-3 dakikaya kadar-disebiliyor.

GRAFIKLER

Sonic dedigimizde gbzumuzde.canlanan ne varsa
hepsini-karsimizda goruyoruz, jenerasyon olarak
pirkagasamak geride dursa da-oyun ici tasarmlar,
Isiltill kostumler ve renk paleti sayesinde bu pek

goze batmiyor. Ayrica bunun ¢cok oyunculu ve
temelinde mobile de bir oyun oldugunu, bu sebepten
optimizasyonu dengelemek gerektigini dusunursek,
grafiklerin boyle ucretsiz bir oyun igin yeterli duzeyde
diyebiliriz.

Az once dedidim gibi, renk paletive Sonic evreninin

canlihgr sayesinde bu grafik mevzusu pek goze
cdrpmiyor.

MUZIK VE SES

Sesler ¢cok iyi. MUzikler ise Sonic temasina uygun
tasarlanmis ve kulak asinaligr yapan cinste.
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SECILEBILEN KARAKTERLER
VE KOSTUMLER

Evrendeki tum karakterlerin yani sira "‘Kopek avatari
2, tavsan avatarn 3" vb. bazi &zgun ama siradan
karakterler, live action filmlerde yer alan ozel
karakterler ve cesit cesit haval kostum mevcut, bu
acidan 0zgunluk ve cegsitlilik hayli genis bir yelpazeye
sahip.

Oyuna ilk basladiginizda diger karakterlerden
farksiz gorunurkenilerleyen kisimlarda bambaska
gorunumlere sahip olabiliyorsunuz.

Bunlarin bir kismina ulasmak gergekten cok kolay ve
pir iki ma¢ yahut goreviyapip, basarim kazaninca
acabiliyorken bir kismina da kesenin agzini agarak
sahip olabiliyorsunuz.

PASS SISTEMIi VE GERGCEK
PARA UNSURU

Simdi gelelim oyunun butun dengelerini altust eden
P2W" konusuna.

Bu oyunda bir oyun ici para bir'de gercek para ile
satin alinan kirmizi tokenler mevcut, onun haricinde
pircok paket, kostum, pass sisteminin premium
versiyonu da yine ayni sekilde gercek para ile
satiimakta, 099 dolardan 99 dolara kadar ¢ikabilen
paketler mevcut,
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Bu paketlerin icerigi efsanevi kostumlerden tutun
destansi evcil hayvanlara kadar degisebiliyor ve
oyunun sonucuna direkt olarak etki ediyor.

Bitirilen bolumlere bakin ilk 5 cogu zaman bu tip
paketleri satin almis arkadaslardan olusuyor.

Bu da oyundan sogutan ve internette oldukga ling
edilmesine sebebiyet vermis ama oynanis.kisminda
da dedigim gibi bu oyunun-asit kaderini sans ve
yetenek faktory belirler.

O yuzden iciniz rahat olabilir. Parayi veren duduge

daha yakin olsa da ¢calip calmamasi tamamen son
polumde netlesmekte.

TURE GUZEL BiR

ALTERNATIF

Parti oyunlarinin yayginlastigr ve sonralari ufak
bir-gerileme ddnemine girdidi su gunlerde ¢ikan
Sonic Rumble, her ne kadar ge¢ kalmis gibi de olsa
seceneklerimizin bol oldugu bu ture guzel bir
alternatif olmus.

Her gecen yil doha farkl temalarla karsimiza ¢ikan
Sonic, yaris pistlerinden sonra simdi de battle
royale turune boyle bir giris yapt, hayli yakistigin da
soylemeliyim.

Gerek arkadaslariniz ile gerek ise kendi basiniza girip
guzel vakitler gecirebilirsiniz.

Gelistirici: SEGA

Yayinci: SEGA
TUr: Aksiyon,
Cikis tarihi:

aaaaaa

11111

Arcade Royale
5 Kasim 2025
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ANNO 117:

PAX ROMANA

Yazar: Yavuz Bektasoglu
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Ubisoft Mainz tarafindan gelistirilen ve Ubisoft
tarafindan yayimlanacak Anno serisinin sekizinci
oyunu Anno 117: Pax Romana nihayet oyuncularla
bulusmaya hazirlaniyor. 13 Kasim 2025te PC,
PlayStation 5 ve Xbox Series X/S platformlarina
gelecek yapim yeni mekaniklerinin otesinde kara
savaslariyla dikkat cekiyor. Anno 1404teki kara savas
mekaniklerini cok daha ileriye tasiyan Anno 117,
hayranlarnn favori Anno oyunu olacagina-eminim.

ANNO 1602 (1998) ile baslayan Anno maceram Anno
1503 (2003), AnNo 1701 (2006), AnNo 1404 (2009) ile
devam etmis Anno 2070 (2011) ve Anno 2205 (2015)

ile kesintiye ugrasa da (ki onlari da oynamis ama
baglanamamistim) Anno 1800 (2019) ile tekrar seriye
baslanmistim. Anno 1404, ozellikle Venedik DLC'si

ile birlikte cogu Anno hayrani gibi beni de kendine
baglamist..

ANNO 1800 ise yenilenen grafikleri ve oynanis
mekanikleriyle ilgi cekse de kara savasglarinin
olmamaslyla bir noktada eksik kalmis ancak serinin
glitasini bir Ust noktaya tasimist. Oyuna gelen 12 DLC
ile birlikte oyun oyle bir noktaya geldi ki acikcasi Anno
N7 Paox Romana oynarken belki de sanayi Devrimi
havasinin verdigi o dzel atmosferi ozledigimi bile
soyleyebilirim.,

Bugune geldigimizde Anno 117: Pax Romana, yine
hayranlar tarafindan beklenen baska bir dénemi
konu ediniyor. Roma'nin barig doneminde gegen
oyundaki kara savaslarini cok sevdigimi soylemeliyim.
Bir aydir oyunu deneyimleme sansi bulduk. Bulduk
derken oyunu ¢cok oyunculu olarak kardegimle
deneyimledim.

Hem ayni Ulkeyi yonetmek hem de rakip olarak
mucadele etmek oldukea edlenceliydi. Cok oyunculd
oyun noktasinda oyunun-yeni pir ozellik kattigini
soyleyemem. Zaten iyl olan sistem sorunsuz devam
ediyor.

AnNNo 117 Pox Romanad inceeme anahtari Ubisoft
torafindan Oyun Gunlugune gdonderiimistir

iIMPARATORUM GOK YASA!

Evet oyunda Roma iImparatoruna baglrbir vali
oluyoruz. Aynizamanda diger vdlilerle karsi da
mucadele ediyoruz. Burada hem askeri hem de
diplomasi gecerli. Ancak eger sinirlarr asarsaniz
imparatorun kudretini de yokindan hissediyorsunuz.
Bu noktada oyunun hikayesi adind ¢ok fazla spoiler
vermeyecegim ancak Remanin-barista da olsa her
zaman calkantili birsurecten gegtigini ve bunum da
oyuna yedirildigini soyleyebilirim.

Oyunun hikayesi sikici olmamakla birlikte
sinematiklerle guclendiriimis Lir yapida. Yaklagik
10-15 saati bulan-hikaye ile'hem-oyunu tanyabilir
hem de karakterleri ve dunyayl-daha yakindan
deneyimleyebilirsiniz

Imparator mekaniginin élguleri hakkinda gok fazla
detay vermeden (spoiler olacagini dusunUyorum)
oyunun temel mekaniklerine gecmek istiyorum.
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“: B M‘R’o&-e modund@ Marcus ve Marcia adli iki farkl,

kOrokteHe pashyoruz:-Kadinlann-o donemde nasill

¥ gQrundugunu soylememe gerek yok. Bu oyuna da

'yons.\tnm@..\/opoy zekanin size bakis acist ve yaklasim

dorbu degrultuda dedisim gosteriyor. Marcia olarak
nikayeyi deneyimlemek daha zorl Roma'dan daha iyi
pirsenir insa edebilic misiniz? Bir-sehri yeniden ayaga
kaldirabilir vie kendinizi ispatlayabilir-misiniz? Neyse
oyunun hikayesine girmeyelim. Sandox kisminda
devam.

Marcus, oeklenmedik bir sekilde Roma Valisi olarak
dtanmasinin ardindan Ozguvenle mucadele eden
genc bir.adam. Bu, sorumlulugu Ustlenip kendinizi
kanitlama firsatiniz. Artik gocu elinize aldiginizda,
‘Romall olmak® ne anlamargeliyor ve “barisin bedell”
nedir, Siz belirleyeceksiniz.

Mareig, erkek egemen bir imparatorlukta alisimisin
disinda yukselen gizemli bir kadin olacak. Bu nadir
firsatl yakalayarak one cikin, kararlilikla yonetin. Bir
vali olarak alacaginiz kararlar vatandaslarnnizin
yasamidrini etkileyecek ve Roma yonetiminin zUnu
yeniden tanimlayacak.

Klasik Anno deneyimi arayon oyuncular icin. onceden
ayarlanabilir oyun ayarlarrile ister geminizle isterseniz
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de direk herhangi bir adaya limaninizla yerleserek
oyuna-baslayabilirsiniz. Baslangicta artik bir pazar
kurmak yerine yerlesim binalar insa ediyoruz ve
ardindan temel intiyaclarla devam ediyoruz. LUks
intiyaclar yerine tercin edilebilir intivaclar Anno 17de
ayriliyor. Pazar odakli yerlesim sisteminin sona ermesi
de en bUyuk degisimlerden biri.
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Evet artik daha organik sehirler kuruyoruz. Yollar

ik duydruda bizi sevindirmisti, kare yapilasmadan
ileri gidilerek bir esneklik saglanarak ¢carpraz
yaplldsmaya gegis yasandl. Elbette bir Manor Lords
degill

Oyun baslangic bolgesini secme gilbi AnNo
tarininde bir devrimsel hamle yapildi. Burada da
yine kaynak cesitlilgi ve toplum farkliliklar goze
carplyor-Roma mimarisinin temel alindidi Latium,
klasik Anno deneyimini sunuyor. Albion bolgesi

ise Kelt toplumunun iki farkl donusumunu yasiyor.
Dilerseniz Romalilara benzeyebilir dilerseniz de Keltli
olarak devam edebilirsiniz. Bu-temel ayrim gelisen
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olgenin ikinci kademe toplum yapisinda karsimiza
clkiyor. Keltler dini tarafta bonuslar verirken Romall
Keltler bilim tarafinda daha avantajll. Talep edilen
kaynaklarda bir o kadar farkl. Kelt bir aile peynir,
cloaks (pelerin) ve chariot (savas aralbasi) isterken,
Romall Kelt ise broglar ve el aynasi talep edebiliyor.

ARASTIRMA VE DIN
SISTEMi BOS DEGIL!

Arastirma agaci ve din sisteminin‘hadi bunu da
ekleyelim' diye eklenen mekanikler olmadigr.oldukea
acik. Arastirma agaci ile yeni ticari, sivil. ve askeri
vaplar yapabilir, ek ozellikler elde edebilirsiniz.
Ornegin tas yollar, yanginlara karsi kuyu, halk
tuvaletleri, yeni savas gemisi ve askeri birimler, tas
sur geliyor. Ayni zamanda her adaniz.icin ayri bir
tanr segebilirsiniz. Bu gok tanrili din sisteminde de her
tanrinin ozel bir gucu meveut. Asker, sivil veya ticari
noktalarda neye ihtiyac duyuyorsaniz stratejinize
bagh olarak bir secim yapabilirsiniz. Burada da yeni
dini yapilar belli bir takipgi sonrasi aciga ¢ikiyor.

Anno 1800de oyun sonlarina dogru gelen arastirma
sistemi Anno 117 ile gok daha iyl ir noktaya gelmis.
Hem din hem de egitim hizmetleri senirlerimize
organik olarak baglilik gosteriyor.

PRESTIJLI YONETICI

Yonetici olmak ekonomik ve askeri gucun de Gtesinde
prestij yonetim meselesidir. Oyunda Vali Villasl ile
yerlesimimize hem buyUk etkiler saglayabilir hem

de prestijimizi yukseltebiliriz. Elbette bu noktada

oyun itemlerinde yer alan karakterler one cikiyor.

Hall of Fame'de de yer alan sari renkli karakterler

ile nUfusunuzu bUyUuk oranda artirabilir veya vergi
gelirlerini, Uretim gucunuzu yukseltebilirsiniz. Yesil ve
diger orta seviye karakterleri de tarafsiz tccarlardan
elde edebilirsiniz. Hall of Fame ise basarmlariniza
agl olarak size verilen puanlarla agcabileceginiz
profilinizde kalicr olarak kalacak bayrak ikonlar,
karakterler, bina renk tasarimlari, heykeller ekler.

SEHIR OZELLIKLERI

Sehir ozelligi olarak ¢evirdigim attribute ile devam
edelim. Bu kisimda sehrimizin geliri, nUfus, arastirma,
din, prestij, saglk, mutluluk ve yangin riski durumu
yer aliyor. Saglik, mutluluk ve yangin icin ayr binalar
mevcut. Bunlar da eylemleriniz ve stratejilerinize
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gore yerlestirebilirsiniz. Bir salgin hastalk durumunda
hemen doktorlar konutu yapabilir, itfaiye veya
guvenlik birimleri ile de gerekli mudaheleler
yapabilirsiniz. Bunlarinda ileri versiyonlari arastirma
agacinda meveut

Oyunda calisan is gucu ile nufus ayrimis.

Bunu da yine yonetime etki eden ozelliklerle
duzenleyebiliyorsunuz. Ornedin ilk seviye nufusun
yUzde 50'si calisan olarak size destek saglarken ikinc
seviye de bu yuzde 30lara dusuyor. Belki gdzunuzden
kacacak detaylar ancak ilk seviye toplumun
ihtiyaglar igin her zaman tetikte olun.

ANNO 117°DE DiPLOMASI
VE SAVAS

Roma Imparatorlugunun uzun soluklu baris donemi
icin kullanilan Pax Romana oyunda da diplomasi
seceneginin on plana gikmasini sagliyor. Her kararda
Imparatorun ensenizde belirmesi de cabast. Ve
elbette korsanlar ve rakip valilerin sinir tanimaz
isteklerine kargida hem donanmaniz hem de
ordunuzun guclu olmasi gerekiyor. Ayrica savunma
yapillari surlar ve kulelerle bir o kadar dnemli

Total War mekaniklerini géorunce heyecanlandim
Deneyimlerim de bir o kadar iyi hissettirdi. 1404 teki
tabur olay cok daha dogal bir hal almis durumda.
Birliklerin hareketleri yer yer sapitsa da bu oyun icin
yeterli oldugunu dusunuyorum.

Piyadelerin atlilara, atlilarin okgulara, okgularin
piyadelere kars) etkili oldugu kusatma silahlannin ve
arastiriar ile ¢cikan ozel yerel askeri birliklerin yer aldigi
ordu sistemi gayet tatmin edici

Donanma ¢arpigsmalari bana yavan geldi. Kara
pirlikleri her ne kadar yeni bir ig olarak karsimiza
clksa da donanma ¢atigma sistemi gok hosuma




gitmedi. Atislar dogal degil, savas hissiyati dusuk
geldi. Ozellestirme secenekleri hos. Ancak hem
pirim hem de gemi turu olarak sayinin oz oldugunu
dusunuyorum. Bakahm muhtemelen DLC'lere
saklanan ¢cok sey gorecegiz

Imparatorla iligkiler 8 pargaya ayriimis durumda.
KonsolU olarak bUyUk ayricaliklar da kazanabllir veya
dusmani olup gazabina da ugrayabilirsiniz. Diger
valilerle ittifak hali bir arastirma sonucu acllirken
diplomasi seceneklerinin artmasi lyi olmus diyebilirim
Her valinin Ozel bir karakteri var ve bu dogrultu da
diplomatik iliski de bulunmak gerekiyor. Verdikleri
gorevler ile de yine iligkileriniz artabilir.

ANNO 117: PAX ROMANA
DUNYASI

Haritalar gayet buyuk ve tatmin edici. Ancak
genisleme paketleriyle oyunumuzun buyUyecegdini
piliyoruz. Yine ozetleyelim. Oyuna Keltlerin yaninda
bir de Misir eklenecek. Col klimiyeni toplumla
tanismamizi beraberinde getirecek: Yeni toplum,
yveni kaynaklar, yeni mekanikler.. Anno dunyasi boyle
pUyLyor zaten.

Hipodrom yaninda bir de Anno tarininin en buyuk
adasi olarak tanitilan yeni bolge bizimle olacak. Yeni
genisleme paketlerini heyecanla bekliyoruz

GRAFIKLER, ANIMASYON
VE SES TASARIMI

Her oyunda saatlerimizi verdigimiz yeni bir Anno
oyunu karsimizda. Grafikler Anno 1800de bambagka
pir seviyeye gelmisti. Simdi ise uzerine cok daha
fazlasini koyarak geliyor.

0G

Adalann yapisl ve binalarin egimlere yerlesimi,
dalgalarin ve cografyanin ustaca yansitiimasi hos
detaylar.. oynarsaniz farkedeceksiniz. Ctri+Shift+R ile
pirinci sahis modunda eglenceli zamanlar ve harika
kareler yakalayabilirsiniz.

Muzikler sakin ve bdlgeye, atmosfere gore degdisiyor.
Animasyon sorunlarl detaylarda mevcut ama bUyUuk
pir pargada sorun dramak icin ince elemeye de
gerek yok. Tatmin edici grafik, animasyon ve ses
tasarimi sizi bekliyor.

DEGERLENDIRME

Kaynak yonetimi, sehir kurma ve strateji deneyimi

icin Anno serisi mutlaka gdz atmaniz gereken
yapimlardan biri. Eger serinin diger oyunlarini daha
once oynamadiysaniz Anno 1404 ile baslayin ve
ardindan 1800 ile devam edin. Bu oyunlarin her biri
ayrl zevk verecektir. Anno 117: Pax Romana ise onlarda
goreceklerinizin ¢ok daha fazlasi olacaktrr. 48 dolarlik
fiyatiyla Anno 117 mutlaka deneyimlemeniz gereken
Dir oyun.

Elestirilecek noktalar icin ne beklediginiz neyle
karsilastiginiz denklemi énemili. Serinin hayranlar
zaten bu oyunu deneyimlemek icin can atacaktir
ancak yeni bir oyuncu iseniz arayuzdeki karmasa
sizi yorabilir. BU ayni zamanda eski oyuncularr da
zorlayan bir durum olacak. Son degerlendirmem
Icin sunu sdyleyebilirim: AnNNo serisi artik bir sicrama
yapmal ama bu o oyun degil. Evet mekaniklerdeki
gelisim, kara savaslart ile Anno 17 Pax Romana seriyi
ileriye tasiyor; fakat ayni zamanda serinin dnceki
oyunlarina fazlasyla benzeme riskini de tasimayi
surduruyor.

Gelistirici: Ubisoft Maing
Yayinci: Ubisoft

Tlic: Strateji

13 Kasim 2025

Cikis tarihi:
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EKIM 2025'TE OYUN DUNYASINDA

NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Xbox Game Pass fiyatlarina yizde

3 s
SN
Microsoft'un sUrpriz karari ile Xbox Game Pass '.‘ X-BOX \Il'ﬁl
mevcut abonelikleri degiserek PC’nin yaninda GAME
Ultimate, Premium ve Essential olarak dérde ayrild. . ‘II
TUrkiye'de 309 TLden satilan Ultimate sUrom 800 TLye PAS S y
yUkseldi. Bé&ylece TUrkiye'de Ultimate paket fiyati yUzde g : =4
160’a varan zam aldi. \\ﬁ

PlayStation 5 6zel oyunu Ghost of Yotei ¢ikti!

Sucker Punch Productions tarafindan gelistirilen ve Sony
tarafindan da yayimlanan aksiyon ve macera oyunu
Ghost of Yotei 1600’10 yillarin kirsal Japonya’sinda Ghost
of Tsushima’dan 300 yil sonra gecen bagdimsiz bir yapim
olarak PlayStation 5 ve PS5 Pro platformuna geldi.

Cikisina gunler kala Kingmakers ertelendi!

Redemption Road tarafindan gelistirilen ve
duyurulmasinin ardindan bUyuUk bir ilgiyle takip edilen
Kingmakers, 8 Ekim 2025'te PC platformuna erken erisim
olarak gelecekti ancak gelistirici ekip oyunun suUresiz bir
sekilde ertelendigini duyurdu.
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Supermarket Simulator, Xbox ile birlikte
Game Pass’e geldi!

Ankara merkezli bagimsiz video oyun studyosu

Nokta Games tarafindan gelistirilen ve gamedev.

ist tarafindan da yayimlanan simulasyon oyunu
Supermarket Simulator, Naisu Games destedi ile Xbox
Series X/S platformuna geldi.

To Pixelia, Kristal Piksel 2025’te

Yilin Oyunu segildi!

TUrkiye Oyun Gelistiricileri Dernedi'nin (TOGED) her vl
duzenledigi ve Turkiye'nin oyun studyolarnnda Uretiimis
en lyi video oyunlarinin sahneye ciktigl Kristal Pikse
Video Oyun Odulleri 2025 final gecesi 10 Ekim gecesi
gerceklesti. Antalya merkezli Pixeduo Studios'un 2D
yasam simulasyon oyunu Te Pixelia, Kristal Piksel Video
Oyun Odulleri 2025te Yilin Oyunu secildi. To Pixelia ayni
zamanda En lyi ik Oyun ve En lyi Rol Yapma Oyunu
odullerinin de sahibi oldu.

Raven 2 globale ¢ikti!

Netmarble Monster tarafindan gelistirilen ve Netmarble '-:
Corp tarafindan da yayimlanan Guney Kore yapimi olan L g
Raven 2, halihazirda Asya bolgesinde erisime aclimistl By
Global ¢ikis tarini 22 Ekim 2025 olarak verilen Raven 2, PC | ‘
platformlarinda Epic Games Uzerinden Ucretsiz olarak :

erisime agcild.

=
~

- L ]
Necesse tam sUrUm olarak yayimlandi % - 'ﬁ- R e |

Fair Games ApS tarafindan gelistirilen ve yayimlanan 18 LS
Sandbox, aksiyon ve macera oyunu Necesse, bugun 1.0 :
guncellemesiyle tam surum olarak yayimlandi. Gelistirici

iy

ekip, alti yillik erken erisim surecinin ardindan, "Bu inaniimaz i ”* ‘_
bir yolculuktu ve Necessenin gelistirme suUreci boyunca bize ‘E ERar - : "
gosterdiginiz sevgi ve destek icin sonsuza dek minnettariz. " R . -i
dedi. =4 a5 i -
" -
t ._:r-- L
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Halo: Campaign Evolved duyuruldu!

Halo Studios tarafindan gelistirilen ve Xbox Game
Studios tarafindan da yayimlanacaok aksiyon ve
macera oyunu Halo: Campaign Evolved duyuruldu.
Halo serisinin bu yeni oyunu Halo: Combbat Evolved'n
hik&ye modunun aslina sadik ama modernlestiriimis bir
yveniden yapim olarak 2026 yilinda piyasaya surulecek

The Outer Worlds 2 ¢ikti!

Obsidian Entertainment tarafindan gelistirilen ve
Xbox Game Studio tarafindan da yayimlanan The
Outer Worlds 2 bugun PlayStation 5, Xbox X ve S Serisi,
Microsoft Windows platformiarina geldi. llk oyunun
mMizahi tonunu koruyan yapim, tamamen yeni bir yildiz
sisteminde geciyor. Oyuncular, kendi karakterlerini

ve kaderlerini belirleyerek yeni bir kolonide hayatta
kalmaya caligiyor.

CS2 skin piyasasi bir gecede 2 milyar dolar de-
ger kaybetti

Counter Strike-2de skinlerin piyasa degeri aniden 6 milyar
dolarin Uzerine cikti. Valve, yaptigi bir guncellemeyle skin
piyasasini yaklasik 17 ile 2 milyar dolar arasinda deger
kaybettirdi. Valve, yaptidl bu guncellemeyle arz/talep,
likidite, kurumsal etki ve guvenlik acisindan oyunun
surdurulebilirligini hedefliyor.
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