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Hosgeldiniz

Oyun Giinligi ekibi olarak iki yillik dijital
yayimcilik seriivenimize dijital dergimizle
yeni bir sayfa daha araliyoruz.

Zamanla daha da zenginlesecek dergimizin ilk
sayisinda 2023 yilinda en ¢ok beklenen
oyunlara genis bir yer verdik. iceriklerimiz
dosya, roportaj, inceleme, haber ve

donanim konu basliklarinda siralaniyor.
Gelecek sayilarda da konu basliklarimizi
zenginlestirerek devam etmeyi planliyoruz.

Aylik olarak ¢cikarmayi planladigimiz dergimiz,
ikinci sayidan itibaren her ayin ikinci haftasi
sizlerle olacak. Cikis tarihini oyunlarin lansman
tarihleri kismen etkileyebilir.

Dergimizde réportajlara agirlik verecek ve Tiirk
oyun stiidyolarini yakin markaja alacagiz.

ilk sayimizdaki réportajlari 18 yillik bir 6zlemin
sonunda cikan Knights of Honor 2'nin gelistirici
ekibinde yer alan Alex Torofiev’le, Tiirk oyun
stiidyolari Laps Games’'ten Onurhan Akcay ve
Alx2 Games'ten Alper isler’le yaptik.

Dosya konumuz ikinci sayida incelemesine yer
verece@imiz Dead Space olacak. 6 inceleme ve
on incelemenin yer aldigi ilk sayida son olarak
Nvidia 40 serisine g6z atacagiz.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor olacak.
Oyunlari ¢cok seviyoruz! Cikacak oyunlarla
yillarca konusulacak bir yilda yeni bir
yolculuga basladik.

Bizimle oldugunuzicin tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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Yazar: Tayga Kaan Giimiis

OLARAK BELIRLEDIK.

Glen Schoﬁeldvé b;a&

OYUN GUNLUGU'NUN BU AYKI DOSYA KONUSUNU DEAD SPACE
BIR SONRAKI SAYIMIZDA YENILENEN
SURUMUNUN INCELEMESINI PAYLASACAGIMIZ OYUNU, “GLEN
SCHOFIELD VE DEAD SPACE” VE “DEAD SPACE SERISI”
OLMAK UZERE IKI KONU BASLIGINDA KALEME ALDIK.

i

Space
y 3

ynadigimiz ve sevdigimiz her oyunun nasil
bir gelistirme siirecinden gectigini bilmek
her zaman biz oyun severlere nasip olmuyor.

Yapimcilar kiyida kosede bir seyler citlatsa da
genelde gelistirme siireci biz oyuncular i¢in
hep kapali kapilarin ardinda kaliyor. Ancak bu
seferki konugumuz bu anlattigimin tersine
bizlere nasil bir yapim siirecinden gectiklerini
anlatiyor.

Ciktigi donem efsane olacak kadar
oyunculardan pozitif ger doniis alan ve oyun
camiasinda baska bir serinin 6niinii acan Dead
Space’in yapilis siireciyle karsinizdayiz.

GLEN SCHOFIELD,
DEAD SPACE'I
NASIL TASARLADI?

Dead Space’in bas yapimcisi Glen Schodielf'in
kurguladigi oyun, uzay atmosferinde gecen

bir korku oyunuydu. Fikrine glivense de
calismalari test etmek istiyordu. Sanshydi ki
tam o siralarda Glen ve ekibinin eline Xbox 360
konsolunun gelistirme kiti gecmisti.

Glen ve ekibi bu sayede kafalarindaki fikirleri
ete kemige doniismiis olarak gorme firsati
yakaladi. Hemen bir demo yapilarak fikirler
test asamasina sokuldu. Bu demoda 3 biyiik
oda yer aliyordu. Demonun amaci uzay
istasyonunda gecen bir oyunun gerilme hissini
verip vermedigini 6grenmekti.

Demodan istedikleri sonuclari alan Glen ve
ekibi Dead Space’in yapilis siirecine 2005
yilinda basladi.

Glen bu oyunu yapmak icin bir siirii eserden
ilham almisti. Listenin en basinda Resident
Evil serinin dordiincii oyunu olan Resident Evil
4 (2005) geliyordu. Bu oyun Dead Space’in
gelistirilmeye baslanmasindan kisa siire

once cikis yapmisti. Serinin hayranlari tarz
degistiren bu yeni oyuna icerlenirken Resident
Evil 4 cokca iyi geri donusler alarak tarihin en
sevilen korku oyunlarindan biri olmayi basardi.

Karakter ve gevre tasarimlariyla, gorsel
tarziyla, kisacasi her yoniiyle oyunu begenen
Glen icin bu oyun, onun en sevdigi 10 oyundan
biri olmustu.
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Her seyden 6te oyunda korksaniz, tedirgin
olsaniz bile her koseye bakma isteginizin
gelmesi Glen'in en sevdigi 6zelliklerden bir
tanesiydi. Silent Hill 6zellikle iki evren arasi
gecislerle ve psikolojik korkuyla oyuncuya
yaklasmasi sebebiyle Glen’in unutamadigi bir
yapim olmustu. Glen’in etkilendigi bir diger
kaynak da Event Horizon adindaki korku gerilim
filmi oldu.

GELiSTiRME SURECiNiN
9 KURALI

Glen daha gelistirme siirecinin en basinda 5
kural koydu. 5 temel kural. Gelistirme siiresi
boyunca cignenmeyecek 5 farkli kural. Peki,
neydi bu kurallar:

Kural 1: Oyunda asla HUD ekrani bulunmayacak
Kural 2: Oyunda her sey interaktif olacak

Kural 3: Ana karakter hic konusmayacak

Kural 4: Uzuvlar pargcalanacak

Kural 5: Oyunda her sey 6zgiin olacak

ilk kuraldan baslamamiz gerekirse Dead
Space’te Hud ekrani (Oyun ara yiizii) yok.
Mermi sayisini nisan aldigimizda, haritayi ultra
gelismis cihazimizdan goriiyorduk. Burada
yapimcilarin en ¢ok zorlandigi yer karakterin
canini oyuncuya gostermek oldu.

Gelelim ana karakterin konusmasini
engelleyen kurala. Bu kurala gore ana
karakterimiz Isaac oyun boyunca hic
konusmayacaktir. Tabii burada bir sorun
var. Sorunun kaynagi eger ana karakter
konusamazsa tepki veremez bu da onun
her emri yerine getiren bir emir kuluna
dontlismesi...

Yapimcilar bu sorunu ¢ozmek icin 6rnek olarak
Half Life serisinden hatirlayacaginiz Gordon
Freeman'i aldi. Biraz diistiniince de nedeni
hemen anlasiliyor. Gercekten de Freeman
oyun boyu hi¢c konusmayan ama kendi
kararlarini verdigini, oyuncuya diistindiigiinii
hissettiren nadir ana karakterlerden biriydi.
Buradan ilham alan yapimcilar Isaac’i de ayni
Gordon gibi konusmayan ama diisiindiiklerini
uygulayan bir ana karakter gibi gosterdi.

Gelelim oyundaki en giizel olaya yani her
uzvun parcalanmasi konusuna. Oyunda bu
detayin bulunmasi icin yapimcilar bir siirii
farklh animasyonlar yaparak oyuna heyecan ve
gergin bir atmosfer kattilar.

Bunun iizerine Glen diisiinmek i¢in kendine
biraz zaman tanidi. Sonuc olarak da hatayi
kendinde buldu. Bu sebepten o6tiirii herkese
ayni anda is vermektense adim adim gitmeye
karar verdi. Bu karar sayesinde o ve ekibi
sonunda sorunu tespit edebildiler ve sahne
sorununu ¢cozebildiler.

DEAD
SPACE




Glen bu sahne i¢in roportajinda, bu sorunun
coziilmesinin ekibe gliven verdigini o andan
itibaren karsilarina ¢ikan her sorunun onlara
edlenceli ve her ne olursa olsun ¢oziilebilecek
sorunlar olarak geldigini belirtmistir. Ugrunda
20 kisinin koca gelistirme siiresinin bir ayi
boyunca calistigi bu sorun yapimcilarin
ellerindeki tiim mekanikleri tekrar elden
gecirmesine sebep olmus.

Nitekim bu sahne icin yapimcilar hem sirt (istii
diisme gibi animasyonlar eklemek zorunda
kalmiglar hem de ates etme mekanikleri icin
ekstra ugrasmak zorunda kalmislar. Ayrica

bu sahneden dolayi Glen ve ekibi oyunun bir
kismini kesmek zorunda da kalmislardi.

“Diirilist olmak gerekirse,

Ancak Glen kesilen kisimda degildi. Clinkii
Glen her seye ragmen kafasindaki oyunu
yapmayi basarmisti ve bu onun icin yeterliydi.
Zaten bu yuzden kendi icin en 6zel oyun olan
Dead Space yayinlandiktan kisa bir siire
sonra Glen, Visceral Games'ten ayrild. ikinci
oyunun basinda o yoktu. O ve ortagi adini
Call of Duty oyunlarindan da hatirlayacaginiz
Sledgehammer Games'i kurdu.

Gerci 2018 yilinda oradan da ayrildi ve en
son karsimiza The Callisto Protocol ile ¢ikti.
ilerleyen zamanlarda karsimiza tekrar nasil
cikar bilinmez ama umarim The Callisto
Protocol gibi bir oyunla cikmaz. Bizi hayal
kirikligina ugrattin be The Callisto Protocol.
Son olarak buradan Visceral’i rahmetle

anilyoruz.

bana kalsa, yeniden

yapmazdaim. Onlar adina sevindim” diyen Glen,

26 Ekim 2022'deki Inverse rdportajinda,

27 Ocak’'ta piyasaya slirlilecek Dead Space

i
H 1
— o -."!
= Mileriye tasimaya yardimci olan yeni oyunlar ve
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Dead Space serisi

Dead Space serisi, Electronic Arts tarafindan
yayinlanan, Visceral Games (eski adiyla “EA
Redwood Shores”) tarafindan gelistirilen ve
Glen Schofield & Michael Condrey tarafindan
yaratilan hayatta kalma-korku (survival horror),
bilim kurgu tiriinde 7 oyundan olusan, hatta
cizgi roman ve film adaptasyonlarina sahip
oldukega kiymetli bir seridir.

ilk oyunu 2008 yilinda piyasaya siiriilen ve
oyuncularin sevgisini kazanarak oldukca iyi
inceleme puanlari alan bu serinin, hayatta
kalma-korku tiirii icin bir mihenk tasi oldugunu
soylemek kesinlikle yanlis olmaz.

Kimi zaman daha dnce gectiginiz
mekanlardan tekrar gecerken bile gerim
gerim geren; kimi zaman ise nereden
cikacagina emin olamadiginiz
diismanlara karsi tedbirli olmaya
calisirken yaklasan aksiyonun
kokusunu hissettiren; kimi
zaman ise aksiyonuyla
dopamin salginizi
arttirmayi basaran bu

konumuna geldigi
anlatilasi bir hikayedir.

Serinin her oyununun gelisim asamasini ve
piyasaya cikisini anlatmak, bu destansi serinin
nasil giiniimiizdeki halini aldigini anlatmak i¢in
en iyi yoldur bana gore, bu yilizden bu yazida da
tam olarak oyle yapacagiz.

DEAD SPACE

serinin nasil glinimuzdeki

Gelisim

Electronic Arts, 2005 yilinda Resident Evil 4
oyununun basarisina tanikhk ettikten sonra
korku odakli bir oyun yapmaya karar verdi. Bu
karar listiine Visceral Games gorevlendirildi;
Visceral Games yapabilecekleri en korkuncg
oyunu yapmayi kendilerine hedef edinerek
Dead Space serisinin ilk oyunu olan Dead
Space lizerinde calismaya basladilar.

Baslangicta tek oyunculu moda ek olarak,

2 kisilik bir co-op mod da planlamislardi

ancak daha essiz bir, tek oyunculu deneyim
sunabilmeye odaklanmak adina co-op moddan
vazgectiler.

L ol
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Projeyi gelistirme siirecinde Resident Evil

4, Silent Hill ve System Shock oyunlarinin
konseptlerinden etkilendikleri de biliniyor.
2006 baslarinda Electronic Arts’a elistirdikleri
projenin konseptlerini sunduklarinda,
Electronic Arts bir prototip gelistirmeleri icin
ekibe 3 ay siire vermisti.

Visceral Games'in calismalari sonunda, Dead
Space EA tarafindan yesil isik aldi ve birkag
gelistirme siirecinden sonra piyasaya c¢ikis icin
hazir hale geldi.

Yalnizca tek oyunculu bir deneyim sunan

Dead Space oyununun yonetmenleri Michael
Condrey ve Bret Robbins’dir. Glen Schofield ise
bu oyunda

yardimci yonetmen roliinde karsimiza cikiyor.
Muazzam tasarimiyla ve oynanisiyla yaptigi gibi
miizikleriyle de oyuncuyu germeyi ve etkilemeyi
basaran oyunun bestecisi ise Jason Graves.

Piyasaya (Cikas

2008 yilinda Playstation 3, Xbox 360 ve
Microsoft Windows icin piyasaya siiriildii ve
kiicimsenemeyecek bir basari elde ederek
ortalama 86 (MetaCritic) inceleme puani aldi .

DEAD SPACE: EXTRACTION

Geligim

Dead Space: Extraction, Dead Space serisinin
yaratici olan Visceral Games stiidyosu ve
Eurocom stiidyosu tarafindan ortaklasa
gelistirilmistir. Oyunun yayincisi tiim Dead
Space serisinde oldugu gibi Electronic Arts'dir.
Dead Space oyunu gelistirilme asamalarinin
ortalarindayken gelistiriimeye baslanan
Extraction’in amaci Wii platformu icin orijinal
bir baslik wolusturmak ve ana oyuna daha
fazla hikaye baglantisi getirmekti. Extraction’in
senaristi, ana oyunun senaryosunda da
calismis olan Antony Johnston; besteci ise yine
ana oyunda besteci olarak gérev almis Jason
Graves...

Piyasaya Gikais

Wii platformu icin gelistirilmis ve 2009

yilinda yayinlanmistir. Daha sonra 2011 yilinda
Playstation 3 icin de cikisini gerceklestirmistir.
Dead Space serisinin bir ara oyunu (“spin-
off”) olan Extraction “shoot ‘em ups” tiiriinde
bir oyun olarak 6ne cikmaktadir. Oyuncular
tarafindan Dead Space kadar sevilmese

de, yine de oldukc¢a begeni toplamis olan
Extraction oyunu ortalama 82 (MetaCritic)
inceleme puani aldi.

N\ ’
Dead Space: Extraction




DEAD SPACE: IGNITION

Gelisim

Dead Space serisinin hikayesini gelistirmek
ve daha biyiik projeler ile ilgili stratejileri
dizenlemek icin gelistirilmesi planan bu proje
Visceral Games ve Sumo Digital tarafindan
ortak olarak gelistirilmistir ve Dead Space
serisinin spin-off oyunlarindan biridir.

Piyasaya Gikais

Xbox 360 ve Playstation 3 icin gelistirilen
Ignition, 2010 yilinda cikis yapmistir. Dead
Space serisinin ikinci ara oyunudur; aksiyon
bulmaca tiiriinde 6ne cikiyor ve hack tarzinda
bulmacalari, birden fazla hikaye yolu iceren
hareketli cizgi roman tarzi ara sahnelerle
birlestiriyor. Dead Space Ignition, diger Dead
Space oyunlarina karsit olarak, oyuncular
tarafindan sevilmemistir. Oyuncular genel
olarak hem hikayenin hem oynanisin kot
oldugundan yakinmislardir; ayni nedenlerden
oyunun inceleme puanlari da distiktiir. Ignition
ortalama 35 (MetaCritic) inceleme puani aldi.

e

Déad Space 2

DEAD SPACE 2

Geligim

Dead Space 2'nin on prodiiksiyonu Dead Space
oyunu elestirmenlerden iyi notlar aldiginda

ve oyuncular tarafindan cok sevildiginde, yani
2008 yilinda basladi. Visceral Games, Dead
Space 2 oyununu gelistirirken ayni zamanda
Dante’s Inferno isimli baska bir oyun daha
gelistiriyordu. Dante’s Inferno 2010 yilinda
piyasaya ciktiginda stiidyonun odagi tamamen

DOSYA

0G

Dead Space 2'ye kaydi. Dead Space’in
yapimci ortagi (“associate producer”) Shereif
Fattouh, Electronic Arts’in Visceral Games'in
projelerinin basarilari nedeniyle Visceral
Games'e karsi oldukca iyi niyetli davrandigini
da soylemisti.

Ancak bu iyi niyet kimi zaman Visceral Games
ekibini Dead Space 2'yi gelistirirken ek
kaygilara yonlendirdi. Oyle ya da béyle canla
basla calisan ekip bu gelistirme siirecinde 150
kisiye kadar ulasti. Dead Space’de gorev alan
pek cok kisi Dead Space 2'de de gorev alsa

da, yonetmenler Glen Schofield ve Michael
Condrey, Sledgehammer Games olarak bilinen
ve Activision catisi altinda calisan sirketi
kurmak lizere Visceral Games'den ayrildilar.

Visceral Games kalan kisilerle siki sekilde
calismaya devam etti. Ekibin amaci, daha genis
bir kitleye erismekti. Bu nedenle kontrolleri
daha kolaylastirmayi hedeflediler. Dead
Space’in aksine Dead Space 2'nin aksiyon da
barindirmasi planlaniyordu, bunun nedeni yine
daha genis bir kitleye erismekti elbette. Oyuna
aksiyon unsurlari eklerken korku ve gerilim
atmosferini korumaya da 6zen gosteriyordu
Visceral Games.

Sinematikler 2009 yilinda ¢ikan popiiler
Playstation oyunu Uncharted 2: Among
Thieves'den biiyiik 6lciide dersler alinarak
tasarlaniyordu. Gelistirici ekip, ilk oyunun
oynanisina gelen geri doniisleri de dikkatle
takip etti ve oyun cesitliligi sunmak igin
oyuncularin mithimmatlari bittiginde aksiyona
devam etmelerini saglayan diismanlara belli
nesneler firlatma vb. gibi yok edilebilir ortamlar
ekledi. Biitiin bunlara ek olarak, zaten Dead
Space’de yapmak istedikleri cok oyunculu
modu, oyuncular da ¢ok istedigi icin yapmaya
karar verdiler.
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Piyasaya (Cikas

Dead Space 2'nin c¢ikis yapacagi ile alakali
soylentiler 2009 yilinda cikti; EA 2009
sonlarinda oyunu duyurdu. 60 milyon dolar
pazarlama biitcesine sahip olan Dead Space
2'nin goriintileri 2010 yilinda yayinlandi.

Ayni yil, demolar, cok-oyunculu mod igin
betalar da cikis yapti. Nihayet 25 Ocak 2011
tarihinde Dead Space 2 resmi olarak cikisini
gerceklestirdi. Ardindan Dead Space 2 icin
birka¢ DLC ve iicretsiz giincelleme yayinlandi.

Dead Space’de oldugu gibi Dead Space 2'de
oyuncular tarafindan ¢cok olumlu karsiland.
Hatta ortalama 87 (MetaCritic) inceleme puani
alarak serinin ilk oyunu olan Dead Space’den
daha fazla puan almayi basardi ancak proje
Electronic Arts’in istedigi kadar fazla satis
sayisina erismeyi basaramadi.

Dead Space (Mobil)

DEAD SPACE (MOBIL)

Geligim

Dead Space ve Dead Space 2 arasinda bir
zaman diliminde gegcen Dead Space isimli
mobil oyun Firemonkeys Studios tarafindan
yapilmis ve Electronic Arts tarafindan
yayinlanmistir. Yapim asamasi 1 yil siiren bu
oyunun, baslangicta Dead Space: Extraction’a
benzer bir yapida olarak shoot ‘em ups tiiriinde
olmasi planlanmisti, ancak daha sonra Dead
Space ve Dead Space 2 gibi serinin ana
oyunlarinin tercih ettigi hayatta kalma-korku
tiiriinii benimseye karar verdiler.

Piyasaya c¢ikais

2010 yilinda duyurulan bu mobil oyun, Dead
Space 2 ile ayni tarihte, 25 Ocak 2011 tarihinde
piyasaya siriildii. Oyun, seri atmosferini

dogru ve giizel bicimde yansittigi icin
elestirmenlerden olumlu yorumlar almisti;
ancak EA Dead Space isimli mobil oyunun tiim
stirimlerini 2016 yilinda kaldirdi. Net bir ifade
olmasa da oyuncular oyunun kaldirilmasini
Android ve iOS isletim sistemlerine gelen
glincellemelerin oyunun stabil bicimde
calismasini engellemesine bagladi (6rn. yeni
iOS ve Android isletim sistemlerinde oyun
meniisii islevini yerine getiremiyordu vs.).




DEAD SPACE 3

Geligim

Dead Space 2 piyasaya siirildiigii donem,
yani 2011 yilinda gelistirilmeye baslanan

bu proje Visceral Games tarafindan
gelistiriliyordu. Gelistirici ekip, Dead

Space 2'den daha iistiin bir is yapmayi
hedefliyorlardi. Baslangicta Visceral
Games, daha korku odakli bir oyun yapmay:
diisiindii. Ancak Dead Space 2 ile istedigi
sonucu alamayan EA neredeyse Dead Space
3'li iptal edecekti; neyse ki proje iptal edilmedi
ancak Electronic Arts, Visceral Games’e
aksiyonu daha da 6n plana ¢ikarmalarini ve
oyun-igi satin alimlarin kullanilmasini soyledi.

Visceral Games, EA'in bu isteklerine karsi
goniilsiizdii, dolayisiyla proje lizerinde kara
bulutlar ugmaya basladi. Dead Space 2'de
oldugu gibi bu projede ¢cok oyunculu bir mod
olmasina karar verilmisti. Ancak bu asamada
da, EAile Visceral Games arasinda ¢ok
oyunculu modun nasil olabilecegi ile alakali
catismalar basladi. Bu catismalarin arasinda,
Visceral Games siki ve nispeten isteksiz
calismalarla Dead Space 3'li Electronic Arts’in
istedigi bicimde bitirmeyi basardi.

Piyasaya ¢ikais

Dead Space 3'lin gelistirme asamasinda
oldugu ile alakali haberler oyun medyasinda
2011-2012 yillarinda sikhkla bulundu. Oyun ile
alakali birkac sizinti da yasandi. 2012 yilinin
haziran ayinda oyun resmi olarak duyuruldu.
EA tarafindan duyurularda ¢ok oyunculu moda
ve aksiyona 6nem verildi. Oyuncular Dead
Space 3'lin Dead Space serisinin atmosferine
ters bir yapida olacagindan endiselendiler.
2013 yilinda 6nce demosu yayinlanan

Dead Space 3, demonun yayinlanmasi

ve yogun ilgi gormesinden bir ay sonra
cikisini gerceklestirdi. Oyuncular aksiyona
odaklanilmasi ve oyun-ici 6demeler nedeniyle
Dead Space 3'li elestirdiler ancak yine de
genel olarak sevilen bir oyun olmayi basardi.
Nihayetinde, hem Dead Space’den hem de
Dead Space 2'den disiik inceleme puanlari

alarak ortalama 78 (MetaCritic) inceleme puani

ile karsilasti.

DOSYA [][;
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DEAD SPACE REMAKE

EA, son yillarda tek oyunculu oyunlarin
basarilarini 6zellikle Star Wars Jedi: Fallen
Order oyunu sayesinde fark etti. Ayni zamanda
belli remake projelerinin 6zellikle Capcom’un
yaptigi Resident Evil 2 ve Resident Evil 3
Remake projelerinin basarili olmasi nedeniyle
Electronic Arts, Dead Space serisinin ilk
oyunu olan Dead Space oyununun bir remake
projesinin yapilmasina karar verdi.

1 Temmuz 2021°'de oyun gazetecisi Jeff Grubb
sayesinde kamuoyu bu projeden haberdar oldu.
Bu haberden tam 21 giin sonra 22 Temmuz
2022 tarihinde Play Live etkinliginde Dead
Space Remake resmi olarak duyuruldu.

Bu duyuruda oyunun cikis tarihinin 2022
sonlari oldugu soylenmisti; ancak daha sonra 11
Mart 2022°de oyun Q1 2023 tarihine ertelendi.
4 Ekim 2022'de ise oyunun cikis tarihi net
olarak verildi: 27 Ocak 2023. Bakalim bizi neler
bekliyor...

Dead Space Remake

11
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OSMANLI VE SELGUKLU DAHIL
ONLARCA HUKUMDARLIGI YONETIN!
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Orta Cag'da gecen gercek zamanli strateji
oyunu Knights of Honor 2: Sovereign,
Osmanli ve Selguklu dahil 200°den fazla
hiikkiimdarh@i yonetebilecegimiz bir tarihi
perdeyi araliyor.

Sofya merkezli Bulgar video oyun stiidyosu
Black Sea Games tarafindan gelistirilen THQ
Nordic tarafindan da yayimlanan gercek
zamanl strateji oyunu Knights of Honor 2:
Sovereign, PC platformuna geldi.

30 Eyliil 2004'de cikan serinin ilk oyunu
Knights of Honor'un temel mekanikleriyle
gelistirilen bu devam oyunu bir list seviyeye
citkmis durumda. Turk strateji oyuncularinin

da uzun zamandir beklendigi oyun Tiirkce alt
yazi ve ara yuz destegiyle goniillerimizi fethetti
diyebiliriz.

Gelistirici: Black Sea Games

Yayinci: THQ Nordic

Tir: Strateji
Fiyat: 382 TL (Steam)

Knights of Honor, gercek zamanl bir strateji
oyunu olmasinin yaninda grand strateji
ogelerini de icinde barindiriyor. Strateji
oyunlari arasinda ¢ok farkli bir yeri var. Temel
mekanikleri hicbir oyunda yok.

Grand strateji mekaniklerinin yer aldigi oyunda
din, diplomasi, sehir yonetimi, ekonomi

ve askeri gibi alanlarda stratejik hamleler
yapmaniz gerekecek. Bu mekanikler gayet
sade bir sekilde oyuna yansitilmis durumda.
Zafere giden yol ise ¢cok ¢ok uzun...

Anadolu’'da miicadele etmek zevkliydi!

Grand strateji mekaniklerinin yer aldigi oyunda
din, diplomasi, sehir yonetimi, ekonomi

ve askeri gibi alanlarda stratejik hamleler
yapmaniz gerekecek. Bu mekanikler gayet
sade bir sekilde oyuna yansitilmis durumda.
Zafere giden yol ise ¢cok ¢ok uzun... Uzun
saatler Anadolu’da miicadele etmek zevkliydi!

Kraliyet ve bdlge secimi ile basladiginiz

oyunda 200'den fazla segiler krallik/sultanlik

bulunuyor. 1110 ve 1224 yillarindaki Rum ve

1360 yilinda Osmanli ile baslayabiliyoruz.




Zafer kosulumuz inanilmaz uzun bir macera
vadediyor. Oyle bir, iki hatta bes saatte oyunu
bitiririm diye diislinliiyorsaniz yanilirsiniz.
Oyunda normal zorluk seviyesi tarihi ayarlarda
toprak kazanmaniz dahi uzun saatleri bulacak.
Savaslar en kestirme boélge ele gecirme
yontemi. Bunun yaninda elbette farkl
seceneklerimizde var. Eger kumpas islerini
seviyorsaniz size gore de hamleler var. Tabii
uzun zaman gerekiyor.

Din, kiiltiir, kralin etkisi ve casusluk 6nemli
etkenler. Din ve kiiltiirden baslayalim: Eger
Osmanli ile basladiysaniz bélgeniz Miisliiman
(Siinni) ve Tirk. Ele gecirdiginiz topraklar
Hristiyan ve farkl bir kiiltiirse bu size her an
isyan edecek bir glic demek. Burada Kraliyet
Meclisi devreye giriyor. Hemen bir Alim
gorevlendirip, bolgeye miidahale edebilirsiniz.
Casuslarla ise hedeflerinize ulagsmak igin
diisman sovalyelere riigvet verebilir, isyan
baslatabilir veya komsularin arasinda savas
provokasyonu yapabilirsin!

Bey olmak kolay degil!

Uke genelindeki istikrari bes farkli kesimin
ortalamasi alinmis bir sekilde goriiyoruz.
Kraliyet otoritesi olarak adlandirilan alan
altin ve inan¢ puaniyla yiikseltilebiliyor.
Europa Universalis 4'teki istikrar sistemi gibi
diistinebilirsiniz.

0G

Kraliyet Meclisi/ Sultan'in Meclisine soylulari
yerlestirebiliyoruz. Buraya ayni zamanda yetigkin
aile iiyelerini de atayabilirsiniz. Kraliyet Meclisi
cok onemli size ihanet edeni dahi olacaktir! Ben
iki Ui¢ tliccari konsey liyesi olarak atiyorum ve
kralligi ekonomik olarak bu sekilde idare etmeye
calisiyorum.

Oyunda yonetim detaylari sade tutulmaya

calisilmis ancak yine de bilmeniz gereken bir cok
detay mevcut.

Savas sistemi

Gercek zamanli bir strateji olmasi oyunun akmasi
demek... 3 farkli hizlandirma se¢eneginiz var.
Ancak bazen oyunu durdurup da ne yapmali

diye uzun uzun ekrana bakabiliyorsunuz. Bu
kesintisiz oyun zevki gercekten cok baska. Total
War veya Civ gibi tur tabanli oyunlardan ayrisan
nokta da burada, rakip anlik hareket ediyor.
Hamlenize anlik tepki veriyor... Knights of Honor
2: Sovereign diger strateji oyunlarindan ayristigi
nokta da burada.

Oyunda Mount & Blade hissiyatina
kapilabilirsiniz. Ancak savaslar M&B gibi degil
de Total War tarzinda. Maresallerin bire bir
carpistigina, ok yagmurlarina sahit olabilirsiniz.
Savas stratejinizi burada konusturabilirsiniz.

b Ryasan ol

k3

Knights of Honor 2: Sovereign - 1360 - Haritada 300'den fazla bdlge bulunuyor.
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Mizrakhlar kilichlara karsi zayifken, atlar
mizrakhlara karsi savunmasiz kalir. Ve

bu denkleme gore de hamleler yapmaniz
gerekiyor. Arazi az da olsa etkili, ormanlik
alanlar veya yiikseltiler potansiyel pusu ve
egim avantaji saghyor.

Her zaman kilig¢lar konusmaz!

Knights of Honor 2: Sovereign tek basina bir
savas oyunu olarak diisiiniilemez. Diplomasi
diistindiigiimden de cok yer aliyor.

SRR
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Ordunuzu araziye gore konuslandirmaniz,

kusatmalardaki hamlelerinizde zafere giden

yolda c¢ok onemli. Ordu morali savaslarda en

buyik etkenlerden biri. Meydan savaslarinda

eder liderlerden biri 6lirse savas hemen biter.

Eger (Ustteki gorselde 3 tane var.) kamp

bolgeleri ele gecirilirse de savas sona erer.

Kralliklar arasindaki iliskiler, yasanan olaylar
(Anlik seceneklere bagh olaylar gerceklesiyor,
kararlarinizin sonucu cok etkili oluyor.)
derinlikli bir oyunu yansitiyor. Diplomasi de
kraliyet evliliklerinden, ticaret anlasmalarina,
savas desteginden toprak

miizakeresine kadar pek ¢cok detay var.

Zafer hig¢ gelmeyecek gibi...

Son olarak da zafer kosullarindan bahsederek
incelememizin sonuna gelelim. Oyunda iki tiirlii
zafer bulunuyor. Bunlardan ilki iic secenek
sunuyor: Diinya imparatoru ol! ( Yukarida
bahsetmistik.) Tiim krallik avantajlarini gelistir

veya haritadaki tiim kralliklari fethet. Kiigiik
zaferler ise ikinci tiir zafer. Burada da Acgoézlii
Krallar (Altin miktari ve siire belirle...), Koyli
Akini (5,10,15 boélge siireyi belirle miicadele
et...), ilk Kan (Belli bir siirede hedef krallig:
yok et.), Uriin Savasi (10,20,30 iiriin belirli bir
siirede uret ve kazan...) ve Kralligi Yok Et (Cok
Kiiciikten -1,2- imparatorluga -13 bélge- belirli
suirede yok et.) bulunuyor. Tabii kiiciik zaferler
de dahil oyunda sona gelmek onlarca saat
siirecek.

A
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Dederlendirme

Her oyunda baska bir hikaye yazabileceginiz
Knights of Honor 2: Sovereign, 18 yilin
ardindan cok iyi bir doniis yapti. Oyun, ilk
oyunun temel mekaniklerini korudu ve lizerine
cok sey katti. Diplomasi, casusluk ve savas
mekaniklerinin yaninda haritanin boyutu da
etkileyici bir oyun deneyimi sunuyor.

INCELEME e

. Alim Osman karakterinin dini uirhnuyn':'ul-txnysnl', Allah't tek

tanrr alaral tavdi ve Siinni Islam gartlarim kabul etri.
Kayseri yakinlarinda vaaz verilecek bagha bélge kalmadyjindan Alim

Osman sarayimiza geri dondi.

Grafikleri ve miizikleri konusunda vasat bir oyun
karsimizda. Strateji oyunlarina merakliysaniz
uzun saatler basindan kalkamayacaginiza
garanti verebilirim.
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Beach Invasion

alitesiz ve bir nevi hizli hizli piyasayi

tokatlayayim kafasinda ¢ikan Tiirk
yapimlarindan dolayi sektordeki ‘yerli’
yapimlardan umudu kestik diyorduk ki son
donemde birka¢ sahane yapim c¢ikisini
gerceklestirdi.

Bu yapimlar arasinda go6ziimiize en ¢ok
ilisenlerden biriyse Mafia: Definitive Edition
lizerinde birkagc yil calismis olan Alper isler
ve Anil isbilir isimli iki ortagin kurdugu Al2x
Games'in ilk g6z agrisi Beach Invasion 1944
kesinlikle.

Alman askerlerinin
goziinden 2. Diinya Savasi

Oyunumuz 6 Kasim 1944’teki Normandiya
cikartmasini konu ediniyor. Amerikan
askerlerinin kahramanliklari, fedakarliklari ve
kayiplariyla dolu olan bu cepheyi, gérdiigiim
kadariyla, ilk kez Alman askerlerinin géziinden
deneyimliyoruz. Bu haliyle 2. Diinya Savasi
tiiriinii konu edinen oyunlar arasinda farkl

ve ilgi cekecek bir yaklasima sahip olmayi
basarabilmisler.

Uzerimize dalga dalga gelen askerlere karsi
biiylik bir direnis icerisindeyiz. Baslangicta
karsilastigimiz birlikler bir hayli zayif. Zorluk
cekmeden ve silahlarimizi onarmaya dahi
tenezziil etmeden cepheyi savunuyoruz.

1944

Yazar: Bora Eyiiboglu

Lakin ilerleyen siirecte yalnizca piyadeler

degil de tank ve ucak tiirevi dise dokunur, zirhl
araclarla miicadelemiz baslhyor. Bunun yaninda
elimizdeki otomatik taret ile tanki alasagi
etmek imkansiz elbette.

Giiclii birliklere karsi basarih bir direnis
icin kazandigimiz ve topladigimiz puanlarla
top, ucaksavar ve roketatar benzeri silahlari
acmamiz gerekiyor.

Biiyik kalabaliklarla savasirken ilizerimizdeki
baskiyi da hafifletmek icin araziye mayin

ve patlayici varil tiirevi ekipmanlar
doseyebiliyoruz.




Unutmadan birde yavas cekim kamerasinda
diismanlara siktigimiz kursunlari tek tek gorme
imkani da var. Oyle her askerde gerceklesmiyor,
neye gore gerceklestigini de anlayamadim
ancak ara ara kamera degisimiyle o kursunlari
gormek ayrica keyif veren eklenti olmus.

Ayrica her dalgada giiniin farkl bir zamaninda,
farkli bir hava durumuyla birlikte miicadele
ediyoruz. Sisli ve karanlik bir ortam isleri
oldukega zor hale getirirken acik bir semada ise
rahat rahat ucaklarin yerlerini tespit edebiliyor,
diisman gemilerinden inen piyadelere nefes
aldirmiyoruz.

Hava durumunun iyiligi kotiiliigii vb. etkenler
olasilik ve sans lizerine. Yani her seferinde daha
da kotii, daha da felaket dolu bir atmosfer diye
bir sart yok.

INCELEME e

Degerlendirme

Bircogumuzun donemsel olarak kacirdigi
Commodore 64 ve Atari 8Bit konsollari igin
tasarlanmis Beach Head (1983) esintileri
tasiyan haliyle o eski kule savunma oyunlarinin
modernize edilmis halini bizlere basarili bir
bicimde sunuyor.

2. Diinya Savasi'nin biraz daha ele alinmayan
yonlerine ayna tutmasi ile ilgimi ayrica cekti.
Tiirk oyun sektoriinde daha cok 6zgiin ve
kaliteli gelistirinin yer almasini gérmek
dilegiyle, herkese simdiden iyi eglenceler.

Gelistirici: AIx2 Games
Yayinci: AIx2 Games

Tur:
Fiyat: 50 TL (Steam)

Nisanci ve Similasyon
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TFM: The First Men istanbul merkezli
Gathering Tree stiidyosu tarafindan (9 kisilik
minik bir ekip) gelistirilen koloni strateji
similasyonu. 2 Kasim 2022'de erken erisim
yolculuguna cikti. Oyuncularin olmadigi
gelistirme asamasi ise ¢ikisindan biraz daha
geriye, yaklasik olarak 3 yil 6ncesine, uzaniyor.
Gelistirilme agsamasinda ekibimiz Knights and
Merchants ve benzeri bircok fantezi, rol yapma
eserinden ilham almis.

Oyunun icerisine girdigimizde esinlenmelerin
lafta kalmadigini, aksine deneyimli ellerde
oldukea iyi bir sekle biiriindiigiinii gériiyoruz.
Tire yeni girmek isteyenler icin sikintil
ogrenme siirecine sebebiyet verse bile iyi bir
sunuma sahip. O kisma birazdan gelecegiz...

Menii ve Igerik

Oncelikle meniide kus civildamalari ve kurt
ulumalarnyla dolu renkli ve hareketli koy
manzarasi bizleri karsiliyor. Ekranin sol
kisminda oynayabilecegimiz haritalar, heniiz
eklenmemis ¢cok oyunculu mod ve gelecekte
oyuncularin da kendi haritalarini olusturup
topluluga sunacaklari harita editérii yer aliyor.

Cogu hala gelistirme asamasinda oldugundan

miitevellit, normal oyun modunda oynayacagiz.

Ogretici haricinde anlik olarak deneyim
edilebilen Arkadya, Lindaris ve Memoriya
topraklari kesfedilmeyi bekliyor. Bunlarin
haricinde heniiz erisilemeyen Diinya ise bizlere

Yazar: Bora Eyﬁbogiu

gercek Adem ve Havva'nin macerasini ilerleyen
gelistirme siirecinde sunacak. Bu topraklardaki
maceralar nasil degisiklikler iceriyor, kac saat
surtiyor gibi sorularin cevaplari heniiz bende
yok. Oyun her gecen giin gelistirilerek daha da
iyiye gittiginden uzun soluklu haritalardan uzak
durmaya calistim. The First Men tam siiriime
cikisini gerceklestirdiginde, kapsamli sekilde
g6z atmayi planhyorum.

Adem ve Havva macerasina
ilk adimlar, ogretici c¢ikmazi!

Teretha ve Hegen ile olan maceramiz tropik
bir adanin kiyisina vurmamizla basliyor.
Bilincimizin yerine gelmesiyle yoldasimiz
Hagen’i aramak, kiiciik bir kamp kurmak ve
kurtulusumuz icin gereken yelkeni insa etmek
oncelikli amacimiz oluveriyor. Gorevleri yerine
getirirken ekranimizda beliren yonergeler

her bir simgenin ne anlama geldigini, ne

ise yaradigini ve nasil kullanildigini bizlere
acikhyor. O kadar dolu bir 6greticiyi sikistirarak
vermek yeni baslayanlar igin sindirilmesi
imkansiz bir bilgi yigini haline gelmis.




Yeni baslayanlar haricinde deneyimli oyuncular
icin bile gercekten d6grenilmesi ve sindirilmesi
uzun siirecek olan deneyimin sadece
basindayiz. Gerisini siz diistinin...

Kendi acimdan ele alacak olursam ogretici

beni tatmin etmedi. Uzerime tonla atilan

bilgi kutucuklarini okumak zorunda
oldugumdan daraldim da daraldim. Oyundaki
ogretici kismini baslh basina bir egitime
donustiirirlerse, buna bilgileri yayarak ve
basitlestirerek sunmak dabhil, uzun soluklu fakat
bitiminde gercekten TFM deneyimine hazir
oyuncular ortaya cikar. Buradaki asil mesela
oyunun temelini 6grenmek, hap bilgiyi almak
ve nerede kullanilacagina kisa bir bakis atmak.
ilerleyen siirecteki detay ve deneyim gerektiren
konular tekrar tekrar deneyerek elde edilebilir.

Bunun yaninda TFM: The First Men baslangicta
Tirkce dil desteginde kismi sorunlarla karsi
karsiya. Bazi kelimeler ve metinler geviriye
sahip degil. Eger ingilizce konusunda sikintilar
cekiyorsaniz ilerleyen giincellemeleri
beklemekte fayda var.

Oynanis, kaynak yonetimi ve
¢ikarilan kiigciik dersler

Hikayemiz bircok farkli irkin ve tiiriin yasadigi
fantezi diinyasinda geciyor. Kesifle birlikte
odagimizdaki temel yapi karakter olusturmak
ve gelistirmek. Sayisiz 6zellik, esya ve

beceri kullanarak imajinizdaki ilk insan irkini
yaratiyorsunuz. Irkimizin yonetmesi gereken 5
farkh kaynak tiirii var. Her bir insanin kendine
ozgii nitelikleri “beden, zihin, ruh, benlik ve
kalp” olarak yer aliyor.

Karakterlerimizi 6zel ve vazgecilmez kilan
ozellikleri de mevcut. Kolonimiz ilerleyen
yillarda ¢ok daha biiyiik bir kabileye doniisecek.
Bu doniisiim icerisinde hepsinin 6zellikleri daha
da iyi hale gelecek ve degisecek. Bu ylizden
olusturdugunuz sistemi kontrol etmeli ve tam
verimli halde koy sakinlerinin calismasini
saglamalisiniz. Koy sakinlerini belirli alanlarda
uzmanlastirmamiz gerekiyor.

Goziiniz gibi bakacaginiz seckin grubunuzu
zindanlari yagmalamaya ve dis topraklari
kesfetmeleri icin yollarken diger partiler ise
avcilik, tarim vb. béliimlerde calismalarina
devam edecek.
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Kaynaklarinizi benim gibi har vurup harman
savurmayin. Neye harcayacak oldugunuzu iyi
diisiiniin ve dikkatli olun. Bir de baslangicta
tilkenmemesi icin iyi dileklerde bulunun.
Bazen kaynaklarimi yanlis noktalara harcayip
tiikettim ve kendi kendimi iciden cikilamaz bir
noktaya siiriikledim. Kendi kendimi kitledim
anlayacaginiz.

Early Access Roadmap

EARLY 2023

LATE 2023

#

Degerlendircme

TFM: The First Men heniiz yolun ¢cok daha
basinda, hatta heniiz yola cikilmadi bile. Heniiz
gelistiriime asamasinin biiylik oranda devam
ettigi acikca belli oluyor.

Duydugum miizigi, elle ¢izilmis grafikleri
ve lzerinde calistiklari oyunu cok sevdim.
Yalnizca eksiklikleri toparlamak ve herkesin
begenmesini saglayacak gelismeler icin
birazcik zamana ihtiyaclari var.

Bu eksiklikleri soylerken kendimi biraz siz
okuyuculari uzak tutmak icin sdyliilyormusum
gibi hissettirdigimi fark ettim. Fakat durum
boyle degil. Kesinlikle oynamalisiniz,

destek olmalisiniz. Ortada Tiirklerin cok da
ilerlemedigi bu sektorde, hatta sektorde
oldugumuzu bile séyleyemem, ¢ikarilmis harika
bir is var. Oniimiizde bir yol haritasi, ekibin
gidecegi bir yol da mevcut. Haritayi inceleyin,
oyunu satin alin ve sonuna kadar destek olun!

Ayrica fiyati Steam’in 6nerilen kuruna yakin
bir fiyatta cikartti ekip. Oyunun ¢cikmasindan
iki glin 6nce kur politikasi degistiginden dolayi
bizde TFM lizerindeki fiyattan nasibimizi
aldik. Ama biraz mantikli diistiniince 2 diiriim
ayran fiyatina giizeller giizeli bir oyun oynamis
oluyoruz.

Gelistirici: Gathering Tree
Yayinci: Gathering Tree
Tir: Strateji ve Simulasyon
Fiyat: 119 TL (Steam)
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Children of Slletown
Yazar: Ulkii Kadem Akain

If Games ve Luna2 Studio tarafindan

gelistirilip Daedalic Entertainment
tarafindan da 11 Ocak’ta yayimlandi. Elle
cizilmis “point-and-click” temali bu
macera-korku oyunu Children of Silentown

diinyasi beni siirekli bir gerilim halinde tuttu.

Karakterler, tasarim ve karakter acisindan
gayet ilgi cekiciydi. Oyunu, genel tasarimda
eglenceli ve siiriikleyici buldum. Hatta,
zamanin nasil gectigini anlamayip kedimin
mama saatini kagirdim (sonuclari benim
icin kotii oldu). Oyunun sanat tarzinin
urkitiaculigiline ragmen, karakterler ve
mekanlar oldukca cekici ve akilda kaliciydi.

Macera-korku oyunlari hayraniysaniz, Children

of Silentown’a bir sans vermenizi 6neririm.

Ormanda neler doniiyor?

Oyun, canavarlarin yasadigi bir orman
tarafindan gevrelenmis bir kasabada
yasayan Lucy’nin hikayesini anlatiyor. Ana
karakterimiz Lucy’nin yasadigi kasabanin
yakinlarindaki ormandan her gece korkung
sesler duyulmaktadir ve insanlar siirekli
kaybolmaktadir. Kasabadakiler giindiizleri
yiiksek sesleri, geceleri ise disariya cikmayi
yasakladi. Bu kurallar ¢ignenirse insanlarin
orman canavarlari tarafindan gotiriildiigi
soylenir. Lucy, bu durumu arastirmaya karar
verir. Sonucta artik yeterince biyiimiistiir,
ya da o dyle saniyordur...
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Tim Burton’'dan esintiler...

Oyunda enfes bir sanat bicimi goze carpiyor.
El cizimi atmosfer, ayni anda hem sirin hem de
korkuncg goriinen karakterler...

Gelistiricilerden Francesca Presentini,
karakterlerin stili konusunda, karakterlerin Tim
Burton karakterlerinden esinlenildigini, oyunun
sanat stilinin belirlenmesinde de “Coraline”
filminden ilham alindigini soyledi.

Presentini, karakterlerin ayni anda hem sirin
hem de iirkiitiicii gériinmelerini istediklerini
soyledi. Goriinilise gore gayet iyi bir is
cikarmislar!

Oyunun cogunda kasabayi kesfediyoruz ve
karakterlerin glinliik hayattaki yasantilarina
tanik oluyoruz. Bazen onlarla etkilesime giriyor,
bazen ise uzaktan dinliyoruz.

Bu oyunda miizik ve sesler, onemli bir yer
kapliyor. Lucy’nin duydugu herhangi bir
olagandisi ses, guinligiinde yer buluyor.
Ornegin sesler, karakterlerin unutulan anilarini
yeniden hatirlamalarina yardimci oluyor ve bazi
bulmacalari cozmemizi sagliyor.

Gelistirici: EIf Games Works,
Luna2 Studio
Yayainci: Daedalic Entertainmen

Tir: Macera
Fiyat: 190 TL (Steam)




Iste basliyoruz!

Children of Silentown oynadikca
karsilasacaginiz durumlar ve bulmacalarin
bazilarindan bahsetmek isterim.
Karsilastigimiz ilk durumlardan biri, Blue adli
arkadasimiza topunu geri vermek. Kulaga
basit geliyor, degil mi? Bundan sonraki adimlar
biraz daha karmasik. Eve gittigimizde Lucy'nin
annesi, ona yardim etmemizi ister.

Ah, o da ne? S6minenin atesi neredeyse
sonmek lizere ve tombul kedicigimiz Squinty,
odun sandiginin tistiinde misil misil uyuyor.
Belki da onu sandiktan kaldirmak igin bir seyler
bulmahyizdir. Mesela bir oyuncak, him?

Daha sonra annemizin yemek icin salama
ihtiyaci oldugunu duyuyoruz ve ona ihtiyac
duydugu salami getirmek adina kilere iniyoruz.
Burasi karanlik ve nemli! Etrafi gorebilmemiz
icin bir 1sik kaynagina ihtiyacimiz olacak.
Squinty! O baliktan uzak dur!

ON INCELEME [](;

Cozmeniz gereken bircok farkli bulmaca da
sizleri bekliyor, elbette. Bazilari pargalanmis
diisiincelerden olusur, bazilari ise kavanoz
etiketi gibi parcalardan. Bunlari nasil
¢cozeceginizi 6grenmek icin, oyunu oynamaniz
gerekecek!

: Serkan Mericeri

Forspokeﬂ

Final Fantasy’'nin yapimcisi Square Enix
ve serinin XV'nci oyununun gelistirici
Luminous Productions’in merakla beklenen
oyunu Forspoken’in c¢ikis tarihi gectigimiz
donemde Twitter hesaplarindan yapilan

bir bildiri ile ertelenmisti. 11 Ekim tarihinde
cikmasi beklenilen oyunun tam siiriimii 24
Ocak 2023'te piyasaya siiriilecek.

Gelistirici: Luminous Production
Yayainci: Square Enix

Tiur: Aksiyon ve Macera

Fiyat: 699 TL (Steam)

Her ne kadar ‘son cilalama asamasi’ olarak dile
getirilse de yaz sonu planlanan tarihte God of
War Ragnarok gibi bir devin piyasaya cikiyor
olmasi oyunun ertelenmesinde 6nemli bir rol
sahibi oldu.

Simdi gectigimiz aralik ayi icinde ¢ikan 30
dakikalik demosu lizerinden oyunu biraz
inceleyelim.

21



22- OCAK 2023 OYUN GUNLUGU

Hikayesi

Forspoken, New York City’den gizemli bir
bicimde tasinan hayalperest Frey Holland'in
bir aksam st garip bir sekilde 1sinlanarak
kendisini glizel ve zalim Athia topraklarinda
kapana kisilmis halde bulmasi ile basliyor.

Evine donmek icin yollar arayan Frey, koluna
dolanmis olan sihirli bir bileklik sayesinde
gucli biiyiiler ve sihir yapma yetenegini
kesfediyor. Bu sayede genisleyen manzaralari
asmanin ve canavarlara donlisen insanlar

ile savagsmanin yani sira korkung bir yikimla
karsilasiyor.

icinde bulundugu yikimin gercekliginin farkina
varan Frey, Athia diyarinda kalan son insanlar
Tanta halki icin miicadele etmeye karar vererek
bizi hikayenin icerisine cekiyor.

Degerlendirme

Oyunda kuleleri kesfedip, cevredeki ilgi cekici
noktalari agiga ¢cikartmak bugiine kadar
sayisiz kere kullanismis bir element. Bu oyun, o
geleneksel icerigi iyilestirmek veya modern bir
hale cevirmek icin hicbir sey yapmiyor.

Forspoken oyununda bulmaca ¢ozerek kutu
acma, evlere girip ganimet toplama, acik ve
kapali alanlarda savasma, bunlari yaparken
suireye karsi miicadele etme gibi bir cok acik
diinya oyununda da karsimiza g¢ikan benzeri
seyler var.

Demo iceriginde karsilastigim boliim sonu
canavarlari ilgi cekici yapilara sahip degil.
Acikcasi oyun icerik olarak herhangi bir yenilik
barindirmiyor. Bu anlamda yenilikgi bir oyun
bekleyenler biraz hayal kirikligi yasayabilir.

Miizikler

Elektronik miizigi etnik tinilarla birlestiren
Forspoken’in skorunu BAFTA odiillii besteciler
Bear McCreary (God of War ve TV dizisi The
Walking Dead) ve Garry Schyman (Bioshock
series) birlikte yapti.

Demoda goriinen acik alan sikici bir tasarima
sahip. Acik alan icinde mekanlarin boslugu
dikkat cekiyor. Bu demo olmasi kaynakl midir,
tam sliriimde yetki disi alanlara girilebildiginde
oyunun niifusu artar mi bunu ilerleyen tarihte
gorecegiz. Eger demo siiriimii giizel bir hikaye
ile desteklenmez ise oyun biiyiik hayal kirikhgi
yaratabilir.

Oyuna basladigimizda genel siirecin hangi
evresinde baslandigini bilmiyoruz. Tam
siirimde sifirdan baslangig ile birlikte
biiyiilerin yavas yavas acilmasi ve gelisimi
yasayarak ilerleyis belki bizi daha fazla
kendisine cekebilir.

Yapimcinin, oyunculari biiyiik beklentiye
sokmasi sonucu olusan heyecani demo
suriimiiniin karsilayamadigini séylemek yanlis
olmaz. Net bir degerlendirme yapabilmek

icin oyunun tam siirimiiniin piyasaya
cikmasini beklesek de olusturulan beklentiyi
karsilayamayacak gibi goriiniiyor demek yanlis
olmaz.
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Land of the Vikings

KUZEYDE HAYATTA KALIN VE

Yazar: Omer Faruk AKTASH

HALKINIZA PARLAK BIR GELECEK KURUN!
Tiirk video oyun stiidyosu Laps Games tarafindan
gelistirilen Viking temali strateji ve sehir kurma
oyununu Land of the Vikings, diger tarihi sehir

kurma oyunlarindan dikkat ceken o6zellikleriyle
ayrislyor.

Strateji ve yonetim mekanikleri basarih bir
sekilde harmanlanmis oyun, heniiz erken erisim
asamasinda olmasina ragmen kiiresel bir oyuncu
kitlesinin radarina girmis durumda. 10. yy
oncesinde gecen Land of the Vikings, klasik orta
cag sehir kurma mekaniklerine sahip. Oyun ayni
zamanda da Frostpunk’tan da esintiler tasiyor.

Bu 6n incelememizde oyunun yapisi, 6ne ¢ikan
noktalarini anlatmaya calisacagim.

Kuzey'de hayatta kalmak zor!

Tarihi sehir kurma oyunlarinda amacg halkinizin
hayatta kalmasini saglarken ayni zamanda
yerlesiminizin genislemesi ve biiyiik bir medeniyet
kurmaktir. Land of the Vikings'te temelde ayni amac
tizerinden ilerliyor.

Hayatta kalmak icin 6ncelikle halkinizi tok tutmak
sonrasinda ise ilk kisa hazirlanmaniz gerekecek.

GELISTIRICI: LAPS GAMES
YAYINCI: ICEBERG INTERACTIVE-
TUR: STRATEJI

FIYAT: 50 TL (STEAM)

Kolay bir oyun olmayan Land of the Vikings, her
oyunda farkh bir oyun deneyimi sunacak.

Viking koyiini yonet

Land of the Vikings'te yeni bir Viking koyiiniin Jarl
roliinii istlenecek, kaynaklari yonetecek, zorlu
kosullardan ve diisman baskinlarindan sag ¢cikmaya
calisacagiz. Filolar kurup, korkusuz savascilar
egitecegiz ve acik denizlerde yagma yapacagiz.

Oyun, dinamik bir yerlesim yonetimi vadediyor.
Gelen gocleri kontrol etmek, bir ticaret merkezi
olusturup koyiniizii biyiik bir yerlesim yerine
doniistiirmek elinizde. 22 farkl karakter 6zelligi her
bir koyliyii benzersiz kiliyor.

Giclii bir ekonominin temeli de insanlarinizi iyi
tanimaktan geciyor.
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Aileler arasi miicadele!

Kiiciik bir yerlesim ile oyuna basliyoruz. Kiigiik olsa
da vatandaslariniz arasindaki iliskiyi yonetmek
strateji konusundaki ustaliginiz i¢in de bir sinav
olacak!

Land of the Vikings’te aileler cok 6nemli...
Vatandaslarinizin anne babalarini gocuklarini

dahi gérebiliyorsunuz. Oyunda ilgimi ceken ve
gercekten cok iyi olmus dedigim sey dinamik bir
olay sistemi oldu. Ornegin aileler arasinda bir anda
cikan sorunlar... Kritik kararlar vermeniz gerekiyor.
Her kararin bir sonucu olacak...

Anlik olarak karsiniza ¢ikan olaylar arasindaki

tercihleriniz oyununuzu biiyiik dlciide degistirecek.

Akilh bir lider duygulariyla hareket etmez!

Poor House

Children

.
’

' Thrain Thrainsson

Child

Vatandaslariniz bosta sizden emir bekliyor olacak.

Onlarin yeteneklerini dikkate alarak godrevler

vermelisiniz. Aksi takdirde elinizdeki glcl yeteri

kadar kullanmamis olursunuz!

Her ailenin kullandigi kaynaklar mevcut. Burada
da yakacak odun, yiyecekler 6n planda. Zamanla
niifusumuz artacak. Yeni aileler kurulacak, yeni
nesiller dogacak, bu sekilde soylarini genisletecek
ve koyiiniizii giiclendirecekler.

Daha iyi konutlar icin odunu keresteye, tasi islenmis
tasa doniistiirmelisiniz. Glimiis icin market yapmali
ve ticaret yapmalisiniz. Yeni goclerle biiyiiyen
yerlesimin pek cok seye ihtiyaci olacak.

Land of the Vikings, kaynak yonetiminde de dogru
bir strateji gerektiriyor. Kaynaklari oyun basinda
nasil kullandiginiz halkinizin gelecegini biiyiik
olciide degistirecektir.

Kisi atlatmak icin yakacak odun ve yiyecek
depolamak ilk gérevleriniz arasinda yer almali.

Mevsim gecisleri oldukca iyi aktarilmis durumda.
Mevsime bagli olarak iiriinlerde de degisim
gozleniyor. Kisin ekin yapamiyor, baharda ise bol
bol orman meyvesi toplayabiliyorsunuz. Keciler ve
ineklerle basladigimiz oyunda avcilik veya balikcilik
yaparak da devam edebiliyoruz.




Yasam agaci: Yggdrasill

Arastirma sistemi oyuna cok iyi aktariimis.

Yasam Agaci’'na yasam puanlariyla ilerliyorsunuz.
Yeni s6hret puanlarinizla bir bir yasam puani
kazaniyorsunuz. iskandinav mitolojisinde 6nemli rol
oynayan, dokuz diyari birbirine bagladigina inanilan
devasa bir mitolojik agac olan Yggdrasill, arastirma
sisteminin temsili icin yerlestirilmis ve cok iyi
olmus.

Bu arada Hayat Agaci (Yggdrasill), eski Tiirk
gelenegine gore de Diinya'yi ortasindan
(gobeginden) ote-aleme ve Demir-Kazik Yildizi'na
(Kutup Yildizi) baglayan, dallari vasitasiyla
samanlara yeryiiziinden yliksek alemlere yolculuk
yapma olanagi saglayan bir agactir. Buna Demir
Agac da denir.

Ozgiirsiiniiz!

Hayalinizdeki Viking yerlesimini 6zgiirce
diizenleyebilirsiniz. Yollar ve dekoratif esyalar
yerlestirmek de hayal giiciiniize bagli... Tabii bunlari
sadece dekorasyon olarak gormeyin gorevlerden
kazandiginiz s6hret puani ile de yeni dekoratif
esyalar alabilir ve vatandaslarinizin mutlu olmasini
saglayabilirsiniz.

Kuzey'de hayat zor... insanlari yonetip diismana
karsi tetikte olurken bir taraftan da dogal afetlerle
miicadele edecegiz.

ON INCELEME [](;
I

Savas ve yagma!

Viking demek denizci demektir. Her denizcinin

de saglam bir gemisi olmasi gerekiyor! Tersana
yaparak ilk hamlemizi yapiyoruz. Hiz ve zeka ile
one cikan iscilerimizle birlikte ilk gemimizi insa
edecegiz. Denizcilerimizi yagmaya gondererek
yerlesimimizin zenginligine zenginlik katabilecegiz.
Tabii bu da zaman alacak.

Degerlendirme

Land of the Vikings’i 2020 yilindan bu yana takip
ediyorum. Bir hayalin adim adim gerceklesmesi ve
buna sahit olmak giizel bir his. Heniiz erken erisim
asamasinda olmasina ragmen oturmus bir oyun
karsimizda.

Sehir kurma ve strateji oyuncularinin mutlaka
denemesini tavsiye ettigim oyunu elbette

tiire yabanci arkadaslarimiza da 6neriyorum.
Kisisel olarak bu tarz oyunlari seviyorum ve
degerlendirmemi cok kisisel bulabilirsiniz. Burada
da sizlere Steam’i isaret edebilirim.

Steam’de 593 oyuncunun yiizde 82'si oyunu
begenmis durumda. Cok olumlu olarak
degerlendirilen oyun tam siiriimde ¢ok daha biiyiik
ses getirecek gibi goriiniiyor.

Land of the Vikings'in Tiirkce dil destegiyle
erken erisime neden cikmadigini asagidaki
roportajimizda oyunun gelistiricisi Onurhan
Akcay acikladi. Oyun 50 TL'lik makul fiyati ve
tam siriimde Tiirkce dil destegiyle bas kose
oyunlarimizdan biri olacak.

25



—
.*_1'.!1,-4'.'1 s
A

gubat ayinda en cok
eklenen oyunlar
SUBAT AYINDA PC VE KONSOL PLATFORMLARINDA YERINI ALACAK

OYUNLARA GOZ ATIN! LISTEMIz 20 OCAK - 10 MART TARIHLERI
ARASINDAKI OYUNLARI KAPSIYOR.

FIRE EMBLEM ENGAGE

Fire Emblem Engage oyunculari Elyos adinda
bir diinyaya getirmek icin konsollara geliyor.
Nintendo tarafindan Nintendo Switch igin
yayimlanacagi duyurulan tek oyunculu rol
yapma ve strateji oyununun cikis tarihi 20
Ocak 2023.

MONSTER HUNTER RISE

Monster Hunter Rise 20 Ocak giinii oyuncularla
bulusacak. Japonya merkezli Capcom’un
yayinladigi aksiyon RPG oyunu PS4, PS5, Xbox
One, Xbox Series X|S platformlarinda yerini
alacak.

DEAD SPACE REMAKE

Motive Studios tarafindan gelistirilip, EA
tarafindan yayimlanacak hayatta kalma korku
oyunu Dead Space Remake PS5, Xbox Series
X|S, PC platformlarina gelecek. Oyun igin ¢ikis
tarihi 27 Ocak 2023 olarak duyuruldu.
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SPONGE BOB SQUARE PANTS: THE COWSMIC SHAKE

Sponge Bob Square Pants: The Cosmic Shake
31 Ocak giinii oyuncularla bulusacak. 30°dan
fazla kozmik goriiniimiin yer alacagi oyunda 7
bambaska diinyanin kesfine cikilacak.

Nickelodeon animasyon dizisine dayanan tek
oyunculu platform aksiyon oyunu PS4, Switch,
PC, Xbox One platformlarinda olacak.

DELIVER US MARS

Deliver Us Mars, 2 Subat 2023'te piyasaya
siiriilecek. Odiillii Deliver Us The Moon
oyununun devami olan Deliver Us Mars,
oyunculara unutulmaz bir uzay deneyimi
sunacak. Oyun, PS4,PS5, Xbox One, Xbox
Series X|S, PC platformlarina gelecek.

HOGWARTS LEGACY

Harry Potter hayranlari basta olmak lizere
oyunculari heyecanlandiran ve yillardir dort
gozle beklenen, cikisi bircok kez ertelenen
Hogwarts Legacy, 2023 yilinin en merak
edilenleri arasinda yer aliyor.

Harry Potter evreninde gecen oyun Steam’de
istek listesine en cok eklenen oyun oldu.
1800’lerde biiyiiciliik ve cadilik okuluna
gotiiren acik diinya, aksiyon ve rol yapma
oyunu Hogwarts Legacy, 10 Subat 2023'te
PS4, PS5, PC, Xbox One, Xbox Series X|S
platformlarinda yerini alacak.

WILD HEARTS

EA’dan yeni bir av oyunu: Wild Hearts.
Azuma ismi verilen ve Japonya’nin fantastik
ve feodal bir bolgesinde gecen oyunda bélge
canavarlarin isgali altinda. Wild Hearts

17 Subat giinii oyuncularla bulusmaya
hazirlaniyor.

PS5, PC, Xbox Series X|S platformlarinda
yerini alacak olan oyun Japon asilli Koei
Tecmo ile Omega Force tarafindan
gelistirilirken, Electronic Arts tarafindan
piyasaya siriilecek.
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THE SETTLERS: NEW ALLIES

Ubisoft Diisseldorf tarafindan gelistirilen ve
Ubisoft'un yayimciliginda ¢ikmasi beklenen
gercek zamanli strateji ve sehir kurma oyunu
The Settlers: New Allies, 17 Subat 2023'te
PS4, PS5, Xbox One, PC ve Nintendo Switch
icin piyasaya siiriilecek. The Settlers: New
Allies evreninde oyuncular sehir inga etmenin
yaninda goc¢ edecek, yeni yerlesim yerlerine
yerlesip bolgelerini korumak ve fraksiyonlara
ayrilip dostlar ve diismanlar edinecek.

LIKE A DRAGON: ISHIN!

Like a Dragon: Ishin! PS4,PS5, Xbox One, Xbox
Series X|S, PC icin piyasaya siiriilecek. SEGA
tarafindan gelistirilen tek oyunculu aksiyon,
macera ve doviis oyunu 21 Subat 2023'te
oyuncularla bulusacak.

1860’larda kaotik samuray hikayesi subat ayin-
da cikis yapacak oyunlar arasinda yerini aliyor.

ATOMIC HEART

Atomic Heart, PS4,PS5, Xbox One, Xbox Series
X|S, PC icin piyasaya siiriilecek. Mundfish
tarafindan gelistirilen oyun, alternatif bir
diinyada, distopik Sovyet doneminde gecen
birinci sahis RPG, aksiyon oyunu olarak 21
Subat 2023’te cikiyor.

COMPANY OF HEROES 3

SEGA'nin yayinladigi tinlii strateji tabanli,
aksiyon serisinin son oyunu olacak oyun 23
Subat giinii PC’ye geliyor. Relic Entertainment
tarafindan gelistirilen 2. Diinya Savasi'ni
eksenine alan oyunda oyuncular isgaller,
miittefik olusturmak ve istihbarat yonetimi
icin taktik cekismeleri ile gercek zamanli
miicadelelere girisecek.

SONS OF THE FOREST

Subatin bir diger hayatta kalma, korku, macera
simiilasyonu da Sons of the Forest oluyor.
Endnight Games tarafindan gelistirilen oytrn 23 ¥
Subat giinii PC platformuna geliyor. =

28- OCAK 2023 OYUN GUNLUGU



~

THE DAY BEFORE

Amerika’da pandemi sonrasi 6lim kalim
miicadelesinin hiikiim siirecegi Rus yapimi
The Day Before, 1 Mart 2023 giinii oyuncularla
bulusacak. PS5, Xbox Series X|S, PC
platformlarinda yerini alacak olan ac¢ik diinya
oyununda zorlu ve tehlikeli hayatta kalma
savaslari bekleniyor.

Subat ayinda en gok
beklenen oyunlar

THE LAST OF US PART 1

Naughty Dog tarafindan gelistirilen serinin
triinii The Last of Us Part 1 PC’ye geliyor.

3 Mart 2023 tarihinde cikis yapacak olan
200’den fazla odiiliin sahibi ve duygusal ve
derinlikli hikaye anlatimina sahip bir serinin
parcasi.

0G
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ROPORTAJ dnec oz hkcas

Laps Games - Onurhan Akcgay

OMER - Oncelikle seni taniyalim. Ve Laps
Games nasil kuruldu ilk oyun fikri nasil olustu?

ONURHAN - Merhabalar ben Onurhan
Akcay, Laps Games'in kurucu ortagi ve
oyun gelistiricisiyim. Kisaca kendimden
bahsedeyim. 1996 Ankara dogumlu elektrik
elektronik miihendisligi mezunu biriyim.
Kendimi bildim bileli bilgisayarla i¢li dish
birisiyim. Ortaokuldan beri oyun liretmeye
merakh biriyim.

ilk oyunumu PHP ile web tabanli olarak yazdim,
sonrasinda o zamanlar popiiler bir oyun

olan Crysis’e Cryengine lizerinden modlar
yazdim ve siirekli kendimi oyunlar hakkinda
gelistirmeye calisiyordum. En sonunda da
Unreal Engine’i kesfettim ve uzunca bir siire
lizerinde calismalar yaptim.

Kendimi Unreal Engine yeterince deneyim
sahibi olduktan sonra forumlarda tanistigim
cesitli insanlarla ortak projeler yapmaya
basladim. Ancak isler istedigim gibi gitmedi
ve en sonunda oyunumu kendi basima
gelistirmeye karar verdim.

Gelistirdigim bu oyun su anda erken erisimde
bulunan “Land of the Vikings” oyunun ilk
versiyonuydu. Oyunu belirli bir seviyeye
getirdikten sonra LAPS GAMES, 2021 yilinin
subat ayinda kuruldu ve ¢ok degerli iki calisma
arkadasim Erhan Yilmaz Enviroment Artist

ve Burak Goren Character Artist olarak ekibe
dahil oldu.
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OMER - Oyun kurgulanirken hangi oyunlardan
ilham aldiniz? Land of the Vikings nasil gelisti?

ONURHAN - Oyunu gelistirirken tiiriin en
onemli oyunlarini inceleyerek basladik.
inceledigimiz oyunlarin en iyi yaptiklari
seyleri kendi yorumumuzla oyunumuza
aktardik. Bunlardan 6rnekler verecek olursam
Planet Coaster’'daki serbest insaat sistemini,
Frostpunk oyunundan survival 6geleri olabilir.

Oyunumuzu yaklasik 2 yilda gelistirdik ve
klasik kervan yolda diiziiliir mantigi ile ilerledik
ki bunun aslinda hi¢ mantikli olmadigini da
fark ettik. Plansiz ilerlemek hem zihinsel
olarak bizleri yordu hem de daha fazla vakit
harcamamiza neden oldu. Ancak 2 yillik bir
seriiveninin sonunda oyunu piyasaya erken
erisim olarak cikarabildik.

OMER - Ankara’da olmanin avantajlari var
miydi? Pandemi sizi nasil etkiledi?

ONURHAN - Ankara da olmamizin tek avantaiji
Istanbul’a nazaran daha ucuz ofis kiralari
olabilir. Pandeminin bize olumsuz etkileri
muhakkak oldu. 2021 yilinin Subat ayinda
kurulan bir firmayiz ve o zamanlar Covid’inde
Tirkiye'de yogun oldugu zamanlardi.

Kapanmalar ekibi de olumsuz olarak etkiledi.
Burak Istanbul’dan remote olarak ¢alisiyordu
ancak ben ve Erhan ofiste calisiyorduk.




Kullandigimiz bilgisayarlar masaiistii oldugu
icin bazi durumlarda ofisten eve tagsinmasi bile
sorun olusturabiliyordu. Ancak sonrasinda
herkes gibi bizlerde bu duruma ahstik ve
calisma ortamlarimizi pandemiye gore
ayarladik.

OMER - Siki bir soruyla devam edelim. Land
of the Vikings erken erisimde neden Tiirkce
olarak gelmedi?

ONURHAN - Bunun aslinda c¢ok basit bir cevabi
var ve soruda da gizli, erken erisim oldugundan
dolayi oyuna erken erisim siiresince bircok
yeni icerik giincellemesi eklenecek ve bu siire¢
icerisinde bircok yeni yazida ekleniyor.

Durum boyle olunca ekledigimiz her yeni
yaziyi ingilizce'nin yaninda Tiirkge'ye de
cevirmemiz gerekecekti. Bu da bize cok fazla
is cikaracagindan bu yilizden erken erisim
stirimiinde Tiirkce dil destegi eklemedik.
Oyunun tam suriimiinde Tiirkce dil destegi
olacak.

0G

OMER - Yol haritaniz aralik ayinda aciklandh.
Oyunun erken erisimde istediginiz basariyi
gosterdi mi?

ONURHAN - Oyunumuz satisa ciktigindan beri
genel olarak oyuncularin sevgisini kazandi ve
satis olarak bizi mutlu edecek seviyeye ulasti.
Oyunumuzun su anki gidisatindan memnunuz.

OMER - Tiirkiye'de dijital oyun sektoriinii nasil
goriiyorsun?

ONURHAN - Oyun sektériinde iilke genelinde
buyuk atilimlar s6z konusu. Bunlarin cogu

ne yazik ki kolay para odakli, temeli kuvvetli
olmayan projeler gibi goriilyorum. Ama isini
ciddiye alip basarili projeler ortaya cikaracak
ekipler olduguna inaniyorum.

OMER - Son olarak neler séylemek istersin.
ONURHAN - Umarim Tiirkiye'de oyun sektorii

gercekgi projelerle gelismeye devam eder ve
daha iyi basarilara imza atilir.

OYUN GUNLUGU OLARAK LAPS GAMES'E
BASARILAR DILIYORUZ!
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MERHABA OYUN GUNLUGU! TURKIYE'DEKI
HAYRANLARIMIZA VE OYUNCULARA SELAMLAR!lderi:GamneNurKaya

Ilit'ipb'r't‘ag‘:- Omer Faruk Aktas

Omer - ilk olarak bize kendiniz ve ekip hakkinda
biraz bilgi verir misiniz?

Alex - Adim Alex Torofiev, Black Sea Games'de
kidemli oyun tasarimcisi ve yapimcisiyim.
Stiidyoda bir siirii baska sey de yapiyorum,
yardimci olabilecegim her seyi ve ayni zamanda
arka planda masa listii oyunlari, oyun kitaplari
ve standart kitaplar hazirhyorum. Oncesinde
baska bilgisayar oyunlari yapan stiidyolarda da
calistim, ilk 6nce Imperia Online ve sonra da
Big Moustache Games.

Su an Black Sea Games’de 5. yilima giriyorum
ve calismaktan onur duydugum emektarlara
kiyasla kendimi hala yeniymisim gibi
hissediyorum. Stiidyo 2016 yilinda Tzar ve ilk
Knights of Honor oyunu ve diger oyunlarin
arkasinda anahtar rolii istlenen Bulgaristan’in
en tecriibeli birkag gelistiricisiyle birlikte
kuruldu.

Tir olarak strateji, RPG gibi tiirlere odakhyiz.
Nostaljik hisleri seviyoruz ve dogru sekilde

o hisleri gerektiginde onlari yeni yenilik
sunabilecegimiz sekilde korumaya calisiyoruz.
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Yayimlanma sonrasi gelen geri doniisleri merak
ediyorum. 18 yildan sonra seriye yeni bir oyun
eklemek bircok yonden riskli.

HEDEFIMIzZ, REFLEKSLERI DEGIL
DE MANTIKSAL DUSUNCEYI
MUKAFATLANDIRAN BILGISAYAR
OYUNLARI YARATMAK!

Omer - Hayranlarinizdan ne tiirde geri déniisler
aldiniz?

Alex - Her tiirde geri doniis aliyoruz, her
popiiler oyunda bayilan insanlar oldugu gibi
nefret edenler de var. Sanshyiz ki ilk kesim
su anlik 6nemli olciide daha fazla. Oyunun,
ilk oyunun hayranlarinin goguna ilk oyundaki
ayni havayi verdigini gormekten mutluyuz,
clinkii istedigimiz buydu ve kétii anlamda ilk
oyuna cok benzedigini diistinenler yiiziinden
biraz kafamiz karisti ¢linkii her 6zellik yeniden
tasarlanmisti ve aslinda oyunun 6ziiniin,
varliklarin veya herhangi bir seyin yeniden
kullanimi da yoktu.




“Knights of Honor Il: Sovereign”i olabilecek en
iyi oyun yapmak istedigimizden, su anda bu
sorunlari miimkiin olan en kisa siirede ¢c6zmek
ve oyuncularin iyilestirme olarak istedikleri ve
iyi anlayamadiklari seylere 6ncelik vermeye ve
bunlara odaklanmaya calisiyoruz.

Geri donusler icin herkese cok miitesekkiriz.
Olumlu olan yorumlar oyunu gelistirmemiz

ve baska oyunlar gelistirmek icin bizi tesvik
ederek giic veriyor, oyunu denemek icin vakit
ayirmis olan ve kotii yorum yapanlar bile neleri
begenmediklerini sdyleyerek bizlere cok
yardimci oluyor. Biitiin geri dontisleriniz 6nemli
ve farklilik yaratacak, hepinize tesekkiirler.

Omer - Kisaca oyunun gelistirme siireci
hakkinda ne soylemek istersin?

Alex - Ekip icin bliylik bir olaydi, ortam ¢cok
dostcaydi ve hepimizin 6grendigi bircok

sey vardi, ozellikle de sirkette toplanan
deneyimler diisiiniliince. Pandemi yiiziinden
bir yerden sonra evden calismaya basladik ama
hemencecik adapte olduk ve takim ruhunu
saklayabilmeyi basardik.

Oyunun memnun oldugumuz bir durumuna
ulasip onu yayinlayana kadar bazi 6zellikler
tizerinde cokca tekrarladik. Bu, hayranlar
arasinda biraz endiseye neden oldu, ancak
yeterince sabirhydilar ve yayincimiz THQ
Nordic tamamen destekleyiciydi ve ihtiyacimiz
olan zamani verdi.

Omer - Cok renkli Orta Cag. Ve oyunlarda
en ¢ok kullanilan donem. Strateji oyunlarinin
vazgecilmezi. Bu donemi yansitabilmek icin
nasil bir suire¢ izlediniz?

ROPORTAI (I3

Alex - Cok genis bir cografyada ¢ok derin bir
hikayeyle yasiyoruz.

Uzun bir siire boyunca, hem kralliklarin
baslangi¢c parametreleri hem de oyunun
icerigi, olaylari ve kurallari icin gerekli olan
bircok veriyi arastirmak zorunda olan ekibin
bir parcasi olarak tam zamanl bir tarih
danismanimiz vardi.

Bazen tarihsel olarak dogruyla oyun icin

daha iyi olan arasinda secim yapmak zorunda
kaldigimizi ve genellikle ikincisini sectigimizi
soylemek dogru olur. Ancak bu, yalnizca
celigkilerin meydana geldigi durumlarda
gecerli, ayrica elimizden gelen en iyi sekilde
suriikleyici bir ortacag deneyimi yaratmayi
amacladik.

Omer - Oyunda neden 3 donem sectiniz?

Alex - Oyuncularin baslangicta daha fazla
secenede sahip olmasini ve baslamak igin
daha genis krallik ve devlet gesitliligine sahip
olmasini istedik. Bu, hem tekrar oynanabilirlige
hem de daha fazla oyuncunun hayallerini
yasamasina izin vermemize yardimci oluyor.
Neden sadece 3? Her donem iiretim vakti
gerektiriyor, kralliktan kralhiga, ilden ile, belirli
armalar, mevcut birimler, onlarin test edilmesi
gibi tarihi arastirmalar gerek.

ELBETTE, MODLANABILIRLIK DAHA
DA FAZLA BASLANGIC KURULUMU
OLUSTURMAYA IZIN VERIYOR

VE MODLAMA YETENEKLERINI
GELISTIRMEK, BUYUK YAYIMLANMA
SONRASI HEDEFLERIMIZDEN BIRI.
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Omer - Knight of Honor'da tarihi zaman akisi
yok. Ayni mekanikler KoH2'de de kullanildi.
Bu secimin avantajlari neydi? Tarihi akisi
gercekten disiindiiniiz mii?

Alex - Bu, elbette, boyle bir oyunun
konseptlestiriimesi siirecinde yogun olarak
diisiiniilen ve tartisilan 6nemli bir karardi.

Tarihsel bir akisin olmamasini ve hatta
zamani bir soyutlamayi biz sectik (oyunun
hicbir yerinde gercek aylari veya yillari
kullanmiyoruz). KoH2:S, yiizlerce ve hatta
binlerce saatlik oyun (sonsuz oyun denilen)
saglayan bir oyun olarak tasarlandi.

Bu, ikinci oyun cikana kadar bile aktif
oyunculara sahip olan (ve muhtemelen hala
aktif oyunculara sahip olan) ilk oyun icin
gecerliydi. Onceden tanimlanmis herhangi
bir olay ve tarihin gidisati, oyunu daha ayni ve
daha ongéoriilebilir hale getirecekti. Bundan
kacinmak ve her oyunun sanal alan hissini
korumak ¢cok onemli bir karardi.

Alternatif bir tarihe sahip oldugunuzda, oyun
basladiktan 2 saat sonra 1600 yili oldugunu
soylemek de tuhaf geliyor, ¢iinkii oyundaki
durum, gercekten MS 1600’li yansitmayacak,
ne mevcut kralliklar olarak ne de teknoloji, vb.
olarak.

Omer - Oyun, strateji oyunlari arasinda ¢cok
ozel bir yere sahip. Mekanikleri, miizikleri ve
oynanisi oldukca fazla takdir ediliyor. Ancak,
oyuncular arasinda diplomasi konusunda

biraz daha fazla derinlik arayan bir kesim var.
Ayni sekilde, olaylar konusunda da cesitlilik
arayanlar var. Yol haritaniz hakkinda biraz
konusmak ister misiniz? Kisaca neyin lizerinde
calisiyorsunuz? Yeni DLCler olacak mi?

Alex - Oyunu desteklemeye ve oyun icin yeni
icerikler liretmeye devam edecegiz ancak
gelen geri doniiglerin tiimiinii analiz edip uzun
zamanlh ozellikler planlamamiz icin biraz erken.
Umuyoruz ki gelecek yilin basinda bir yol
haritamiz olacak.

DERINLIK VAR AMA OYUNCULARIN
OYUNU DAHA IYI TANIMASI
GEREKIYOR.

YARDIMCI OLAN OYUNDAN UYANMA
HISSI DAHA FAZLAYMIS GIBI
HISSETTIRECEK. KOH SERILERI,
TEMA OLARAK ZAMANDA DONMUS
ORTACAGI OLARAK YARATILDI.

Oyunu, yeni gelen oyuncular i¢in daha
erisilebilir hale getirebilmek adina bircok
ozelligin karmasikhgini gizlemeye calistik ve
bu, ilk bakista gercekte olduklarindan daha
sig goriinmelerine sebep oldu. Bazi 6zellikleri
kasith olarak biraz basitlestirdik, ancak oyunu
daha dinamik ve ¢cok oyunculu igin uygun

ve buyuk strateji oyunlari icin oldukega kisa
oturumlar yapmak icin oynanis degerini
kaybetmemeye calisiyoruz.

Tabii ki, oyunu oyuncularin geri bildirimlerine
gore uyarliyoruz. ilk yamalarla diplomasi
sisteminde iyilestirmeler yaptik ve eminim
daha da fazlasi gelecek.

Omer - Harita asin biiyiik. Bence bu yeterli ama
merak eden oyuncular icin sormak istiyorum,
Diinyanin geri kalanini da goérecek miyiz? Cin,
Amerika gibi?




Knights ofﬁHonor

Alex - Bu gelecek icerik giincellemeleri
arasinda diistiniilen seylerden biri ancak

henuz karar verilmedi. Bunu dogru diizgiin
yapabilmek icin yeni birimler, dinler, ses
kayitlari ve baska seyler gerek, sadece siyasi
haritadan olusmuyor. Hemen atlanilip yapilacak
kigciik bir sey degil. Bir baska ilging soru da,
oyuncularin mevcut olani degistirmek yerine bu
tiir icerikleri ve kendi haritalarini olusturmasini
kolaylastiran modlama araclarini yayinlayip
yayinlayamayacagimiz.

Omer - KoH'u 4X strateji oyunlarinin atasi
olarak goriiyoruz. Ve yeni oyunu Tiirkce olarak
da yayinladiginiz igin tesekkiir ederiz. Son
olarak, Tiirk oyunculara ne soylemek istersiniz?

ROPORTAJ e

2:'Soueréign“

Alex - KoH serisinin hem ilk oyunu hem

de ikinci oyunu Tiirkiye’den inanilmaz bir
destek aldi ve buna ¢cok miitesekkiriz ki bu da
oyunu Tiirk¢e'ye cevirmeyi cok istememizin
sebeplerinden biri. Sizi seviyoruz millet! Oyunu
ve ilerideki oyunlarimizi oradaki hayranlarimizi
da diisiinerek gelistirmeye devam edecegiz,
sizin desteginiz fark yaratiyor.

ilerleyin ve fethedin!

OYUN GUNLUGU OLARAK BLACK SEA
GAMES'E BASARILAR DILIYORUZ!
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2. DUNYA SAVASI OYUNLARINDAN
OYNAMADIGIMIZ BIR TARAFI OYNATARAK
DA ORIJINALLIK YAKALAMAYI HEDEFLEDIiK.

sekilde orijinal Mafia oyununun yeniden yapimi
icin proje yeni baslamisti, tiim siireci gormem
acisindan essiz bir deneyim oldu.

Anil, daha sonra benim referansimla geldiginde
artik projenin son asamalarindaydik, ve bunun
ustiine bir de pandemi yeni baslamisti o yiizden
oyle bir sanssizlik yasadi. Mafia: Definitive
Edition ciktiktan sonra biraz daha alakasiz bir
projeye kaydirildik, bu proje de, artik haberleri
ortaya ciktigi icin sdyleyebiliyorum, list yayinci
Take-Two Interactive tarafindan iptal edildi
gecen sene. Hangar 13 maceramiz da bu
sekilde sona erdi.

Roportaj: Bora Eyiiboglu

Bora - Merhaba, oncelikle roportaj teklifimizi
kabul ettiginiz icin tesekkiir ederiz. ilk

olarak kendinizden, ekibinizden ve ekipteki
gorevlerinizden bahseder misiniz?

Alper - Merhaba, biz tesekkiir ederiz. Ekibimiz
ben, Alper isler ve Anil isbilir'den olusan iki
kisilik kiiciik bir ekip. Bilkent Universitesi ic
Mimarlik boliimiinde okudugumuz ilk yildan
beri siiregelen bir arkadashgimiz var, ikimizin
de 3 boyutlu modelleme ve oyun gelistirme
ilgisi o yillardan geliyor. Mezun olduktan
sonra da ic mimarlik yerine 3d modelleme ve
animasyon alanlarinda kendimizi gelistirmeyi
tercih ettik. Savunma sanayi i¢erisinde dabhil
beraber calistigimiz firmalar oldu, en son
Hangar 13'de beraber calistik, onun disinda
freelance calisarak bir cok oyunun ¢ikmasina
katkimiz oldu.

Bora - Tiirk toplulugu icerisinde sizleri Hangar
13 ekibinde calismanizdan dolayi taniyan pek
cok oyuncu var. Bu seriivenden biraz bahseder
misiniz? Hangi sirketlerde calistiniz, bu
zamana dek neler yaptiniz?

Alper - Benim Hangar 13 maceram biraz daha
once basladi, o siralarda Hangar 13, biraz Mafia
3'lin sorunlu cikisindan dolayi cok olumlu
anilmiyordu. Ben girdigimde cok gizli bir
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Bora - Oyununuzun mekanikleri ve konusu
geregdi bir savas ortaminda ge¢cmesi gerektiginin
farkindayiz. Ancak 2. Diinya Savasi'ni konu
almanizin spesifik bir sebebi bulunuyor mu? Bu
sebeplerden bizlere bahseder misinz?

Alper - 2. Diinya Savasi, genel olarak cogu oyun
tiiriinde popiiler bir konu. Elimizde daha dnceden
yapmis oldugumuz halihazirda bir ¢cok 2. Diinya
Savasli’'na dair silah ve modeller bulunuyordu,
hem 2. Diinya Savasi'nin popiileritisinden
yararlanip hem de elimizde hazir olan modellerle
yapabilecegimiz bir oyun tasarimina giristik ve
sonuc olarak oyunumuz ortaya cikti. Genel olarak
2. Diinya Savasi oyunlarindan oynamadigimiz

bir tarafi oynatarak da orijinallik yakalamay:
hedefledik.




Bora - Peki, gelecekte biz oyunculari ne gibi
yenilikler bekliyor? Yol haritanizdan ve daha da
ileri donemde gerceklestirmeyi amacladiginiz
planlarinizdan bahseder misiniz? Ornegin yeni
bir harita getirmek planlariniz arasinda yer
bulacak mi?

Alper - Gectigimiz hafta Steam’de takipci
komiinitimizle yol haritamizi paylastik,
okuyuculara da bahsedelim.

Oncelikle ilk haftamizda bir yama yayinlayarak
en ¢cok eklenmesi istenen 6zellik olan
kaldigimiz yerden kaydedip devam etme ve

Beach Invasion 1944

eski tip oyunlara alisik nesil icin mouse yoniinii
ters harekete ayarlama o6zelliklerini ekledik.

Cevirilerimizi diizelttik, ve simdilik Macarca
dilini de ekledik, ilerde baska diller de
ekleyebiliriz. Tabii ki oyundaki biiyiik kii¢lik
birka¢ bug’ diizelttik ve devam ediyoruz.

ilerisi icin kesin olmamakla birlikte eklemek
istedigimiz 6zellikler sunlar: VR destegi, oyun
konsollarina c¢ikis, Co-op oynama secenegi,
farkh haritalarda ve farkh takimlarla oynama,
sezonsal dekorasyon ve zombi modu gibi.

ROPORTAI (15

Bora - Gelistirme siirecinde en ¢cok
zorlandiginiz kisim neresiydi? Co6ziim icin nasil
bir yol izlediniz?

Alper - Belki de zorlandigimiz kisim en

bastan planmasini yapip yola cikmakti,

clinkii yapabilecek yetenek ve birikime sahip
oldugumuzu biliyorduk ama daha 6ncesinde

bu sekilde organize olup uzun vadeli,

sonunun nasil olacagini bilmedigimiz bir ise
girismemistik. ikinci olarak da oyunumuzu nasil
pazarlayacagimiz aklimizda soru isaretiydi ama
o isi de sorunsuz bir sekilde hallettik.

Bora - Cikisinizdan bu yana aldiginiz geri
donuslerden ve ilgiden memnun musunuz?
Hedeflediginiz alakaya ulastiniz mi?

Alper - Son giine kadar aklimizda kalan

soru isaretleri, oyunu satisa cikarmamizla
birlikte kayboldu. Steam’de oyuncu
degerlendirmelerinin agirlikh olarak ¢ok
olumlu olmasi bizi mutlu ediyor. Tabii ki, arada
bazisi hakli bazisi haksiz olumsuz yorumlar da
aldigimiz oldu, ama bunu olagan karsiliyoruz
ve eksik yanlarimizi gidermek icin onlari da
ciddiye aliyoruz.

ALDIGIMIZ GERI DONUS VE ILGI,
ILK YAPTIGIMIZ OYUN ICIN
BEKLEDIGIMIZDEN KAT KAT YUKSEK
OLDU, BU ACIDAN COK MEMNUNUZ.

Bora - Son olarak sizleri merakla takip eden
Oyun Ginliigi takipcilerine ve Tiirk oyuncu
topluluguna ne iletmek istersiniz?

Alper - Bizi destekleyen tiim oyunculara
tesekkiirlerimizi iletmek istiyoruz, Tiirk oyun
sektori, 6zellikle PC alaninda hala emekleme
asamasinda, bunun farkinda olarak bir adim
atip ilerde ¢cok daha kapsamli projelerle gelmek
istiyoruz.

Oyunumuzu almayi diisiinen arkadaslar, eger
gercekten oyun hoslarina gidecekse alsinlar.
Sirf Tirk oldugumuz igin, hamasi duygulari
somiirerek destek gorme cabamiz yok.

OYUN GUNLUGU OLARAK AIX2
GAMES'E BASARILAR DILIYORUZ!
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2023 DOLU DOLU GEGCECEK

2023 OYUNLARI OLARAK BELIRLEDIK.

G0Z ATMANIZI TAVUSIYE EDIYORUZ.
LISTEMIZDE 10 OYUN YER ALIYOR.

DERGIMIZIN ILK SAYISININ KAPAK KONUSUNU

YILA DAMGA VURACAK OYUNLARA KISA BIR

Yazar: Tuana Seda Hiirmen

Hogwarts Legacy

Hogwarts Legacy, 2020 yilinda duyurulmadan
once Harry Potter evreninde oynayabilecegimiz
yeni nesil neredeyse hicbir oyun yoktu desek
yalan soylemis olmayiz.

Daha cok filmleri baz alan diger eski oyunlarda
Harry ve arkadaslarinin macerasina ortak
oluyor, lstiine filmlerdeki sahneleri tekrardan
deneyimleyebiliyorduk. Ancak daha once
hicbir oyunda kendi yarattigimiz bir karakterle
Hogwarts 6grencisi olup Harry Potter evrenini
kendimiz deneyimlememistik. iste bize bu
imkani sunacak oyun, Hogwarts Legacy, bu
sene bizlerle bulusuyor.

2020'nin basinda Warner Bros. tarafindan
duyurulan ve ertelene ertelene 2023'te ¢cikmasi
planlanan Hogwarts Legacy, Harry Potter
evrenine veya biiyicilige ilgisi olan herkesi
kucakliyor ve tamamen 6zgiir bir acik
diinya-RPG deneyimi sunuyor.

ilk yayinlanan fragmanlarla birlikte istedigimiz
sekilde tasarlayabilecegimiz karakterimizi
Hogwarts 6grencisi olarak gorecek olmak
herkesi heyecanlandirmisti. Daha sonradan
Hogwarts disindaki acik diinyayi1 gosteren
fragmanlarla bir siiredir oyun endiistrisinde
revacta olan acik diinya ve RPG unsurlarinin
birlesimini bu evrende gormiis olduk.
Fragmanlardan anhyoruz ki, Hogwarts Legacy,
Harry Potter sevdalilari icin bambaska bir
deneyim olacak.

Savas mekaniklerinin gelisime ve secilen
biiyiiye dayanmasi, farkh farkh hikayeleri
olan yan gorevler, minibosslar, tamamen
gezilebilecek sirlarla dolu acik diinya, buralarda
karsilasabilecegimiz bosslar, kapali kapilarinda

maceralar donen Hogwarts, siiplirgemize
gelistirme alabilecegimiz ve gezebilecegimiz
Hogsmeade ve daha niceleri...

RPG unsurlarina dayali bu oyunda istersek
ana hikayeye istersek de acik diinyadaki
miicadelelere agirlik verebiliriz. Hogwarts
Legacy, gece/giindiiz ve mevsim dongiisii
sayesinde oyundaki ilerlemeyi daha net
gormeyi saglayacak. Ayrica, mevsime bagl
festivallere karakterimizle katilabilecek olmak
1890’lardaki Hogwarts'da, farkli hikayelerle ve
karakterle etkilesimimizi arttiracak.

Hogwarts Legacy’nin gelistiricisi Avalanche
Software, Disney Infinity serisinden sonra
oyunculara dopdolu bir Harry Potter oyunu
sunuyor. Oyuncular bir yandan c¢ikis tarihinde
Cyberpunk 2077 gibi bir durum olmamasini
Umit ediyor.

NE ZAMAN CIKACAK?

Hogwarts Legacy, bunca zamandir
beklenilmesinin ardindan, 10 Subat 2023’'te
PS5, Xbox Series ve PC’'de oyuncularla
kavusuyor. PS4 ve Xbox One icin 4 Nisan
2023'te cikacak olan Hogwarts Legacy,
Nintendo Switch’e 25 Temmuz 2023'te
gelecek.




~Starfield

zar: Arda Bahgekapila

0G

Bethesda Game Studios tarafindan gelistirilen
son oyun Fallout 4, cikisini yapali 7 yil olmus
bile. “Fallout 76°da vardi onu unuttun bak!”
dediginizi duyar gibiyim fakat ben Bethesda’'nin
uzmanlik alanindan, tek kisilik oyunlardan
bahsediyorum.

Neden Bethesda'yi bu alanda uzman olarak
gordiigiimii aciklamak gercekten uzun
siirecektir. Oyle ki 500 saatten fazla Skyrim ve
120 saati deviren Fallout 4 deneyimini anlatmak
bile saatler siirebilir. Ancak artik gercekten
yeni bir Bethesda oyununun achgini cektigimi
gectigimiz ay fark ettim.

Her sene icimdeki Skyrim sevdasi yeniden
filizlenir ve hemen indirip oynamaya baslarim.
Gectigimiz aya kadar oyunu modlayarak veya
degisik buildler ile oyunu oynayarak hala
onlarca saat harcayabiliyordum. Oyun boyunca
yumruklarini kullanarak doviisen boksor

bir Khajit'ten, islerini kimseyi 6ldiirmeden
halletmeye calisan baris yanhsi bir Rouge
karakterleri oynamak bir hayli zevkli oluyordu.
Fakat bu sene oyunda 15 dakika gecirdikten
sonra sikilinca fark ettim ki artik Skyrim’e uzun
bir ara vermenin vakti geldi.

Sansliyiz ki yeni maceralara yelken agmak igin
cok uzun siire beklememiz gerekmeyecek.
Bethesda’nin yeni oyunu Starfield, 2023 yilinin
ilk yarisinda cikiyor!

Ayrica Starfield'in Bethesda igin 6zel bir anlami
da var. Giines sistemimizin disinda gececek
olan oyun, 25 yil ardindan gelen yeni Bethesda
IP’si olma unvanini tasiyor. Starfield gectigi
mekan ve zaman dolayisiyla firmanin diger
oyunlari olan The Elder Scrolls ve Fallout’'tan
farkli seyler vadediyor. Hadi oyuna dair neler
biliyoruz hizlica bir g6z atalim.

NE ZAMAN CIKACAK?

Starfield 2023 yilinin ilk yarisi icerisinde Xbox
Series X|S ve PC platformlarina cikis yapacak
(Playstation’a gelmesini beklemiyoruz).

iyi haber su ki oyun cikisini yapar yapmaz
Game Pass aboneleri tarafindan oynanabilir
olacak. Oyunun yéonetmeni, Todd Howard
2022 yilinda “...oyunda kesfedilebilir binden
fazla gezegen olacak.” gibi iddiali bir
aciklama yapmisti. Oyuncular karakterlerinin
gorinislerini, gegmislerini, kullanacaklari
silahlari ve uzay araclarini kigisellestirme
imkani bulabilecekler.

Son olarak sizleri verilen su demeclerle
heyecan trenindeki son koltuklara davet
ediyorum. Howard Starfield icin “Uzayda gecen
bir Skyrim” sozlerini kullanirken Xbox Game
Studios baskani Matt Booty ise Starfield'in
uzaydaki Skyrim’den ¢ok daha fazlasi olacagini
vurguladi.
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1997 YILINDA BASLAYAN
EFSANE OYUN 0ZUNE DONUYOR!

Diablo 1 ve Diablo 2'de yarattig: tiiyler lirpertici
atmosferle oyunculari kendisine baglayan

seri, 3. oyunla oyuncularin elestiri yagmuruna
tutulmustu. Su ana kadar paylasilan oynanis
videolari ve sinematik videolar Blizzard'in
oyuncularin elestirilerini dinledigini gosteriyor.

Oyunun eski yonetmeni Luis Barriga, 2020
yilinda yaptigi aciklamada yillar boyunca
kesfedilmeyi bekleyen icerik ve her bir sinifi
oynayabileceginiz sayisiz build saglamayi
hedeflediklerini agciklamisti.

Buna ek olarak bazi esyalarin kullaniminda
biiyiik degisikliklere gidilecegini de biliyoruz.

Diablo 4 ile birlikte seride ilk defa goriilecek
ozellikler arasinda karakterimizi 6zellestirme
de bulunuyor.

Oyunda karakterinizin sag stilini, sakalini,
kaslarini, piercinglerini, kiipelerini, makyajini ve
dovmelerini 6zellestirebileceksiniz.

NE ZAMAN CIKACAK?

Ayrica Blizzard 2023 yili icerisinde heniiz net
olmayan bir tarihte ¢ikacak oyunlarinda, serinin
onceki oyunlarina kiyasla ¢cok daha fazla yakin
cekim olacagini bu sayede karakterimizi sik

stk yakindan gérme firsati elde edecegimizi
soyledi.

Oyunu ilk defa duydugumuz 2019 yilindan bu
yana Barbarian, Sorceress, Druid, Rogue, ve
Necromancer olmak lizere oynanabilir 5 adet
sinif tanitildi.

isterseniz karakterlerin oynanis videolarini
internette ufak bir aramayla bulabilirsiniz
veya sizler de benim gibi her seyi ilk olarak
kendi deneyimlemek isteyenlerdenseniz
oyunun cikisina ¢cok uzun bir siire kalmadigini
hatirlatiyim!
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Sons of the Forest IR NI

Uzak bir adaya, kayip bir milyarderi bulmak icin
gonderilince, kendinizi yamyam istilasina ugramis
bir cehennemde buluyorsunuz. Bu cehennemde
hayatta kalmak adina elinizden geleni yapin: insa
edin ve avcilik yapin...

Hayatta kalma oyunlarinin hayraniysaniz, The
Forest olarak bilinen bir oyun duymus olmalisiniz.
2014 yilinda Endnight Games tarafindan piyasaya
siriilen oyun, biiylik bir basari yakaladi. Sons of the
Forest, Endnight Games’in The Forest oyununun
yeni ve gelistirilmis devam oyunudur.

Sons of the Forest, The Forest'a benzer sekilde
basliyor gibi goriiniiyor. Bir ucakla kaza yapmak
yerine, bir asker ekibi liyesi olarak, adaya diisen bir
helikopterden sag kurtuluyoruz. Bu yeni giris ayni
zamanda Endnight’in, oyuncularin cephaneligini
onemli 6lclide destekledigini gosteriyor.

Sons of the Forest, 6ncelikle yakin déviis silahlari
ve yay ile sinirli olmak yerine, tabancalardan av
tifegine kadar cesitli atesli silahlar saglayan
silahlar sunacak gibi goriiniiyor.

Gelismis silahlar, oyuncularin yolculuklarinda
karsilasacaklari bircok mutantla savasmalarina
yardimci olacak. Mutantlar da gelistirilmis gibi

OYUNUN ANA HIKAYESIYLE
ILGILI BASKA PEK BIR DETAY
OLMASA DA, YERLI KABILENIN
BIzZIM GELISIMIZDEN MEMNUN
OLMADIGINI GOREBILIYORUZ.

goriindiigii icin, Sons of the Forest’ta artirilan

tek unsur cephanelik degil. Oyun fragmani, agzi
govdesinden asagi uzanan yeni bir mutanti ve
yapisik mutantlari gésteriyor. Yamyam yaratiklar,
dis giiclerle son karsilasmalarindan ders ¢ikarmis
gibi goriiniiyor ve birlikte daha iyi calisip daha fazla
alet kullanabiliyorlar gibi goriiniiyor.

NE ZAMAN CIKACAK?

Sons of the Forest resmi olarak 23 Subat 2023'te
yayimlanacak. Yabanci basin, cikis fiyatinin 29,99
USD (asagi yukar1 560 TL) olacagini duyursa da
Steam, Tiirk oyunculara 6zel bir fiyat giincellemesi
yapar diye diisiiniiyorum.

Sayisiz gecikme ve bitmek bilmeyen bekleyisin
ardindan oyunun, nihayetinde Microsoft Windows
platformuna ¢cikmasi bekleniyor.
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LARIAN BALDUR'S GATE 3 ILE
CITAYI IYICE YUKSELTTI.

JBaldur’'s Gate 3

Yazar: Tayga Kaan Giimiis

Baldur’s Gate 3 bilebileceginiz lizere izometrik
RPG/RYO tiiriinde bir oyun. Beni bu tiirle
tanistiran hatta direk beni RYO tiiriyle
tanistiran ve sevdiren ilk oyun batinin bu tiirde
bir zamanlar fatihi olan Kanadalilarin elinden
cikan Dragon Age: Orginis'tl.

Her secimin kendine gore bir karsiligiyla, epik
bir hikayesiyle ve fantastik Orta Cag temasiyla
beni kendine hayran birakmisti. Ozellik

temasi o kadar begendigim bir temadaydi ki

bu temayi ne kadar sevdigimi George R.R.
Martin’in yazdigi Buz ve Atesin Sarkisi serisinin
yayinlanmis tiim kitaplarini tek bir ayda
bitirmemden anlayabilirsiniz.

Ayni zamanda parti yonetimi de buna eklenince
yeme de yaninda yat modundaydim. Eger

hala bilmeyen varsa bu oyun Divinity serisini
yapan abilerin gelistirdigi bir oyun. Secimler
yaptigimiz, o secimlerle beraber olay orgiilerine
yon verdigimiz, epik hikayeleri bulunan, parti
yonettigimiz ve kendi tiiriindeki en modern
oyunlarindan biri.

Eger tiirii hakimseniz bilirsiniz ki bu tarz
oyunlar sunumlari Wall of Text (izerinden
gotiirirler.

Genelde biriyle iletisime girdiginiz de oyun
sizlere bir sayfa dolusu yazi cikararak hadi oku
babam oku, der. Bu da oyun ile oyuncunun
bagini zedeleyen bir durum olusturur. Ciinkii

o satirlarla karsi karsiya geldiginde oyuncu bir
oyun oynamaktan ¢ok sanki kitap okuyormus
gibi hissetmeye baslar. Bu sebepten otiirii tiiri
seven ama ‘veterani’ olmayan oyuncular icin bir
cile olusturuverir.

Artik sadece araliklar degil oyunda pek ¢ok
animasyon ve miithis otesi ara sahneler var.

Oyunda karsilasabileceginiz ve etkilesime
girebileceginiz bir siirii karakter var ve her
birinin her durum karsisinda verdigi farkh farkh
animasyonlari ve seslendirmeleri var.

Savaslar. Baldur’'s Gate 3 Larian’in 6nceki
oyunlari gibi sira tabanh bir savas yapisina
sahip. Gayet iyi ve detayli olan savas

sistemi sayesinde daha 6nce girdiginiz

ama kaybettiginiz savaslara girerken her
zamankinden daha heyecanli olacaksiniz. Ayni
savasli ‘daha ne kadar cesitlendirebilir’izin
cevabi bu oyunda.

NE ZAMAN CIKACAK?

Baldur’'s Gate 3, 6 Ekim 2020°de erken erigsime
ciktigi zamandan bu yana fersah fersah
ilerleme kaydetti.

Larian aldigi geri doniislerle oyunu gelistirdi
hatta bazi sistemleri en bastan yaptigi bile
oldu. Simdilerde nihai ¢ikisina hazirlanan
Baldur’s Gate 3'li gérmek i¢in agustos ayina ne
kaldi ki. Bakalim Larian’in siradaki oyunu bize
daha neler gosterecek. Merakla takipteyim.
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FOBSPOken Yaza: Ahmet ukan Gocgen

Gary Whitta, Amy Hennig gibi tecriibeli
yazarlari ve God of War besteleriyle pek ¢cok
odil almis Bear McCreary gibi tecriibeli
bestecileri ve son olarak, oyuncular tarafindan
genel olarak begenilen Final Fantasy XV
oyununun gelistirici ekibinden 6nemli isimleri
biinyesinde barindiran Luminous Production’in
ilk projesi olan ve Luminous Engine isimli oyun
motoruyla gelistirilmekte olan Forspoken,
yayincihigi Square Enix’in listlendigi bir aksiyon,
rol yapma oyunudur.

Playstation 5’in grafik yeteneklerinden
yararlanma hedefiyle 6ne cikan bu proje
Playstation 5'e ve Windows'a c¢ikis yaptiktan 2
sene sonra Xbox konsollarina da cikis yapacak.

Forspoken, grafikleriyle dikkat cekse de,
elbette, tek ilgi cekici 6zelligi grafikleri degil;
genis arazilerde hizli seyahat ve akiskan bir
oynanis, bilyii odakli doviislerle harmanlanmis
ve ortaya eglenceli bir oynanis ¢gikmis.

Hem grafikleri hem oynanisi etkileyici olan

ve ilk duyuruldugunda “Project Athia” adiyla
bilinen bu projenin, baslangicta 24 Mayis 2022
tarihinde cikis yapmasi planlaniyordu, ancak
once 11 Ekim 2022 tarihine daha sonra 24 Ocak
2023’e ertelenmisti.
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. The Day Before g

Diren Eyidogan

Pandemi sonrasi Amerika, zombiler, erzak
icin birbirini oldiirenlerin hayatta kalma
miucadelesi ile acik diinyayi bulusturan oyun
The Day Before, yeni yilin en cok konusulan
trinlerinden biri oldu bile. Rusya merkezli
Fntastic tarafindan gelistirilen oyunda
Amerika’'nin gébeginde salgin sonrasi zorlu
siirece gotiiren seriivene cikilacak.

Salgindan geriye kalan enfekte olmus perisan
insanlar ve Amerika’'da pandemi sonrasi kiran
kirana hayatta kalma miicadelesi. Mytona’'nin
yapimcisi oldugu, Fntastic’in gelistirdigi The
Day Before, oyunculari acik diinyada tehlikeli
ve zorlu maceralara gotiirecek. Mart 2023'te
citkmasi beklenen oyunda oyuncular salgindan
hayatta kalmayi basarabilmis insanciklarin
erzak ve silah icin birbirine kiymasina taniklik
edilecek.

The Day Before, pandemi sonrasi siireci

ele alan macera dolu hikayesiyle list diizey
grafiklerin birlesmesi, tanitim fragmaninin
oldukca ilgi cekmesi ve milyonlarca oyuncunun
triini istek listesine eklemesi ile yilin en ¢cok
beklenen oyunlarindan biri oldu. Unreal Engine
5 motorunda gelistiriimeye baslanmasinin
acitklanmasinin da beklentilerin yliksek
olmasina elbette katkisi oldu.

NE ZAMAN CIKACAK?

PC, PlayStation 5 ve Xbox Series X/S
platformlarinda yer alacak olan The Day Before
1 Mart 2023 tarihinde piyasalarda olacak.
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Blue Protocol

Yazar: Diren Eyidogan

Amazon Game Studios’un
dagitimini istlendigi ve Ban-
dai Namco’'nun gelistirdigi ani-
me filmleri esintili MMORPG
oyun Blue Protocol, bu yilin en
cok merakla beklenen oyun-
larindan.

Anime filmleri andiran bir
diinyada gecen Blue Protocol,
coklu veya solo oyun deneyimi
sunacak. Cevrimici aksiyon
RPG’leri arasinda yilin 6ne
cikanlarindan olan oyunda
ayrica 5 cesit karakter sinifi
olacak.

Bin yila varan catisma ve asir1 teknoloji Savas tiirleri, karakterlere dair detaylar
kullanimi ertesinde yikimin esigine gelen ve kimlere karsi savasilacak gibi sorulara
diinya oyundaki adi ile Regnas ve birbirinden ipuclari barindiran tanitimlar ayni zamanda
farkli karakter sinifi alternatifi sunan bir acik gucli gorsel ve grafikleri de sergiliyor.

diinya, macera, anime aksiyon: Blue Protocol.
Gelecege yon vermek icin zamanda ve uzayda 2
yolculuk, baskinlar, catismalar, yikimin NE _ZAMAN c IKACAK?
esigindeki yerlesim yerlerinde hiikiim siiren
savaslar tanitimlarda one c¢ikiyor.

PS5, Xbox Series, X|S ve PC platformlarinda
yer almaya hazirlanan olan Blue Protocol,
2023’lin ikinci yarisinda piyasaya siiriilecek.
Oyun, mobil cihazlarda yayimlanmayacak.
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Resident Evil 4 Remake oo

Resident Evil 4, tutan formiilii devam
ettirmektense seriye bir degisim getirmeyi
secti. Oyunda degisilen en bariz 6zellik
kameraydi. Serinin ilk lic oyununda da kamera
TPS lakin sabit bir moddayken, Resident Evil
4'te ise kamera benim de en ¢ok sevdigim
tarz da olan yine TPS lakin bu sefer karakterin
ortada durdugu omuzdan bakilan mod tercih
edilmisti.

Bu degisiklik hayranlar tarafindan pek sicak
karsilanmis olmasa da bana gére oyun bu
sayede daha gerici bir atmosfere biiriinmiistii.
Cuinkii Leon artik bir odaya girerken
kamerada onunla beraber odaya gireceginden
gelistiriciler bize daha cok korkung siirprizler
yapabileceklerdi.

Kamerayi bir kenara birakacak olursak seri

bu oyunla beraber gorsel bir yenilenme
gecirerek daha g6z alici bir hale gelmisti.

Ote yandan yapilan bu ve pek cok degisiklik
hayranlari rahatsiz etse de oyunun aldigi
elestirilere bakinca oyunun ne kadar sevildigini
anlayabilirsiniz.

Ayrica Resident Evil 4 ¢iktiktan sonra sektére
yon vererek baska oyunlara da ilham oldugunu
belirtmek gerek. Ornegin bir baska korku
klasigi olan ve yine yeniden yorumlanmis halini
bekledigimiz Dead Space gibi.

NE ZAMAN CIKACAK?

Gelistirici ekibin yaptigi aciklamaya gére oyun
oziinde orijinaline sadik kalacak ve hem gorsel
olarak hem de kontroller agisindan modern
hale getirilecek.

Ayni zamanda ana karakterimiz Leon deney-
imlerinin getirisi olarak biraz daha korkusuz
olacakken, Las lagas parazitinin yarattigi
cilginligin kontroliindeki insanlari tam anlamiy-
la yansitabilmek icin de Ganado’lar da yeniden
tasarlanacak.

Fiyat performansi olarak iilkemizde cogu kisi
bu oyunu oynayamayacak olsa da mart ayini
tiim merakimla bekliyorum.
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The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom

Yazar: Ahmet Furkan Gdggen

Nintendo tarafindan gelistirilen The Legend of
Zelda: Breath of the Wild oyununa DLC olarak
distinilen ancak fazla icerik olacagindan yeni
bir oyun olmasina karar verilen The Legend

of Zelda: Tears of Kingdom ya da oyuncular
arasinda bilindigi ismiyle Breath of the Wild

2, sadece Nintendo Switch konsoluna cikis
yapacak.

NE ZAMAN CIKACAK?

Oncelikle 2022 olarak duyurulan cikis tarihi
daha sonra 2023'iin ikinci geyregi olarak
degistirildi. Daha sonra tam bir ¢ikis tarihi
verildi: 12 Mayis 2023.

“Peki bu oyun ilk oyunun iistiine ne
koyuyor?” diye diisiiniiyor olabilirsiniz. ilk
oyun, elementleri kullanis stili ile agik diinya
oyunlarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili bir
ders niteligindeydi.

Bildigimiz kadariyla yeni “elementler”
bu oyunu, 6nceki oyundan farkl kilan
temel seyler. llk oyundan elementlerin

ve elementlerin islenis tarzinin ¢cok fazla
degisiklige yol acabilecegini biliyoruz, o halde
bu oyun icin heyecanli olmamamiz i¢in higbir
neden yok gibi goziikiyor.

Simdiden “En ¢ok beklenen oyun édili”
gibi odiilleri toplamaya baslayan Tears of
the Kingdom, cikis yaptiginda hangi édiilleri
toplayacak kim bilir...
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Silent Hill 2o

SISLERIN ICINDEN ORTAYA

Cok uzun ve sisli gecen bir vaktin ardindan
Silent Hill serisinin resmen geri donecegini
Konami, ekim 2022'nin sonunda yaptigi Silent
Hill Showcase sunumuyla duyurdu.

Sunumun assolisti diyebilecegimiz Silent Hill 2
Remake, o gecenin parlak duyurulari arasinda
en ¢ok 6ne c¢ikan isim oldu. Hayranlar, sonunda
2001 yihinda ¢ikmis olan orijinal Silent Hill

2’ye sadik kalacak bir remake ile Silent Hill 2
deneyimini tekrardan yasayabilecekken, Silent
Hill 2'yi oynamak isteyip artik tistiinden yirmi
yildan fazla siire ge¢gmis olan mekaniklerle
ugrasmak istemedigi icin (ayrica Silent Hill
serisinin yeni nesil oyunu olmadigi igin) bir
tiirlii seriye giris yapamamis oyuncular da

bu kiilt serinin gozde oyununu diledikleri gibi
oynayabilecekler.

PEKI, SILENT HILL 2'YI
SILENT HILL 2 YAPAN
SEY NEDIR?

Neden hayranlar lizerinden yirmi yildan fazla
zaman gec¢mis bir oyun veya son on senedir
oynanabilir bir oyunu ¢ikmamis seri i¢in bu
kadar heyecanlilar? Spoiler vermemeye dikkat
edecegimiz bu yazimizda, Silent Hill 2'nin
neden oyun diinyasi icinde bu kadar 6nemli bir
yeri oldugunu beraber kesfedecegiz.

CIKAN BIR SERI

ilk olarak takvimlerimizi 1996ya cevirip o
zamanlar neyin spot isiginin altinda oldugunu
hatirlamamiz gerekiyor: tabii ki o sene

cikan ve oyun diinyasinda survival-horror

yani hayatta kalma-korku oyunu tiiriiniin en
basarili 6rneklerinden biri olan ve serisinin ilki,
Resident Evil'i es gecemeyiz.

Capcom’un Resident Evil ile hem Japonya’da
hem de Bati'da elde ettigi basaridan tabii

ki Konami cok etkilenmisti ve hemen
Tokyo'daki stiidyosunda calisan bir ekibi
Bati'da da ¢cok satacak bir oyun gelistirmeleri
icin gorevlendirdi. Adi Team Silent olan bu
ekip, daha sonrasinda Silent Hill 1, Silent

Hill 2, Silent Hill 3 ve Silent Hill 4: The Room
oyunlarini yapan ekip olacaktu. ilk Silent

Hill oyununun yapimina bu sayede 1996'da
baslandi ve oyun 1999°da Playstation 1igin
satisa sunuldu.

Team Silent, her ne kadar cok fazla finans
kaynagi olmasa bile, elindeki tiim yaratici
ozglrligii kullanarak o zamanlar ¢ok sik
kullanilmayan psikolojik korku unsurlarini
oyuna ekleme karari aldi.




“Bilinmeyenin korkusu” diye
adlandirilabilecegimiz bu korku tiiriiyle
hem atmosferi hem miizikleri/ses efektleri
hem de yaratiklari bilingaltinin korkularina
indirgenebilecek sekilde tasarladi.

Bunun yani sira, ana karakterin glindelik bir
insan olmasi (6rnegin ilk oyunun ana karakteri
Harry, Silent Hill'de kaza yaptigi sirada yaninda
olan evlatlik kizi Cheryl’i arayan bir babadir)

ve sonraki oyunlarla devam edebilecek bir

olay orgiisii hazirlamalari, iistiine oynanisa
gore degisen bes farkli son olmasi, oyuncular
seriye baglamaya yetmisti. Silent Hill ilk ¢ciktigi
zamanlarda cok 6viildii ama ayni zamanda sert
bir sekilde Resident Evil kopyasi olmakla da
elestirildi.

BAMBASKA BIR KONSOL,
BAMBASKA BIR HIKAYE

Silent Hill'in biiylik basarisindan sonra Silent
Hill 2'nin gelistiriimesine 1999 yilinda baslandi.

Bu sefer ana ekibe otuz kisi daha eklendi ve
daha biiyiik bir biitceyle Playstation 2 icin yeni
bir oyun yapma siirecine girisildi. Buradaki
amac¢ hem yeni cikan Playstation 2 furyasini
kacirmamak, hem de Silent Hill evreninde
gececek yeni bir oyun yapmakti.

Bu sefer Playstation 2 oyunu yapildigi icin
grafikler konusunda daha fazla imkana sahip
oldular, 6rnegin golge detaylarini ilk oyundaki
poligonlara gore daha sarsici bir sekilde
kullanabiliyorlardi. Sonug olarak Silent Hill

2, 2001 senesinde Playstation 2 konsolu igin
satisa sunuldu, daha sonrasinda Xbox ve PC
portlari da yapildi.

Silent Hill 2; hikayesi, atmosferi, miizikleri/

ses efektleri ve tabu konulari ele almasiyla gok
oviiliirken ote yandan kontrolleri, seslendirmesi
ve ilk oyunun devami olmamasindan dolayi
oldukca elestirildi.

Video oyunlarinin bir tiir anlati tiiriinde
kullanilip psikolojik rahatsizliklari anlatabilmesi
o donemde oyuncular icin olduke¢a ¢igir agici
bir etkiye neden oldu.

0G

Ayrica, oyunun dort muhtemel sonu mevcut
oldugu i¢in ve oyunun nasil sonlanacagi
oyuncuya 6zel olmasi, bu etkinin artmasini
sagladi.

Silent Hill serisinin ve Silent Hill 2'nin ortaya
cikisindan bahsettikten sonra, simdi Silent Hill
2’nin kendine has 6zelliklerinden konusabiliriz.

MARY... GERGCEKTEN
SEN MISIN?

Silent Hill 2'nin hikayesini, Silent Hill'de
oldugu gibi glindelik bir karakterle, yani James
Sunderland ile deneyimliyoruz.

James, li¢ sene once kronik bir hastaliktan
vefat eden esi Mary'den bir mektup alir ve bu
mektupta Mary, James'i Silent Hill'de “6zel
yerlerinde” bekledigini yazar.

James, bunun lizerine Silent Hill’e gelir ve oyun
tam olarak burada baslar. James, 6len esini
ararken vakit gecirdigi Silent Hill'de ayrica
Angela Orosco, Eddie Dombrowski, Laura ve
Maria ile de tanisir.

Silent Hill 2'nin hikayesinin odak noktasi

olan icin Silent Hill kasabasi hakkinda da

bilgi vermek gerekir. Silent Hill, bir tatil
kasabasi olmasina ragmen eski zamanlarda
yerlilerinin eziyet gordiigi, veba felaketinin
oldugu ve zamanla sislerin icinde kalmig
lanetli bir kasabadir. Ayni zamanda, ilk oyunun
hikayesinde daha cok islenen The Order
adindaki dini tarikatin cenneti getirmek adina
ayinler yaptigi bir yerdir.
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Bu kasaba, antik giiclerini kullanarak cagirdigi
kisiyi Alternatif Diinya diyebilecegimiz The
Otherworld’e getirir ve bu diinyada cagrilan
kisi bilincaltinin en derinlerindeki korkulariyla
ylizlesmek zorunda kalir.

Kasaba, cagirdigi kisinin glinahlarinin bedelini
cekmek icin getirirken bu giinahlari kiginin
bilincaltina ittigi icin, kisi ne glinah isledigini
hatirlayamaz.

Bu duruma Alternatif Diinya glinahkar kisinin
kendine 6zgiin bir sekilde kisinin korkularina
dayanarak olusur; yani herkesin Alternatif
Diinya’si ayni degildir ve birbirlerininkini
deneyimleyemezler.

Bu durumda, Silent Hill'in kendine cektigi
kisiler hem kendi korkularina 6zgu bir
Otherwold’de sikisirken yasam miicadelesi
verip bir yandan da glinahlariyla yiizlesmek
durumunda kalirlar.

Ornegin, ilk oyunda Alessa’nin Otherworld'iinii
deneyimledigimiz icin ve Alessa’nin kopek
korkusu oldugu icin, ana karakter Harry'i

kovalayan kopek canavarlarla da miicadele
etmek zorunda kaliriz.

Spoiler vermeden James'in bilingaltinin
inanilmaz karanhk oldugunu hatirlatalim, bu
durumda karsimiza ¢ikan yaratiklarin veya
metaforlarin ne denli korkunc oldugunu siz
tahmin edin.

Bu sayede Silent Hill 2, serinin ana hikayesi
olan The Order’in Silent Hill'de cenneti
getirmeye calisma hikayesinden ayrilip sadece
kasabanin bu i¢ sorgulayis ve ceza temalarini

isler.

BENIM CEZAMI UCGEN KAFA

VERIR!

Silent Hill 2'nin spoiler vermeden hikayesine
deginmek oldukca zor olsa bile serinin tinli
maskotu Pyramid Head'den de bahsetmeden
gecemeyiz.

Pyramid Head, Silent Hill'de James'in pesini
birakmayan ve onu cezalandirmakla gorevli
olan, James'in bilincaltinin yarattigi bir infazci
canavardir. Oyunun cogu yerinde birdenbire
karsimiza cikar ve ondan kagmamiz gerekir;
bir nevi Resident Evil'in Nemesis karakteri gibi
diisiinilebilir. Uzun bicagini yere veya duvara




suirterek geldigi icin, o sesi duydugunuz an,
kendisinin geldigini anlarsiniz. Pyramid Head,
James'in bilingaltinda olusan su¢lulugunu
cezalandirmakla gorevli oldugu icin aslinda
James'e 6zel bir canavardir. Sonradan asiri
popiiler olup diger oyunlarda da kullanildigi igin
baglamindan koparilmistir.

EKSIKLERE RAGMEN
KULT OLMAK

Silent Hill 2, hikaye anlatimiyla ve hikayenin
insani ask, ceza, olim, cinsellik, vicdan vb.
konulariyla bas basa birakmasiyla dénemin
oyunlarindan apayri bir yerde, daha ¢ok bir
sanat eseri gibi goriillir hayranlar arasinda.

Sanat eseri olarak goriilmenin tabii ki
kacinilmaz sorunu, bir video oyunu oldugu icin
oynanis mekaniklerinin zamanina gére bile
geride kalmis olmasi.

Hayatta kalma-korku oyunu oldugu icin daha
cok esya toplama, bulmaca ¢6zme, tasarruflu
mermi harcamaya 6zen gostermek gerekiyor,
ancak yine de savas kisminda kontroller
oldukega hantal ve kitiik kahiyor.

James bir savasci olmadigi icin bunu anlamak
normal olsa bile bu durum zor alisilan ve asla
hedefi gostermeyen kamerayla birlesince savas
kisimlari hep tekdiize kaliyor ve oynamasi ¢cok
eglenceli olmuyor. Etrafta gezinmeye dayali
oynanisindan dolayi cok fazla savas sekansi
olan oyunlara alismis oyuncular icin alismasi
zor ve sikici gelebilir.

Ayrica Silent Hill’e inen sis yigini inanilmaz
yogun oldugu icin genelde haritayi agmadan

NOSTALII GUNLUGU DG
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gezmek neredeyse imkansiz.

Karakter ve yaratik tasarimlarina
6zenildigini, yaratiklarin hepsinin bir korku
simgesi oldugundan bahsetmistik. Cevre
tasarimlarinda kullanilan dokular, ekstra
poligonlar ve godlgeler de zamani icin oldukca
glizel grafikler sunmus oluyor bizlere.

Fakat karakter tasarimlarina agirlik verince
maalesef seslendirme eksik kaliyor. Ne kadar
duygusuz oldugunu dinlemek isterseniz
videolari izlemenizi 6neririm. Her seye ragmen,
bu seslendirme yetersizligini ses efektleri ve
miuzikler telafi ediyor diyebiliriz.

REMAKE'TEN NE
BEKLIYORUZ?

Acikcasi Silent Hill 2 Remake’ten beklentimiz
biiylik. Kontrole ve kameraya dayall
eksikliklerin Unreal Engine 5 ile diizeltilecegini
biliyoruz. Ayrica orijinal oyunun konsept
tasarimcisi Masahiro Ito ve bestecisi Akira
Yamaoka projeye dahil olduklari icin, oyunun
zamaninda one cikan unsurlarini koruyacagini
diistinmek miimkiin.

Yayinlanan teaser fragmanda hem yeni
sahneler gordiik hem de orijinal oyunlardan
sahneler gormiistiik. Remake’e ekleyecekleri
yeni bir hikaye unsuru olacak mi, olacaksa
nasil olacak bu bir merak konusu; ya da orijinal
oyunda olup bu oyunda cikartacaklari bir sey
olacak mi, bekleyip gorecegiz.

Benim kafama tek takilan sey James'in yiiz
yapisinin cok degismis olmasi; acik¢asi bana
fazla yaslandirilmis gibi geldi. Orijinal oyundaki
James’in melankolik bir kare surati varken bu
oyundaki James yorgun bir uzun surath. Tabii
bu dedigim samanlikta igne aramaktan baska
bir sey degil.

Silent Hill 2 Remake, bu sene Playstation 5 ve
PC’de ciktiginda tekrardan tstiine konusmayi
diliyorum ve bu ayki Nostalji Giinliigii'miizii
kapatiyorum. iyi oyunlar!
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Son olarak esyalari kazma seklinde birlestirince bir
“pickaxe” elde etmis oluyoruz. iste bahsettigim bu
siirec caba sarf ederek elde ettigimiz “kazmayi”
sahiplenmemize neden oluyor. Ayrica bu kelimeyi
icsellestirip, aklimizin odalarindan bir tanesini bu
kelimeye kiraliyoruz.

Emekli oldugu 2019 yilina kadar Arizona Eyalet
Universitesi'nde akademisyenlik yapan James

Paul Gee video oyunlariyla dil 6grenimi konusunda
onemli arastirmalar yiiriiterek kitaplar yazdi. Gee'ye
gore The Elder Scrolls serisi veya World of Warcraft
ogrenciler icin ideal bir 6grenme alani olusturuyor.
“Giiclendirilmis Ogrenciler” olarak adlandirdigi
prensipte, Gee iyi bir 6grenme siirecinde
ogrencilerin yalnizca alici konumunda kalmamasi
ve aktif rol almasi gerektigini savunuyor.

Gee'ye gore video oyunlari 6grencilere bu ortami
sagliyor. Ogrenciler olusturduklari karakterlerle
yeni kimlikler edinerek kendi 6grenme
deneyimlerini tasarlama ve kisisellestirme imkanni
buluyor. Bu sayede o6grenciler 6grenme siirecinin
bir parcasi olmak yerine siirecin “sahibi” konumuna
geliyorlar.

2005 yilinda yayimladigi “Learning by Design: good
video games as learning machines” adli makalede
bu argiimanini desteklemek adina “The Elder
Scrolls: Morrowind” oyunundan bir 6rnek veriyor.
Gee, oyunda verilen kararlarin her bir oyuncunun
deneyimini birbirinden ayirmasi ve her oyuncunun
farkli sonlara ulasmasi konusunda Morrowind'in
olaganiisti bir 6rnek oldugunu savunuyor. Sahsen
kendisinin Quantic Dream oyunlarini (6zellikle
Detroit: Become Human) gordiikten sonraki
fikirlerini cok merak ediyorum.

Evet, simdi paylastigim bilgiler ve kendi deneyimim
isiginda “Oyun oynamak dil 6grenme siirecine
katki saglar mi?” sorusuna cevap buldugunuzu
diisiiniiyorum. Oyun oynamanin dil 6grenme
suirecinde yalnizca motivasyon saglamayacagi
ayrica yeni kelimeler, kavramlar, deyimler

ve ifadeler 6greniminde faydali oldugunu
diisiinilyorum. Oyunlar, dil 6grenme siirecinin

en onemli unsurlarindan birisi olan motivasyonu
saglamakla birlikte bu siireci icsellestirmemize ve
bu periyotta aktif rol oynamamiza fayda sagliyor.
Dil ogrenmenin efor gerektiren ve yalnizca oyun
oynayarak basarilamayacagini da son kez belirtiyor
ve hosca kalin diyorum!

Firsat Koses1i

AMAZON PRIME GAMING

The Evil Within 2
Breathedge

Lawn Mowing Simulator
Beat Cop

Chicken Police - Paint it RED!
Faraway 2: Jungle Escape

PLAYSTATION PLUS
ESSENTIAL

Star Wars Jedi: Fallen Order
Fallout 76
Axiom Verge 2

PLAYSTATION PLUS
EXTRA VE PREMIUM

Back 4 Blood | PS4, PS5

Dragon Ball FighterZ | PS4

Devil May Cry 5: Special Edition | PS5
Life is Strange: Before the Storm | PS4
Life is Strange | PS4

Sayonara Wild Hearts | PS4

Jett: The Far Shore | PS4, PS5

Just Cause 4: Reloaded | PS4, PS5
Omno | PS4

Erica | PS4

XBOX LIVE GOLD

Iris.Fall
Autonauts

XBOX GAME PASS

Persona 3 Portable (Bulut, Konsol ve PC)
Persona 4 Golden (Bulut, Konsol ve PC)
Monster Hunter Rise (Bulut, Konsol ve PC)
Mortal Shell: Enhanced Edition (Bulut, Konsol ve PC)
Stranded Deep (Bulut, Konsol ve PC)




Bagimsiz Oyunlar

’ 2

.

A3

e

Ayin bagimsiz oyun tavsiyesi:

Uampire Survivors

31 Mart 2021 tarihinde erken erigim cikisini

gergekle§tlren Vampire Survivors oyun -

diinyasinin yeni gézdelerinden oldu. Poncle

olarak da bilinen Luca Galante tarafinddn

gelistirilen Vampire Survivors, rougelike,

shoot ‘em up ve rol yapma tiiriinde yeni bir
.cigir acti.

Siirekli olarak lizerimize akin akin gelen
yaratiklarla savagtlglmlz Vampire Survivors
oyunun éne ¢ikan kismi ise otomatik §ekllde .
savasmamiz.

Vampire Survivors'in iyi yanlarindan birisi
ise oyunun tamamen Turkge olmasi. Oyunun

indirimli fiyatrise 6.2 TL yani neredeyse bir sise .

su fiyati, bu fiyati lizerine bide uzun oynanis
siiresini koyarsak oyun kesinlikle denenmesi
gereken bir yapim olarak karsimiza c¢ikiyor.
Hem Tiirkce hem ucuz dahaiyisi ne olabilir ki?

BIR SANIYELIK DIKKAT KAYBI
Sizi OLDUREBILIR!

D.aha kuvvetli bir baslangic icin akilli 62e|l_ik
secmek lazim..

» Fy |

Vampire Survivors icerisinde yaratik

oldiirdiikge iclerin mavi kiireler ¢ikariyoruz,
cikan kiireler ise bize deneyim puani veriyor.

. B
Yeterince deneyim puani kastigimizda ise
uzerimizde ki yeteneklerden bir tanesini seviye
atlatabiliyoruz veya yeni yetenek alabiliyoruz. .
Oyun uzadik¢a igerisindeki yaratik sayisi arttigi
icin ne kadar gok yeteneglnlz varsa o kadar iyi

« oluyorsunuz.
)

i

NITELIK MI? NICELIK MI?

Ayni yetenegi ardi ardina arttirmak mantikh
mi?

Peki hangisi daha iyi, ayni yetenegi birden fazla
seviye atlatmak mi? Yoksa farkli yetenekler alip,
vurus alanimizi gelistirmek mi sorusuna. Buna:
cevabimiz degisken olurdu, ¢iinkii ayni
yetenegdi seviye atlatmak degisik sartlarda

degisik sonuclar verebilir. Kamcl yetenegini

cok fazla gelistirdigimizde birden fazla vurus
yapabilir ya da daha fazla vurabilirsiniz.

- Alev:Asasi ile diismanlarin iizerine birden

fazla alev topu yollayabilirsiniz. Burada se¢im
tamamen sizin Oriimcek Adam hislerinize -
kalmis.
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BU OYUN ICERISINDE
HIC VAMPIR YOK!

Ne kadar ¢ok yaratik o kadar hizh giiclenme
Vampire Survivors-igerisinde kestigimiz.  ~
yaratiklardan veya sunaklardan cesitli odiiller
kazaniyoruz. Sunaklardan kazandigimiz odiiller

‘ise oyunumuzu gercekten kolaylagtiriyor.
5 £Y

Canimizi yenilemek icin yemek, biitiin
yaratiklar 6ldiiren bomba, haritadaki biitiin
diisen ddiilleri iizerimize ceken miknatis,altin
ve deneyim puani gibi 6zelliklerle deneyimimiz
biraz daha uzuyor. 3
Oldiirdiigiimiiz elit yaratiklarin iclerinden ise
altin veya yetenek sandigi gibi gii¢c fantezimizi
arttiracak ozellikler diisebiliyor.

Altin cantasi ile meniide bulunan yerden
kendimize kalici 6zellikler agabiliyoruz. Kalici
ozellikler ise yeni oyuna girdigimizde bile
bizimle kahyor, oyun icinden aldigimiz diger
ozellikler ise her dldiigiimiizde sifirlaniyor.

PEKI NEDEN BU

OYUN AYIN OYUNU?

Aslinda Vampire Survivors’in ayin oyunu

“olmasinin iki sebebi var. Birince sebep

oyunun kendine has bir tiirii yaratmis olmasi.
Vampire Survivors tam siiriim cikisini
gerceklestirdikten sonra o kadar basarili

bir oyun oldu ki tipki soulslike gibi Vampire
Survivorslike tiiriinde oyunlar cikmaya basladi.

ilk bagta siradan roughlike gibi gbziikse bile .
aslinda oyunun otomatik saldiri sistemi gibi
ozellikleri ile diger tiirdaslarindan ayriliyor.
ikinci sebebi ise fiyat: diyebilirim. Giiniimiizde
oyun fiyatlari ald\ basini gitti fakat Vampire
Survivors gibi bagimsiz gelistiricilerin |
oyunlarina cok ucuza erisebiliyoruz. Steam
indirim déonemlerinde oyunu 6 TL'den
alabiliyoruz ve unutmadan oyun icerisinde
Tirkce dil destegi var.

Sonuc olarak fiyati, Tiirkce dil destegi, tiiriiniin
‘en iyi 6rneklerinden birisi olmasi ve uzun
oynanis suresi icerdigi icin bu ayin tavsiye
bagimsiz oyunu kesinlikle Vampire SurviYors.




Ocak ayinin bagimsiz oyunlari!

. Yazar: Bora Eyiiboglu

FARLANDERS -

Gelistirici: Andriy Byckowski
Yayinci: Crytivo
Platform: PlayStation 5, Nintendo Switch, Xbox One ve PC

Ukrayna’nin iclerinde, savasin tam ortasinda,
Kiev'de Andriy Byckowski tarafindan
gelistirilen Farlanders dis goriiniis olarak
ruhumuzda bir nostalji havasi yaratiyor.
Bunun yaninda yenilikci bir sira tabanli strateji
deneyimi sunmayi amag edinmis. Mars’in
yer alti kaynaklarini sémiiriirken bir yandan
da yukarida kendi somiirgecilerimiz i¢in
yasanabilir alanlar yaratiyoruz.. Topraklari
sularken tarimi gelistirmeli, daglarin yanina
kurdugumuz riizgar tirbinleri ile hareket
enerjisini elektrige doniistiirmeliyiz.

Rimworld, Factorio ve Dwarf Fortress gibi
tiiriin 6nde gelenlerinden iyi bir yani yok diye
diisiiniyorum ancak temsilcileri arasinda
adini duyuracagi kesin. Sizde benim gibi tiirt
takip edenlerden biriyseniz 17 Ocak tarihini

beklemede kalin. SEASON: A LETTER
TO THE FUTURE

Gelistirici: Scavengers Studio
Yayinci: Scavengers Studio
Platform: PlayStation 5/4 ve PC

Season ilk gordiigiim an itibariyle bende

Gris, Journey ve Genesis Noir tarzinda duygu
dolu deneyim hissi uyandirdi. Nefes kesen
manzaralar, muhtesem miizikler ve biraz da
hiiziinlenecegim cerezlik bir maceraya atilmak
istiyorum.

Season: A Letter To The Future, yasadigimiz
1ssi1z koyu geride birakip bisikletimizle
ciktigimiz diinya turunu konu aliyor. Yapimcinin
“garip” dedigi diinyayi kesfedecegiz, anilar
toplayacagiz ve insanlarla tanisacagiz.
Ozellikle cikisa kadar diinyaya neden garip
dendigini, gordiiklerimizi kaydetme mantigi
nasil gibi sorular aklimda ancak kesif hissinin
ve atmosferin, gercekten saglam olduguna
inananlardanim.
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AQUATICO

Gelistirici: Digital Reef Games
Yayinci: Overseer Games
Platform: PC

Yeryiiziinde, bir canavarin sirtinda sehirler
kurdugumuz yapimlarin ardindan bir de derin
okyanuslarin dibine yerlesmesek insanoglu
gercekten sasirtirdi. Aquatico insanoglunun
yaptigi hatalari bir kez de sularin dibinde
yapmamizla basgliyor. Petrol kuyularini agmak,
tiiketim lizerine yeni seyler insa etmek ve yeni
yasam alanimizi tekrar mahvetmek lizerine.
insanoglu gercekten de akillanmiyor degil mi?

Cikisi 6ncesinde izledigim ve inceledigim
kadariyla Aquatico, Cities Skylines gibi degil de
biraz daha Dyson Sphere Program kafasinda
oynanisa sahip. Tam siriim olarak cikisini
gerceklestirmesine ragmen oniumiuzdeki

aylar icin getirecekleri pek ¢ok yenilik var.

Tim bunlarin yaninda yayincisi ise gectigimiz
aylarda cikis yapan Patron ile ayni. Sehir kurma
lizerine deneyim kazanmis bir yayincidan
gelme.

ATONE:

0G

HEART OF THE ELDER TREE

Gelistirici: Wildboy Studios
Yayinci:Untold Tales
Platform: Nintendo Switch, PlayStation 4, Xbox One ve PC

Atone: Heart Of The Elder Tree ilk olarak
2019°da Apple Arcade 6zel olarak piyasaya
suirilmiisti. 27 Ocak’ta ise Tiirkce dil
destegiyle cikis yapacak. iskandinav
mitolojinden yola ¢ikilmig, bulmaca, ritim ve
gizem oOgelerine sahip Atone icin segcimlerimiz
hikayemiz Gizerinde etken gorevinde. Kombat
sistemi genel olarak Guitar Hero, Dance Dance
Revolution tarzi oyunlara dayanmakta.

Yogun bir anlatimin hakim oldugu
deneyimleyenler tarafindan soyleniyor.
Tanrilarin terk ettigi Midgard topraklarini
koruyabilecek son kisi olan Estra’yi kontrol
edecegiz.




Yazar: Gamze Nur Kaya

Neler Oldu neler! Yigit Mehmet Behcenm

" =
2022 YILININ SON AYI VE OCAK AYININ BASINDA OYUN e
DUNYASINDA NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK. [

The Callisto Protocol’'u yayinlandi!

Striking Distance Studios’un gelistirdigi liciincii sahis
korku oyunu The Callisto Protocol 2 Aralik’ta oyun
severlerle bulustu. Uzayin derinliklerindeki Jiipiter’in
ayinda yliksek giivenlikli bir hapishanede tutsak olan
Jacob Lee'nin hikayesini konu alan oyun ciktigi ilk
andan itibaren ne yazik ki hayranlarini

hayal kirikhgina ugratti. PlayStation’da c6kme ve FPS
sorunlari yasanmaktayken bilgisayarda da

takilma problemleri yasaniyordu. Sonrasinda
gelistirici firmadan gelen yanitlar oyuncularin bir
kismini sakinlestirse de elestirilerin 6nii kesilemedi.

The Long Dark'tan ilk Udcretli
genisleme paketil!

Hinterland'in gelistirdigi ve yayinladigi birinci sahis
hayatta kalma oyunu The Long Dark'in ilk icretli
genisleme paketi 5 Aralik’ta yayimlandi. Kanada'nin
zorlu doga sartlari altinda hayatta kalma miicadele-
si verdigimiz oyun Mackenzie ve eski esi Astrid’in 5
sezonluk hikayesini bizlere sunuyor. Oyunun
hikayesini daha da derinlestirmek icin gelen
genigletme paketi olan ‘Uzak Bélgelerden

Masallar’ ile birlikte Biiyilik Ay1 Adasi genisledi ve
haritaya yeni bolgeler eklendi. Bu licretli paket
yaninda bir de oyunun saglamis oldugu licretsiz
giincellemelerle oyuna yeni icerikler de eklendi.

Hades 2 gecenin suUrprizi oldu!

The Game Awards 2022'nin 1s1gini ¢calan oyun
2020’de cikan ilk oyunu ile 6diil térenlerini
kasip kavuran Hades yine bu gelenegi
siirdiirmeye devam ediyor. 9 Aralik'ta
diizenlenen The Games Awards’da duyurulan
Hades 2 gecenin siirprizi oldu. Oyunun Tiirkce
dil destegiyle ¢ikacagi duyuruldu!
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Cyberpunk 2077'nin Ilk DLC'si
duyuruldul!

CD Project Red’in calkantili bir ¢ikisa sahip olan
oyunu Cyberpunk 2077 i¢in ilk DLC Phantom
Liberty duyuruldu. Oyunun calkantil ¢ikis
zamanlarini telafi etmek amaciyla ¢ikarilacak
olan DLC 2023 yilinda oyuncularla bulusacak.
The Game Awards 2022'de kisa tanitim videosu
gosterilen DLC'de Amerikali oyuncu Idris Elba ve
Johnny Silverhand'in hikayeleri konu alinacak.

CD Project Red’'den The Witcher
ataga!

CD Project Red'in ertelemeler silsilesine
katilan The Witcher 3: Wild Hunt yeni nesil
gliincellemesi nihayet 14 Aralik’ta oyun
severlerle bulustu.

Yeni nesil giincellemeyle cesitli gorsel,
performans ve teknik gelistirmeler ve
diizeltmelerin yani sira ek icerikler de eklendi.

Denizalti sirlarini Aquatico 1ile
kesfedin!

Digital Reef Games’in gelistirdigi ve Overseer
Games’in yayimciligini iistlendigi hayatta
kalma ve sehir kurma oyunu Aquatico 12
Ocak’ta bekleyenleriyle bulustu. Hem Tiirkce
dil destegiyle ¢ikis yapmis olmasiyla hem

de uygun fiyatiyla hayatta kalma oyunlarini
ve sehir kurma oyunlarindan hoslanan oyun
severlerin gonliini caliyor.

Need For Speed Unbound Ciktzi!

Electronic Arts ile birlikte Burnout Paradise,
Need for Speed: Hot Pursuit gibi yapimlarda
yer alan Criterion Games, 2020 haziran
ayinda gelistirmeye basladigi Need for Speed:
Unbound, 2 Aralik 2022'de PC, Playstation ve
Xbox Series X|S platformlarina geldi.




Fortnite in 4.Sezonu ¢ikis yapti!

Epic Games ve People Can Fly tarafindan
gelistirilen tinlii Battle Royale oyunu Fortnite’'in
4. sezonu 4 Aralik 2022 tarihinde c¢ikisini yapti!
10 Mart’a kadar siirecek olan yeni sezonda 4
adet yeni bolge var.

Star Wars Jedi: Survivor un cikais
tarihi agiklandzi!

Respawn Entertainment tarafindan gelistirilen
ve Electronic Arts tarafindan yayimlanacak
olan Star Wars Jedi: Survivor, 17 Mart 2023"te
PC, Playstation 5 ve Xbox X ile S icin ¢ikis
yapacak.

Death Stranding 2 Duyuruldu !

Birkac aydir siiren dedikodularin ardindan
Hideo Kojima son noktayi koyarak Death
Stranding 2'yi 9 Aralik’'ta The Game Awards
2022 de resmi olarak duyurdu.

Far Cry 6: Lost Between
Worlds CGakta!

Ubisoft Toronto tarafindan gelistirilen ve
Ubisoft tarafindan yayimlanan Far Cry 6'nin
yeni eklenti paketi Lost Between Worlds, 6
Aralik 2022°de tiim platformlara ¢ikis yapti.
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Payday 3 Duyuruldu!

Popiiler soygun temali Payday serisinin
gelistiriimekte olan yeni oyunu Payday 3 Tiirkce
alt yazi ve ara yiiz destegiyle beraber 2023
yilinin sonlarina dogru PC ve konsollara cikis
yapacak.

Xbox ve Bethesda’'nin duzenleyecedi
Developer Direct resmen duyuruldu!

Microsoft, Sony’nin PlayStation State of
Play etkinliklerine cok benzeyecek, bazi
oyunlardan haberler ve oynanislari icerecek
Developer Direct etkinliginin 25 Ocak'ta
gerceklesecegini resmen duyurdu.

DEVEL OPER_DIRECT
et

IPAET, BPMEMT
ap

One Piece 0Odyssey
PC ve konsola geldi!

ILCA tarafindan gelistirilen ve Bandai Namco
Entertainment tarafindan da yayimlanan rol
yapma oyunu One Piece Odyssey, 13 Ocak
2023'te PlayStation 4, PlayStation 5, Windows
ve Xbox Series X/S platformlarina geldi.

The Last of Us ilk bolumu
BluTV'de yayimlandi!

PlayStation 6zel oyunu The Last of Us’in dizi
uyarlamasi nihayet Tirkiye'de erisime acildi.
BIuTV platformu lizerinden yayimlanan ilk boliim
16 Ocak 2023'te saat 06.30'da erisime acild1.

Kasim basinda vizyon tarihi duyurulan; Pedro
Pascal’in Joel'u ve Bella Ramsey’nin Ellie'yi
canlandirdigi The Last of Us HBO uyarlamasinin
ilk sezonu 9 boliimden olusacak.
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Nvidia 40 serisi mercek altinda:

Ne vadediyor,

Oyunlarin gitgide daha ¢ok sistem kaynagi
talep ettigi gliniimiizde biz oyuncular icin en
kritik parca her zaman ekran karti oluyor. Yeni
nesil ekran kartlari ¢iktik¢a, oyun firmalari da
her gecen giin daha cilgin grafikler yapmak
icin kendini zorladik¢a, olan 6nce bizim artik
eskimeye baslayan, emektar sistemlerimize
sonra PC’'miz artik oynatamayacak hale gelince
de mecburen biitcelerimize oluyor.

Nvidia basta olmak tizere bircok tireticinin

de daha ulasilabilir modellerden ise daha

list seviye uriinler Gizerine yogunlagsmasi,
tistiine bir de fiyat etiketlerini her gecen

yil yiikseltmesi oyuncularin elini bayagi
zorlamakta. Nvidia’nin son ekran karti (GPU)
nesli 40 serisine en son RTX 4070ti modelinin
de eklenmesiyle “Acaba bu defa biraz daha
ulasilabilir olur fiyat-performans ihtiyacimizi
karsilayabilir mi?” diye hepimiz diisiindiik. Peki
nedir bu 40 serisi? Nvidia’nin anlattigi kadar
yenilik¢i mi? Oyunculara ne vadediyor? Alinir
mi? iste tiim bu sorulara incelememizde cevap
vermeye calisacagiz.

GEFORCE RTX 40
SERISININ TEKNIK
OZELLIKLERI

RTX 4090°da 16384 CUDA cekirdegi
bulunuyor. 30 serisinin en listii olan RTX
3090ti modeli 10752 CUDA cekirdegi
bulunduruyordu.

ilk olarak, hemen her seride oldugu gibi Nvidia
mimariyi degistirmis. Yeni mimarimizin adi
Ada Lovelace. Nvidia'nin RTX 20 serisinden
beri odak noktasi olan Ray-Tracing/Isin izleme
teknolojisi yine on planda. Buna bagh olarak
3. nesil Isin izleme Cekirdekleri kullaniimis.
Tensor Cekirdekleri (Yapay Zeka) bu seride 4.
nesile giincellenmis. CUDA isleme kapasitesi
onceki RTX 30 serisinde 8.6 iken, 40 serisinde
8.9'a cikariimis.

kimler almala?

RTX 4090°da 16384 CUDA cekirdegi
bulunuyor. 30 serisinin en iistii olan RTX
3090ti modeli 10752 CUDA cekirdegi
bulunduruyordu. AV1 Enkodlama da 40 serisine
yeni eklenen ozelliklerden. RTX 30 serisinde
AV1 Dekodlama bulunuyordu ancak enkodlama
yoktu.

Yeni seri simdilik 3 model barindiriyor; 4090,
4080 ve 4070ti. ilk cikisinda 4080 kendi
icinde 12 GB ve 16 GB olmak lizere iki seriye
ayrilmisti. Nvidia, global arenada, 4080°in 12
GB’lik versiyonunun, aslinda eski modelleri baz
alindiginda hayali bir 4070’e tekabiil ettigine
ve Nvidia'nin modeli list sinif gibi gostererek
insanlari yanlis yonlendirdigine dair elestiriler
almisti.

Cunkii 12'lik ve 16’lik versiyonlar farkli ciplere
sahipti. Ustelik 12 GB’lik versiyon 192-bit iken
16 GB'lik versiyon 256-bit arayiiz
barindirmaktaydi ve bu durum iki versiyon
arasinda %30’lar1 bulabilen bir performans
farkina sebep oluyordu. Su an ise resmi sitede
yalniz 16 GB’lik versiyon goziikmekte.

Gelin isterseniz 3 kartin da teknik
ozelliklerini listeleyelim:

GeForce RTX 4090

NVIDIA CUDA Cekirdekleri 16384

Artirlmis Saat Hizi (GHz) 2,52

Bellek Boyutu 24 GB

Bellek Tipi GDDR6X

240 Hz'de 4K veya
DSC ile 60 Hz'de 8K

Maksimum Ekran Céz0narliga
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GeForce RTX 4080

240 Hz'de 4K veya
DSC ile 60 Hz'de 8K

Performans

RTX 4090

Microsoft
Hlight Simulator

Warhammer 40,000:
Darktide

Cyberpunk 2077
(New RT Overdrive)

YENILIKLER VE PERFORMANS

RTX 4080

40 serisinin biz oyunculari en ¢gok
heyecanlandiran yeniligi kuskusuz DLSS 3.0
teknolojisini desteklemesi. DLSS'in acilimi
Deep Learning Super Sampling yani Derin
Ogrenme Siiper Ornekleme.

Bu teknoloji yapay zeka ve makine 6grenimini
kullanarak daha yiiksek coziinurliiklii ve yapay
goriintiler olusturuyor. Bu sistem biz oyun
oynarken gercegine ¢cok yakin yapay kareler
ekliyor ve boylece kartin lizerindeki ytikii hatiri
sayilir bir bicimde azaltiyor.

likler

GeForce RTX 4070 Ti

9728 7680

2,51 2,61
16 GB 12GB
GDDR6X GDDR6X

240 Hz'de 4K veya
DSC, HDR ile 60 Hz'de 8K

RTX 4070 Ti

W RTX 4080 W RTX 3090 Ti

Bu da hem ekran kartimizin 6mriinii uzatiyor
hem de oyunlarda DLSS kullanmiyorken
sistemimizi zorlayacak kalite seviyelerini DLSS
ile daha oynanabilir hale getiriyor.

DLSS 3.0 su an sadece RTX 40 tarafindan
desteklenen teknoloji ve maalesef 30 ve 20
serilerine pek gelecek gibi durmuyor. Zira yalniz
40 serisinde bulunan ‘Optik Akis Hizlandiricr’
denilen bir unite ile baglantili calisan bir
teknoloji DLSS 3.0.

Testlere bakildiginda DLSS 3.0 bazi oyunlarda
DLSS 2.0’a nazaran % 50 ye kadar FPS artigi
sagliyor fakat bazi yazillmlarda ise kayda deger
bir fark gésteremiyor. Ancak her haliikarda yeni
cikan bir cok oyun bu teknolojiyi desteklemek
isteyecektir ve zamanla gelistirilecektir. Clinkii
hicbir oyun yalnizca sinirh kisilerin sahip
olabildigi sistemlerde kullanilabilmek istemez.
Miimkiin oldugunca cok kisiye hitap etmek her
oyun yapimcisinin isine gelir. DLSS’te temel
olarak bunu saghyor.

40 serisi performans olarak kullaniciya
gercekten seviye atlatiyor. Yapilan benchmark
(Denektasi) testlerine baktigimizda serinin

en yeni liyesi 4070ti bile 3090ti’yi sollamis
goziikiyor. 4070ti, 3090ti'dan %10'a kadar daha
iyi bir genel performans sunuyor.
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Bu da oyunlarin biiyiik cogunlugunu DLSS 3.0
destegiyle birlikte 4K ¢oziiniirlikkte 60 FPS
lizerinde oynamaya imkan verecek demek. Tabi
piyasaya yeni ¢iktigindan yapilan test sayisi
heniiz disiik.

RTX 4090 ise performans seviyesini gergcekten
arsa tasiyor. RTX 3090ti'ye gore %70 civari

bir performans artisi saghyor, ki bu muazzam
bir rakam. 3090ti'nin RTX 2080ti'ye gére
sagladigi artis %35 civariydi.

RTX 4090 8K oyun oynama hayali olanlara
bir nebze ilac olsa da tam anlamiyla bu
yiikiin altindan kalkamiyor. Kart, testlerde
bazi oyunlarda DLSS kapaliyken 50-60 FPS
civarindan, DLSS destegi ile 100 FPS’leri
goriirken, bazi oyunlarda DLSS destegiyle
ile bile diizenli 60 FPS listii performans
sunamiyor. Sanirim 8K oyun oynama hayali
ancak 50 serisi gelince tam anlamiyla
gerceklesecek.

RTX 4080 ise genel olarak ¢ok tercih
edilmeyen ve miisteriler tarafindan pek de
benimsenmeyen bir kart goriinimiinde. Bunun
sebebi biiyiik ihtimalle pahali bir kart olmasina
ragmen, bazi oyunlarda DLSS kapaliyken

2K coziinurlikte bile 60 hatta bazen 50 FPS
seviyesinin altinda bir performans sunmasi.

GELELIM TUKETIME...

RTX 4090°in toplam giic ihtiyaci 450w gibi
goziikiyor, bu rakam 3090ti ile ayni. Kartin
verdigi performansa bakarak daha ekonomik
oldugunu séylemek miimkiin. Ancak 4090°'in
boyutlari biraz can sikici. Bu canavarin
devasa sogutma sistemi 3 PCI slotu kaphyor
ve kart neredeyse bir PlayStation 5 konsolu
kadar biiyiik goriiniliyor. Bu sebeple karti
almayi diistiinenler kartin kasalarinin icine
sigacagindan emin olmalilar, zira full tower
disindaki pc kasalarina sigdirmak pek miimkiin
goziikmiiyor.

KIMLER ALMALI?

Yeni cikan RTX 4070ti yiiksek performans oyun
oynamak isteyenler icin bir basyapit denebilir.
Bazi durumlarda RTX 3090ti'nin bile listiinde
performans vermesi, DLSS 3.0 destegi ve
nispeten uygun fiyatiyla oldukca giiclii bir
secenek oyuncular icin. Kart, Ocak ayinin

ilk haftasi itibariyle 21-22 bin TL bandindan
baslayan fiyatlarla satiliyor. RTX 3090ti'nin
yaklasik 10 bin TL daha yiiksek bir fiyat
etiketine sahip oldugunu diisiiniirsek fiyat/
performans olarak bicilmis kaftan. 4080°in
fiyati RTX 3090ti ile hemen hemen ayni bantta,
yani 32 bin TL civarinda. RTX 4090°a sahip
olabilmek icinse en az 43 bin TL'yi gézden
cikarmak gerekiyor.

Eger yogun bir sekilde grafik/video
isleme(rendering) gibi yiiksek GPU giicii
gerektiren islemler yapiyorsaniz, RTX 4080

ve 4090 sizin icin ideal olabilir. Zira su anda
benchmark testlerinde iki karttan daha yiiksek
performans sunabilen baska bir opsiyon yok,
yani bu alanda rakipsizler. Eger yeni bir GPU’ya
ihtiyaciniz varsa ve 20 bin TL civar bir biitceniz
var ise, RTX 4070ti sizin icin en iyi secenek
konumunda. Ama eger siz de benim gibi “Full
HD’de her sey full grafik ayarlarinda oynasam
bana yeter.” diyenlerdenseniz RTX 3060'in
ustii bize gerekmez.
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