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Hos geldiniz!

Oyun Giinliigii dijital dergimizin 31. sayisiyla
karsimzdayiz!

Bu sayimizda Stronghold Crusader: Definitive
Edition ve Rematch dahil olmak iizere dort yeni
oyunincelemesine yer verdik.

Nostalji Giinliigii kosemizde bu ay Volleyball
Unbound: Pro Beach Volleyball't mercek altina
aldik. Ayrica “Sid Meier: ‘Bir tur daha’ demenin
ustasi” bashkl yazimizi mutlaka okumahsiniz.

Yine gecen ay dolu dolu gecen dijital oyun
diinyasinaiiliskin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bagimsiz ekibimiz,
desteklerinizle biiyiiyor. Oyunlari cok seviyoruz!

Bizimle oldugunuz icin tesekkiirler!

Keyifli okumalar!

Omer Faruk Aktas
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birlesti. Urban Freestyle Soccer’t kalbimde
eskitmeye basladigimdan ve FIFA Street

ve Volta’da mekaniksel agcidan tatmin
etmediginden beridir boyle bir oyunun hayalini
kuruyordum, o enfes shaolin futbolu tadindaki
oynanisi nihayet Rematch ile yakaladim.

REMATCH'IN TARIHCESI VE
YAYINCININ POTANSIYELI

Rematch, Sifu’dan bildigimiz Sloclap
tarafindan gelistirilen ve bu birlikteligin bir
diger glizide yapimi olan Sifu'nun haricinde
daha simdiden yilin oyununa aday gosterilecek
kalitede oldugunu oyun severlere kanitlamig
olan Clair Obscur: Expedition 33'lin
yayincihgini da iistlenen Kepler interactive
tarafindan, 19 Haziran 2025'te Microsoft
Windows, PlayStation 5, Xbox Series X ve
Series S platformlari icin yayinlanan arcade
mekaniklere bir futbol oyunu.

* 3x3'den 5x5'e kadar gerek dereceli gerek
h ise hizli ma¢ modunda keyfinize gére
oynayabileceginiz bir oyun.

Akrobatik hareketler ile sikca kez bizleri mest

etmeye daha simdiden basladigini ve futbolda

: stkliga onem veren bir kitlenin begenisini de
kolaylikla kazandigini séyleyebiliriz.
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Futbol, Zlatan’dan sonra tekrar kung fu ile TSUBASA'DAN HALL I CE s U ?f‘ﬂ

VE KURTARISLAR SILSILESI

Mac basladigi andan itibaren bize gercek
futbol ve oyunlar arasindaki en biiyiik farkin
zaman oldugu yeniden hatirlatiliyor, bu zaman,
90 dakikaya kiyasla yalnizca 5 dakika oldugu
icin, neredeyse her alandan sut cekmeye ve de
agirlikh olarak akrobatik yahut uzaktan gollerle
kisith zamanimizi stislemeye odaklaniyoruz,

e tabi forvet kadar kaleci de ucup kacmaya
hevesli oldugundan 6tiiri sikgca kez Tsubasa
animesini ve Zlatan ibrahimovic'i hatirlatan
cinste goze hos gelen sekanslara sahit
oluyoruz.

Zaman zaman bu sekanslar kaleden kaleye

oynanan bir ayak tenisine donse de ¢cogu

zaman caninizi sikacak kadar uzun siirmiiyor,
baslayan her bir atak, tam sikmaya basliyor
dediginiz anda oyle ya da boyle iki kalenin ‘
birinde gayet sik bir gol esliginde son buluyor

ki bu da oyunun akiciliginin duraksamasinin

oniine gecip tempoyu dengeliyor.

Oynadike¢a acilan, acildikca eglendiren bir

tarzi var ve acik konusmak gerekirse bir doviis
oyunundan nispeten dogrudan aktarilan
mekanikler, oyunun en biyiik artisi olmus,
bizlere de top ayagimiza degdigi andan itibaren
kaleye var giiciimiiz ile abanmak kalmis.
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' PC TARAFININ OYNANISINA
ROTUS GEREK

Oyun her ne kadar bizlere cabucak kendini
sevdirmiste olsa hayli térpiilenmesi gereken bir
oyun mekanigine sahip, hele ki PC platformu
icin, Mouse ile oynamak tam bir iskence.
Ozellikle pas konusunda sac¢ bas yoldurdugu
anlar girla. Kimi zamanlarda sut acisinin bize
acilan ortaya tam kafayi vuracagimiz esnada
degismemekte inat etmesinden otiirii sik sik
direge nisanlamamiza sebebiyet veren cinste
ki bu da takim icindeki gerginligin artmasina
sebebiyet veriyor.
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-~ GEC BULUNAN LAKIN 0-0-0-4
. TAKTIGI ILE KAYBEDILEN MACLAR

MEKAN;KSEL BAZI DETA
LAR GOZE COK BATIYOR

Bunun haricinde staminamiz cok cabuk
tiikeniyor, gercekci yapilmaya mi ¢calisiimis
bilinmez lakin sik¢a kez acgilan ortaya
yeterince hizli yeltenemedigim icin topu
kaptirdigim oldu. Hos, alsam dahi bazi anlarda
oyuncugunun ayagindan kendi rizasinin

Mac bulma konusunun en biiyiik sebebi
cross platform olmayisi, o ylizden buna cok
. deginmeyecegim.

Ama 0-0-0-4 taktigi ile canimiza okuyan bu
“Yildiz” futbolcularla ilgili, biraz serzeniste
bulunmam lazim:

" Bu tip az oyunculu futbol oyunlarindaki en

biyiik problem, sahadaki herkesin kendini
forvet zannetmesi ve oyunu bu sekilde
oynamasi.

Sayisiz magi tiim takimin rakip kaleye
acilmasindan o6tiirii kendi kalecinizin olmasi
gereken yerde yeller esmesinden otiiri
kaybedeceksiniz.

Futbol bir takim oyunu olmasina karsin takimin

en biyik yildizlari genellikle hiicum hatti
oldugundan dolay1 Rematch oynayan herkes

. ilk olarak gol atmaya calisiyor, eger pozisyon

disinda ayrilan bir top s6z konusu. Bu kadar
mekaniksel aksakhgin SiFU modellemelerini
dogrudan benimsemesiyle alakali oldugunu
da diisiinebiliriz, kemik kirmak icin yapilan
karakterlerin, gol ve asist yapmaya alismasi
elbette ki zor olur, yine de bunu béyle diyerek
kapatamayiz, nadiren arcade bir futbol
oyunu c¢ikiyor ama bu oyunda mekaniksel
acidan bizlere sac bas yolduruyor, bu oyunun
oynanisina, sahiden bir rétus gerek.

bilgisi yliiksek ve arkayi siiplirmeyi becerebilen
bir libero kaleci oyuncuyu denk getirebilirseniz,
mag¢ boyunca kaleniz glivende lakin obiir

tiirlii ayaklariniz geri geri cekerek rakip kaleye
ilerleyeceksiniz.

Magc bulmak kimi zaman dakikalar suriiyorken,
buldugumuz macta da bu tip bir takim
arkadasina denk gelmek, oyunu iyice sabir
sinavina dondiiriiyor.
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FUTBOL BIR OYUNU AMA
BIZ ANLASAMIYORUZ

Dogru okudunuz, bu oyunda bir chat sistemi
maalesef ki mevcut degil, sirf bu sebepten
otiiri attigimiz gollere dogru diizgiin

sevinemiyor, bize bahsedilen birkag sesli
sohbet mesaji ve takim ici sesli sohbet ile idare
etmekteyiz ki bu sohbette de yanimizdaki
insanlarla ayni dili konusmadigimiz durumda,
tamamen yalniz basimiza kaliyoruz, bu da
oyundan aldigimiz zevke golge diisiiriiyor.

HIZLI KARAR VER HIZLI
KOS HIZLI VUR

Gectigimiz yillarda 6zellikle Avrupa’nin 6nde
gelen futbol kuliipleri tarafindan benimsenen

: bu bakis acisi, kesinlikle Rematch’in tarzina da
e bir hayli etki etmis. Yapisi geregi az oyuncu ile
. cok sayida is yapmayi amaclayan bu oyunda
kisith staminamizi dogru kullanip ¢cabucak
karar vermek, kazanabilmek icin olmazsa
olmazlarimiz.
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',. Y Oyalanmak, solo oynamak yahut gereginden
{. fazla siire diisiinmek, size yalnizca magi
,r !,‘ kaybettirmeyecek, ayni zamanda oyun icindeki
ff‘ 4 istatistiklerinize de olumsuz yonde etki

‘i ederek oraya her baktiginizda koétii bir oyuncu

oldugunuzu disiindiirecek.

Zaman zaman risk alarak oyunu diri tutmak
birinci 6nceliginiz olsun.

GRAFIKER: SIFU'NUN ARKA
M@H@LLEsiNnE qig FUTBOL
LIGI VARMIS GIBI -

Gorsellik tamamen Sifu'dan alinmis,

harika renk paletleri ve saglam akrobatik
hareketleri esliginde arka mahalledeki kung
fu okulundan cikip yan mahalledeki futbol
stadina giris yapmiscasina bir tanidikhk s6z
konusu, bu tanidiklik zaman zaman go6ze

cig gelse de biiyiik oranda gorsel bir sélen
sunmayi basariyor. Ote yandan Sifu'dan
dogrudan aktarilan grafikler sayesinde oyunun
optimizasyonu da oldukg¢a dengeli bir sekilde
karsimiza cikiyor.

Son olarak bu tarz oyunlarin gercekgi
grafiklerden ziyade boyle ¢izgi roman
havasinda olmasi oyuna bir kimlik kazandiriyor
ve biz oyun severlerin aklinda daha kalici
oluyor.

ATMOSFER OLMASI
GEREKTIGI GIBI

Attiginiz her golde degisen stadyum
temasindan tutun, oyun ici miiziklerin sizi
harekete gecirmesine kadar her sey oyunun
atmosferini giiclendirecek sekilde tasarlanmis,
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icine girdiginizde kendinizi oyunun diinyasina 2025 YAZINA RENK
ait bir futbolcuymussunuz gibi hissettiriyor. 0
Hali hazirda bulunan Sifu dinamiklerini KATACAK BIR OYUN
oldukca iyi makyajlayip kendine has bir evren
kurmuslar. Cerezlik olarak nitelendirebilecegimiz bir

kalibrede, fazlaca sey beklememize gerek
= = olmayan nacizane bir futbol oyunu olmus
MIKRO ODEMELER KERVANI Rematch. Basinda gecireceginiz her saatten
keyif alabileceginiz gibi yer yer sinirlerinizin

Elbette giliniimiizdeki birgok online yapimda ziplayacag da bir o kadar net.
oldugu gibi bu oyunda da “Efsane Futbolcular” 2025 yazina ve can sikintisina oldukca
maskesi altinda bizlere sunulan bazi oyun iyi gelmeye daha simdiden baglad, eger
ici satin alimlar mevcut, bunlar cikis ayinda dogru adimlar atilir ve bir para tuzagina

=== Ronaldinho seti ile baslayip, daha sonra kaleci déniistiiriilmez ise bu oyun, yaslanmayan ‘m-;
Ter Stegen ile ilerledi ve tahmin ediyoruz ki oyunlar kervanina hic siiphesiz gézii kapali |
daha cok futbolcuyu bizlere ufak meblaglar dahil olur. [
karsiliginda sunmaya devam edecekler. e
4 : 1 A Giiniimiizde futbol oyunlarinin simiilasyona -
Ote yandan yine belli bir ticret kargihg: (10 evrilmesini ve herkesin kendi evinde bir
dolar) satin alinan “Captain Pass” ile aktiflesen kariyer kasma pesinde oldugunu géz éniinde & %
bir sezon sistemi de mevcut. bulundurursak, bu oyun, arcade futbol tiriniin =

en ama en bayrak tasimaya aday temsilcisi
diyebiliriz. Oynamanizi kesinlikle 6neririm.

| s
Gelistirici: Sloclap
Yayinci: Kepler Interactive

Tiic: Spor ve Aksiyon s
Cikis tarihi: 19 Haziran 2025
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Gercek zamanl strateji oyun serisi Stronghold  CAM I LER SEHR I M I Z I

oynanis mekanikleri, temasi ve grafikleriyle 20 T T
senedir favori strateji oyunlarimdan biri. Age SUSLUYOR!

of Empires, Command & Conquer Generals

ve Cossacks 3 gibi oyunlarimin yaninda Stronghold serisi adi lizerinde Haglilara odak-
Stronghold serisi hep 6zel bir yere sahip. Gelin  laniyordu ve bu dogrultuda oyunun ten]as.!nda
simdi serinin detaylarina ve bu son oyunumuza da hagli yapilari yer aliyordu. Oyuna Musliman

bakalim. (Arap) kadin ve erkek liderler ve yine erkek ve

kadin hachi komutan olarak da baslayabiliyoruz.
(inceleme lansman éncesi hazirlanmistir.) Ayni zamanda bu kez bir de Bedevi kadin ve

erkek lider secebiliyoruz. Araplari ve Bedevileri
ingiliz video oyun stiidyosu FireFly Studios aldigimizda ise yapilar kisminda camiiler dik-
araya Space Colony (2003), CivCity: Rome kat cekiyor. Gelistirici ekip bu farkli gruplara
(2006) Wonky Tower (2014) gibi oyunlarla calisirken camileri eklemeyi ihmal etmemis.
oyuncularin karsisina ¢iksa da 2001'de Ancak surlarda ve diger yapilarda ha¢ simge-
Stronghold ve 2002'deki Stronghold: Crusader leriyle yine karsilastik. Bu noktada aslinda
oyunlarinin devamlariyla gercek zamanli buyiik bir eksiklik oldugunu sdylemeliyiz. Oyu-
strateji serisini siirdiirdii. Unreal Engine 5 na gelen yeniliklerin devrimsel olmadigini basta
motoruyla gelecek yeni Stronghold oyunu sdylemem gerek.

oncesi stiidyo 15 Temmuz’'da Stronghold
Crusader: Definitive Edition oyunuyla
hayranlarla bulusacak.

2002'deki Stronghold Crusader’in genisletilmis
bu siiriimiinii 20 diisman lordu yeni birlikler,
gorseller, seferler, bol bol catisma yollariyla

ve daha biiyiik haritalarla deneyimledik. Evet
FireFly Studios ¢cok oyunculu deneyimi de
devam ettirerek oyun icine siralamalar ve
arkadasinizla birlikte miicadele edebilecegimiz
yeni miicadeleler eklemis.

12- TEMMUZ 2025 OYUN GUNLUGU




OYNANIS MEKANIKLERI
AYNI MI?

Kisaca evet. Ancak zaten zevkle oynadigimiz
oyuna gelen daha genis haritalar (800x800
haritalar - taban boyutundan 4 kat daha
biiyiik), yeni askeri birimler ve yenilenen
grafikler oldukca tatmin edici olmus. Lansman
oncesi iki kisi olarak daha ¢okta birlikte yapay
zekaya karsi miicadele ettigimiz oyundaki cok
oyunculu oyun deneyimi de gayet stabildi.
Oldukca eglendigimizi soylemeliyim.

Stronghold Crusader: Definitive Edition, benim
icin Unreal Engine 5 oyun motoruyla gelistirilen
yeni Stronghold oyunu 6ncesi bir ara oyun
olarak siiriilecek.

Eger yeni bir oyuncuysaniz klasik gercek
zamanl bir strateji deneyimi sizi bekliyor.
Kaynak topluyor, liretiyor binalar insa ederek
yeni birimler cikariyoruz. Elbette klasik satrang
oyunundan gelen iinite tiplerinin yaninda
hizlari ve ceviklikleriyle de farklilasan birimleri
yonetiyoruz. Okcgular surlarin tepesinden yine
etkili. Manciniklar ve diger kusatma silahlari
yine surlarin diismani. Agir zirlilar ise petrol
tuzaklarina karsi tetikte olmali! Ath okcular,
suikastcilar ve miihendislerin merdivenleri
etkili kale kugsatma fedaileri.
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SMOANIM

YENILIKLER NELER?

Arap ve Hacli birimlerinin yaninda artik
Bedeviler de oyunda yer aliyor. Sekiz farkli
parali Bedevi birimi oyuna geldi. Okgu ath zirhh
Bedevi birlikleri gayet kullanigli. Benzersiz
kaleler ve taktikler kullanan 4 yeni yapay zeka
komutani ise karsimiza ciksa da eger eski ,
bir oyuncu iseniz devirmeniz zor olmayacak. #
Yapay zekanin zayif kaldigini séylemeliyim. 7
Seriyi takip ediyorsaniz zor bir yapay zeka S
rakibi alin. {

Oyunda her biri bir saati asan onlarca gorev
serisi mevcut. Zamanin Kumlari gibi gérev
serilerinin yaninda zamana karsi yarisacaginiz
gorevler de bulunuyor. Cevrim ici ve yapay
zekaya karsi miicadele ettigimiz klasik gercek
zamanl miicadelelerde de haritalar iki katina |
ciksa da 8 oyuncu siniri devam ediyor.




Oyunda farkh oyun modlarinin yaninda
Steam Atolyesi ile birlikte yeni haritalara da
ulasabilirsiniz. Yeniden diizenlenen gorseller ve
miizigin yani sira orijinal oyundaki sanatg¢ilarin
yeni ses kayitlari da bizimle!

OPTIMIZASYON, SES VE
GRAFIK

Cok oyunculu deneyimlerimizde basta baglanti
kopmalari yasasak da sonraki oyunlarimizda
gayet stabil bir performansla karsilastik.
Haritalar biiyiise ve birim sayisi artsa da

sistem dostu bir oyunun sizi bekledigini ifade
edebilirim. Ancak ¢ok oyunculu oyunda bazi
sinirlandirmalar oyun performansiniz agisindan
iyi olabilir. Elbette sistemleriniz iyiyse sorun
olmayacaktir.

Genel olarak oyunun optimizasyonunda
herhangi bir sorun bulunmuyor. Oyun mizikleri
ustte de anlattigimiz gibi yeni ses kayitlariyla
zenginlesse de klasik Stronghold deneyimini
siirdiirmeye devam ediyor. Yenilenen grafikler
oyuna tath niianslar ekliyor.

DEGERLENDIRME

23 yillik seri arada yenilenen (Stronghold
Crusader HD - 2012) siiriimleriyle karsimiza
ciksa da bu genisletilmis siiriimden cok
beklentiniz olmamali. Stronghold Crusader:
Definitive Edition, iki kat biiyiiyen haritalar,
animasyon yenilikleriyle ve ¢cok sevdigimiz ilk
oyunda olmayan otomatik market sistemiyle
bizi mutlu etti. Mevcut oyuna temelde cok fazla
yeniligin gelmemesi oyunu satin alma tavsiyesi
konusunda bizi kararsiz birakti. Elbette

bunu demo siiriimleri deneyimleyerek siz de
gorebilirsiniz.

Turkce dil destegi ve MENA o6zel fiyatiyla
gelecegini diisiindiigiimiiz (incelemeyi
hazirlarken fiyat agciklanmamisti) oyuna bir
sans verebilirsiniz ancak tekrar sdylemek
gerekirse beklentinizi cok yiikseltmeyin. Unreal
Engine 5 motoruyla gelecek yeni oyundan
biiyiik bir beklentimiz var. Bizi yliziistii birakma
FireFly!

Bu yeni oyunda Cin’in hanedanlhk doneminden
esinlenen 2021 yapimi Stronghold: Warlords
mekaniklerini gormeyi ¢cok isterdim. Bagimsiz
bolgelerdeki kaleleri ele gegirme ve oralari
yonetme cok daha fazla oynanis keyfi
verebilirdi. Ancak dyle goriiniiyor ki bu oyunda
serinin temel mekanikleri korunarak riskli
alanlara girilmeden bir ara yapima imza atilmis.

Gelistirici: Firefly Studios
Yayainci: Firefly Studios

TUr: Strateji
Cikis tarihi:

15 Temmuz 2025
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Sihirli defterler, kaynayan iksir kazanlari ve
icinizi isitacak kiiclik bir ortacag koyii... Ithya:
Magic Studies, nefes kesen, aksiyon dolu bir
oyun degil belki ama kendine 6zgii mekanigiyle
sizi kelimenin tam anlamiyla merkeze
yerlestiriyor.

BlueTurtle tarafindan gelistirilen ve 1 Temmuz
2024'te Steam’de yayinlanan bu cozy
uretkenlik oyunu, hem calisma/odaklanma
uygulamasi hem de sakin bir simiilasyon olarak
diistiniilebilir. Oyunun fikri basit ama etkili.
Gercek hayatta odaklanip islerinizi hallettikce,
oyunda seviye atliyor, yeni sahneler aciyor ve
Ithya'nin huzurlu diinyasinda ilerliyorsunuz.

Bunu, telefonlarimizdaki tinlii odak uygulamasi

Forest'in cozy ve biiyiilii bir PC versiyonu gibi
disiinebilirsiniz.

OYNANIS VE MEKANIKLER

Giriste bahsettigimiz gibi Ithya: Magic
Studies’in kalbi, sizi oyunun icinde calismaya
ve odaklanmaya tesvik eden oyunlastiriimis
uretkenlik sistemi. Oyuna basladiginizda
karsiniza bir gorev panosu cikiyor.

Buraya giinliik veya haftalik hedeflerinizi
yaziyorsunuz ve her tamamladiginiz gorev size
deneyim puani (XP) kazandiriyor. Gorevleri
tamamladikca seviyeniz artiyor, yeni sahneler
ve dekorasyonlar aciliyor.

Oyun, Pomodoro zamanlayicilari, kronometre
ve odak modlari ile gercek diinyada islerinizi
yaparken eslik ediyor. ister ders calisin

ister yazi yazin, zamanlayiciyi baslatip

isinizi yaptikgca oyunda da ilerliyorsunuz.

Her tamamladiginiz seans, karakterinizin
diinyasinda bir adim atmak gibi hissettiriyor.

Mekanikleri 6zetlememiz gerekirse;

Gorevleri tamamlayin,

XP kazanin ve seviyenizi artirin.

Yeni arka plan sahneleri ve mobilyalar acgin.
Giinliik temponuza gore calisma siirelerinizi ve
aralarinizi 6zellestirin.

Oyunun bu sakin yapisi, onu tam anlamiyla
“kendinle yaristigin” bir rahatlatici bir deneyim
haline getiriyor. Bir yandan kendi islerinizi
hallederken, bir yandan da Ithya'nin kiigiik
biiyilii diinyasinda yol aliyorsunuz.

ANLATI VE ATMOSFER

Mekaniklerini ve bu oyunun aslinda bir yardimci
arka plan uygulamasi gibi calistigini anladiysak,
sira aslil giiclii oldugu kisimda. Atmosfer.
Kisisel olarak bu tarafi cok begendim. Tasarim
estetigi bana tam anlamiyla hitap etti ve yeni
sahneleri agmak icin gercekten kendimi bir
seyler yaparken buldum. Ayarlanabilir ortam
sesleri ve cesitli mekanlar, oyuna zengin ve
huzurlu bir hava katiyor.

\

Arka planda yagmur sesi, kus civiltisi veya ’
somine citirtisi esliginde calisirken, sanki
biiyl dolu bir kiitiphanede ya da sakin bir tas
evdeymissiniz gibi hissediyorsunuz. Ghibli
esintili el cizimi sahneler, oyunun cozy tarafini
iyice dne cikariyor. Ustelik hava durumu ve

glinilin saati degistikce sahneler de doniisiiyor,
boylece ortam hi¢c monotonlasmiyor.
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Miizikler de gorseller kadar 6zenli. Lo-fi

tinilar, piyano melodileri ve doga sesleri, adeta
“calisirken arka planda acik kalsin” albiimii
sunuyor. ister yagmur sesi esliginde yazinizi
yazin, ister somine citirtilariyla bir sunuma
hazirlanin; miizikler hem odaklanmaya hem de
rahatlamaya yardimci oluyor.




Benzer cozy uretkenlik oyunlariyla
kiyasladigimizda, Ithya: Magic Studies cok
daha minimal ve dikkat dagitmayan bir yapiya
sahip. Bu sayede hem calisirken odaklanmak
kolaylasiyor hem de kendinizi Ithya’nin huzurlu
biiyii diinyasina birakabiliyorsunuz.

~— TEKNIK DURUM VE EKSILER

Oyun karmasik olmadigi icin bug ile
karsilasmaniz neredeyse imkansiz. Benim
karsima cikan tek sikinti, toplulukta da
konusulan “zamanlayici kaymasi problemi”
oldu. Bir saatlik siire sonunda oyun saati gercek
zamandan bir dakika 6ne geciyor. Acikcasi
gunlik kullanimda fark etmiyorsunuz bile,
oyunu bozacak bir durum degil.

icerik tarafinda oyunun biraz daha gelistirilmesi
gerekebilir uzun vadede. Yeni sahneler ve
dekorasyonlar agmak gercekten keyifli, ama
yiiksek seviyelere giktiginizda (6zellikle

35’ten sonra) yeni seyler yavasliyor. Daha

fazla mobilya, sahne ve belki biraz karakter
ozellestirmesi gelse tadindan yenmez. Neyse

ki gelistiriciler bu konuda bos durmuyor gibi
goziikiiyor. Yaz temali yeni sahnelerin yer aldigi
bir glincelleme bile geldi.

Onun disinda oyun amacini ¢cok iyi yerine
getiriyor. Stabil ve rahat bir deneyim sunuyor.

DEGERLENDIRME

Ithya: Magic Studies benim icin tam bir sessiz
yoldas oldu. Oyunu ilk actigimda “bakalim

ne kadar motive eder” diye diistinliyordum,
ama kendimi fark etmeden sirf yeni sahneleri
gormek icin gorev tamamlamaya baslamis
buldum.
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Bu oyun, calisirken veya bir seyler liretirken
yaninizda olacak cozy bir eslikci. Biiyiik
hedefler koymuyor, “gel, biraz sakinleselim ve
isimizi halledelim” diyor. Bazen sadece arka
planda acik birakip mizigini dinlemek bile
yetiyor.

Genel olarak baktigimda Ithya: Magic Studies
cozy oyunlarlailgilenen, liretkenlik araclarini
seven herkes icin tam isabet. Kendinizi biiyiilii
bir kiitiiphanede gibi hissetmek, bir yandan da
yapilacaklar listenizle ilerlemek istiyorsaniz, bu
oyun kesinlikle denemeye deger. \
Umarim Ithya'nin biiyiilii pomodorasi sizin de ‘
verimliliginizi artirir!

Gelistirici: BlueTurtle
Yayinci: Bluelurtle
TUr: Macera

Cikais tarihi: 7 Mayis 2025




Sid Meier: 'Bir tur

daha’

Yazar: Mustafa $ahin

Sariogullarindan

Oyun diinyasinda bazi isimler vardir, ne
yapsalar adlarindan bahsettirmeyi basarirlar.
Sid Meier iste tam bdyle birisi.

Oyunlara bakis acisi, tasarimlari ve oyuncuya
sundugu o “bir tur daha oynayayim” hissiyle
oyun tarihine adini kaziyan bir dahi. Eger

bir defa Civilization basina oturup sabahi
ettiyseniz, kiminle karsi karsiya oldugunuzu
cok iyi biliyorsunuzdur. Ama Sid Meier’in
hikayesi sadece Civilization'dan ibaret

degil; isin sirr1, oyunlara bakisinda ve oyun
tasarimina getirdigi insan odakli yaklasimda
gizli.

KIM BU SID MEIER?

1954 dogumlu Sid Meier, aslen Kanadali, ama
Amerika’'da biyimis bir bilgisayar tutkunu.
Aslinda elektrik miihendisligi okumus,

ama onun gonli hep oyunlarda kalmis.
80’lerin basinda Bill Stealey ile MicroProse’u
kurdugunda, daha oyun endiistrisi bugiinkii
gibi bir dev degildi. Ucus simiilasyonlariyla
basladi, F-15 Strike Eagle gibi oyunlara

imza atti. Ama gercek cikisini, oyuncuyu
sandalyeye civileyen strateji ve simiilasyon
oyunlariyla yapti. 1991'de Civilization'
cikardiginda ise adeta yeni bir cag baslatmis
oldu.

“OYUN, ILGING SECIMLER
DIZISIDIR”

Sid Meier’in oyun tasarimindaki anahtari cok
net: “Oyun, ilgin¢ secimler dizisidir.”
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Yani iyi bir oyunda, oyuncunun 6niine hep
anlamli secimler gelir ve bu secimler oyunun
akisini etkiler. Ona gore; grafikler, efektler,
biiylik hikayeler nemli ama asil mesele,
oyuncuya kendini gercekten oyun diinyasinin
parcasi hissettirmek. Oyuncu, secimlerinin
sonuclarini gérebilmeli, hissedebilmeli

ve en onemlisi, oyunu kendi istedigi gibi
sekillendirebilmeli.

Civilization'da veya Pirates!’da yaptiginiz her
hamle, bir sonraki adiminizi ve oyunun kaderini
belirler. Bu yilizden Sid Meier oyunlarinda
kaybolmak cok kolaydir. Ciinkii her tur, her
secim, insana “Sadece bir el daha oynasam ne
olur?” dedirtir.

CIVILIZATION'IN SIRRI

Civilization serisi, oyun diinyasinda neredeyse
kendi basina bir kategori. Tarih 6ncesinden
alip gelecege kadar kendi medeniyetinizi

insa ediyorsunuz. Her sehir, her yol, her savas
tamamen sizin tercihlerinizle sekilleniyor.
Oyun boyunca bilim, kiiltiir, ekonomi, askeri
gli¢ arasinda denge kurmaya calisirken bir
bakmissiniz, saatler gegmis.

Bu bagimlihgin arkasinda aslinda son derece
iyi distinilmius bir tasarim var. Meier’in
felsefesi sayesinde oyun, karmasik gériinse
de ulasilabilir, sade ve eglenceli. Her hamlenin
bir bedeli var ama oyuncuya 6zgiirliik
taniniyor. Risk alip saldiriya gegmek mi, yoksa
diplomasiyi mi secmek? Her sey sizin elinizde.
Ve isin giizeli, asla tek bir dogru yok.




KARMASIKLIK DEGIL,
AKILCI SADELIK

Sid Meier'in ustaligi, karmasik sistemleri sade
ve anlasilir bir sekilde oyuncuya sunmasinda
yatiyor. Oyunlari karmasik olabilir, ama asla
karisik degildir. Gereksiz detaylarla oyuncunun
kafasini karistirmaz. Her sey net, her sey
kontrol edilebilir. Clinkii ona gore iyi bir oyun,
oyuncuya ne yapamayacagini degil, neler
yapabilecegini hissettirir.

Oyunlarinda arayiizler basit ve kullanighdir.
Karmasanin icinde kaybolmazsiniz; her sey
parmaklarinizin ucunda. Meier’in oyunlarinda
teknolojik sinirlar degil, oyuncunun dikkatini
oyunda tutmak onemlidir.

“SID MEIER'S” ISMI NE
ANLAMA GELIYOR?

Sid Meier'in oyunlarinin basinda adinin
yazmasi, uzun sure garip karsilandi. Ama
bu, bir cesit kalite damgasiydi. Oyuncular
artik biliyordu ki, bu isim varsa o oyunda
disunilmis bir tasarim, ince bir zeka ve
gercek bir oyun sevgisi var.

Yine de Meier her firsatta sunu soyler: Oyunlar
ekip isidir. Evet, basinda o var ama arkasinda
biiyiik ekipler, yaratici insanlar bulunuyor. Yine
de bir Civilization oyunu denince akla ilk gelen
sey, Sid Meier’in benzersiz yaklasimi ve vizyonu
oluyor.

SADECE CIviLiIzATioN DEGIL

Sid Meier'in imzasi sadece Civilization’la sinirli
degil. Pirates!, korsanlik temali acik diinya
oyunlarinin atasi sayilir.
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Railroad Tycoon, stratejiyle ekonomiyi ustaca
harmanlayan bir baska basyapit. Her birinde
oyuncuya, kendi oyun tarzini bulacagi bolca
secenek sunuluyor.

Pirates!’ta ister deniz savaslarina girin ister
define pesinde kosun. Railroad Tycoon'da
sehirleri birbirine baglarken, pazarin nabzini
tutmaniz sart. Ortak nokta hep ayni: Oyuncuya
sunulan secenekler ve bu seceneklerin oyunun
gidisatini degistirmesi.

TASARIMCILARA ALTIN
OGUTLER

Sid Meier’in yeni nesil oyun gelistiricilere en
biiyiik tavsiyesi ise basit: “llk dnce oynanabilir
bir prototip yapin, sonra detaylari ekleyin.” Ona
gore, eglenceli bir mekanik bulduysaniz oyunun
temeli tamamdir. Eglenceli olmayan hicbir
ozelligin, ne kadar ugrasirsaniz ugrasin, oyunu
kurtaramayacagini defalarca vurgular. Bu

ylizden test etmek, denemek, oyuncudan geri
bildirim almak onun i¢in vazgecilmez.

SID MEIER'IN OYUN
DUNYASINA MIRASI

Sid Meier’in oyunlara kattigi sey aslinda

cok basit: Oyuncuya saygi. Oyunlarinin
merkezinde her zaman insan var. Oyun, teknik
bir mithendislik iirtinii olmanin 6tesine geciyor,
oyuncuyu icine cekiyor ve ona gercek anlamda
bir hikaye yasatiyor. Secimlerin her zaman bir
anlami var. Her sey, sizin kararlariniz etrafinda
sekilleniyor.

Bir Civilization oyunu actiginizda, acilistaki
o meshur so6z gelir akliniza: “Bir tur daha...”
Aslinda bu, sadece oyunu degil, Sid Meier’in
tiim tasarim anlayisini 6zetliyor. Oyun
diinyasinda oyuncunun merakini siirekli
besleyen, onu kesfe tesvik eden bir usta var
karsimizda. Sid Meier, oyun tasariminda
cigir acti ve mirasi, bugiin hala milyonlarca
oyuncuya ilham vermeye devam ediyor.
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Volleyball Unbound:

Yazar: Ali Baran Yayla

AN A

ilkokulda voleybol topuna ayakla vurmus,
takima secilmis, bu spora tutkuyla baglanmis
ve voleybol ile derin bir bag kurmus her
voleybolcunun fark ettigi lizere, voleybol
temali video oyunlari sayica oldukca az.
Voleybol her ne kadar basketbol ve futbol
gibi popiiler sporlarla ayni kulvarda yer alsa
da, oyun diinyasinda ayni 6zenle temsil
edilmemistir. Sokaklarda oynanan klasik
maclardan, “itfaiye voleybolu” gibi terimlerle
anilan kiiltiirel izlerine kadar hayatimizda olan
bu spor, dijital diinyada halen hak ettigi ilgiyi
goremiyor.

Futbol ve basketbol icin iiretilmis oyunlarin
kalitesi ortadayken, tenis ve golf gibi sporlar
bile detayli simiilasyonlara kavusmusken,
insan voleybol icin de benzer bir deneyimi
ariyor. Fakat isin tiziicii kismi piyasadaki
voleybol oyunlarinin gogu ya basarisiz, ya
eski, ya da kalite acisindan yetersiz. Yine de
bu boslugu doldurmaya calisan bazi girisimler
mevcut. Bunlarin en dikkat cekenlerinden biri
ise Volleyball Unbound - Pro Beach Volleyball.

120 saatlik oyun siiresiyle adeta bir
antrenman arkadasina doniistiirdiigiim bu
yapimi, eski bir profesyonel ve halen aktif
olarak sahada voleybol oynayan biri olarak
sizler icin degerlendirdim.

TEMMUZ 2025 OYUN GUNLUGU

Pro Beach Volleyball

OYUN HAKKINDA
GENEL BILGILER

Volleyball Unbound, bagimsiz gelistirici
Great Boolean tarafindan gelistirilmis bir
plaj voleybolu simiilasyonu. 16 Aralik 2016°da
yayinlanmasina ragmen hala tiiriinde ayakta
kalmayi basaran az sayidaki oyunlardan biri.

Sadece Steam platformunda mevcut ve

daha ¢ok tek oyunculu bir deneyim sunuyor.
Cok oyunculu mod bulunmasa da, icerdigi
kariyer ve turnuva secenekleriyle uzun siireli
bir oynanis vadediyor. Tiir olarak spor ve
simiilasyon arasinda saglam bir yerde duruyor.
Arcade tarzi hizlh maglardan ziyade, topa

nasil vurdugunuzdan nerede durdugunuza
kadar bircok detayiyla daha gercekei bir oyun
deneyimi sunuyor.

HIKAYE VE MODLAR

Oyunun belki de en biiyiik eksikliklerinden
biri, yalnizca plaj voleyboluna odaklaniyor
olmasi. Plaj voleybolu elbette hem eglenceli
hem de 6nemli bir spor dali, ama iki kisilik
oynanmasi nedeniyle salon voleybolundaki
stratejik derinligi ve nefes kesen rallileri cogu




zaman sunamiyor. Sonucta salon voleybolu,
liberosuyla birlikte yedi oyuncudan olusur ve
benzer biiyiikliikteki bir sahada topun yere
diismesi cok daha zordur. Bu ylizden daha
dinamik ve taktiksel bir yapi barindirir.

Yine de bu durum Volleyball Unbound’un
puanlamasina dogrudan etki etmemeli.
Cuinkii oyun zaten plaj voleybolu deneyimi icin
yaratilmis. Vaad ettigi seyi basariyla yerine
getiriyor. Ama hep icimden gecirmisimdir.
Keske ayni gelistirici bir glin salon voleybolu
stirimiinii de g¢ikarsa diye. Halen bekliyorum,
hala umudum var!

Oyunumuz tamamen tek oyunculu bir deneyim
sunuyor. Kendi karakterinizi olugturup,
diinyanin dort bir yaninda diizenlenen
turnuvalara katiliyorsunuz. Turnuvalardan
kazandiginiz dereceler sayesinde deneyim
puani topluyor, takiminizi istediginiz yonde
gelistiriyorsunuz.

Toplamda dort sezon boyunca (dort yil) her

ay bir turnuvaya katilabiliyorsunuz. Bu da bir
takimin toplamda 48 turnuvaya cikabilecegi
anlamina geliyor. Her turnuva ayni sayida mag
icermiyor; clinkii turnuvalar zamanla biyiiyor.
Ama ortalama olarak finallere kadar bes mac
oynamaniz gerekiyor. Yani tek bir takim ile
yaklasik 240 maca ¢cikmaniz mimkiin.

Mac uzunlugunu da tamamen siz
belirliyorsunuz. Dilerseniz hizl bir 7 sayilik

magc yapabilir, dilerseniz 21 sayilik klasik bir
plaj voleybolu karsilasmasina gikabilirsiniz. Bu
esneklik, oyunun tekrar oynanabilirligine biiytik
katki saghyor.

OYNANIS VE GERGEKGILIK

Steam yorumlarini incelerken, oyuncularin en
cok oyunun kontrol sistemi hakkinda sikayet
ettigini fark ettim. Birgok kisi kontrollerin
karmasik oldugunu soyliiyordu. Acikgasi bu
beni sasirtti cilinkii kontrollere aismam en
fazla 10 dakikami aldi. Evet, alisildik kontrol
semalarindan biraz farkli ama tuslari tamamen
istediginiz gibi atayabiliyorsunuz. Oyuna
baslamadan 6nce klavye ayarlarini ve tus
atamalarini gézden gecirmek kesinlikle
faydali olur.

Bir voleybolbu.olarak oyundaki smagclarin,
paslarin, mansetlerin ve diger temel voleybol
hareketlerinin mitkemmel olmadigini ancak
onemli bir potansiyel tasidigini sé')ylemeliyim.'

Ozellikle mangetp smag adimlamasi ve smag |~

vuruslar olduk¢a gergekei duruyor. Ancak—~
Jbarmak pas, topa kosu ve dzellikle blok he yazik
ki daha robotik ve yapay kahyor. -

L

Oyun oynanis agisindan oldukea tatmin edici
ve oyuna odaklamayi basariyor. Ancak bu odak
hali, gorsel tasarimdaki eksiklikleri golgede
birakmiyor. Ne yazik ki karakter tasarimlari
estetik acidan pek basarili degil. Ozellestirme
secenekleri mevcut, ama saclar, sakallar ve yiiz
hatlar fazlasiyla yapay duruyor. Gercekgilikten
uzak bu tasarim tercihleri, karakter olusturma
ekranini bir ag.6nce. g isfemenize neden
olabilir. Ayni durum oyunun genel ambiyansi
icin de gecerli. Ortamlar ¢ok'detayli degil ve
sanki lizerine fazla gr% mis gibi bir his
birakiyor.

Ses tasarimi ise minimal diizeyde. Voleybol
gibi bir sporda atmosferin bir parcasi olan

saha sesi, seyirci ugultusu ya da top sesi gibi
detaylar burada oldukg¢a sinirli tutulmus. Bunun
yani sira smag sesleri cok kotii olmasa da yapay
bir ses oldugunu séylemem gerekiyor.

Buna ragmen oyunun 6grenme egrisi oldukca
basarili. Kendinizi, oyunun sundugu bot
rakipler karsisinda gercekten zorlayabilirsiniz.
Bu noktada oyun hem rekabeti canl tutuyor
hem de gercekeiligini biraz daha hissettiriyor.
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TEKNIK PERFORMANS

Volleyball Unbound, teknik olarak diisiik
sistemlerde bile stabil calisabilmesiyle 6ne
cikiyor. Oyunun optimizasyonu oldukca
basarili. 10 yil 6nce ¢cikmis olmasina ragmen
modern isletim sistemleriyle uyumlu calisiyor.
Hem HDD hem SSD kurulumlarinda yiikleme
stireleri minimum diizeyde. Ayrica oyun
coziiniirliikk secenekleri ve pencere modu gibi
temel grafik ayarlarini destekliyor, bu da farkh
ekran formatlarina sorunsuz uyum saghyor.

FPS performansi acisindan oldukca istikrarli.
Orta segmentteki bir sistemle bile sabit 60
FPS alabiliyorsunuz. Oyunun grafiksel sadeligi,
bu performansi destekleyen en 6nemli faktor.
Ayrica oyunun CPU kullanim profili de dengeli,
mag esnasinda bile sistem kaynaklarini abartil
sekilde tiiketmiyor.

Kullanici arayiizii ise oldukca sade ve islevsel.
Menii gegisleri hizli, oyuna giris siiresi kisa.
Fakat HUD (ekran listii bilgi gostergesi)
kisminda detay eksikligi dikkat ¢ekiyor: Oyuncu
pozisyonlari, riizgar yonu, istatistiksel bilgiler
gibi simiilasyon oyunlarinda alisik oldugumuz
kiiciik yardimci unsurlar bu oyunda yok. Bu da
zamanla aliskanliga doniisse de ilk etapta bazi
oyuncular icin eksiklik hissi yaratabilir.

Oyunun kayit sistemi de teknik anlamda basit
ama etkili. Maclar arasinda manuel kayit imkani
sunulmasa da, turnuvalar sonrasi otomatik
kayit devreye giriyor.

Bu sistem kiiciik capl turnuvalarda hizli
ilerlemeye olanak saglarken, herhangi bir

mac ortasinda ¢ikmak durumunda kalirsaniz
ilerlemenizin kaybolabilecegi anlamina geliyor.

0lumlu yénleri:

AN

Gercekgi bir mag hissi, detayli kontrol sistemi.
Minimalist ve uzun soluklu bir kariyer modu.
Simiilasyon hissi.

Olumsuz ydnleri:
NN

Detaysiz ve 6zensiz grafikler.

Uzun siiredir giincelleme almamis olmasi
Tirkce dil desteginin olmamasi.

Sadece tek oyunculu bir deneyim sunmasi.

KISISEL DENEYIM VE
DEGERLENDIRME

Bir sporcu olarak oyunla kurdugum bag
bambaskaydi. Gercek hayatta karsilastigim
bazi anlarin simiilasyon benzerlerini oyunda
deneyimlemek beni sasirtti.
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Bazi durumlarda kendimi sahanin icindeymis
gibi hissettigim oldu. Elbette her sey birebir
degil ama oyun, zihinsel refleksleri calistiracak
kadar derinlik sunuyor.

Spor oyunlariyla arasi olmayan birine bu

oyunu direkt 6nermek zor olur. Ciinkii sabir
gerektiriyor, 6grenme egrisi var ve hizli eglence
vadetmiyor. Ancak voleybola 6zel bir ilgisi olan,
teknik yonlerini merak eden ya da daha 6nce
baska spor simiilasyonlari oynamis kisiler icin
kesinlikle tavsiye ederim.

Kendi oynanis stilim zamanla gelisti. ilk
sezonlarimda tiim yiikii karakterimin tistiine
yikmaya calisirken, sonraki sezonlarda
partnerimin 6zelliklerini dengeleyerek
oynamaya basladim. Blokgu partnerle smacgi
karakter kombinasyonu, benim en verimli
buldugum taktikti.

Ozellikle final maclarinda bu stratejinin
meyvesini cok net aldim.

Ozetlemek gerekirse voleybola 6zel bir ilginiz
var ise zaman gecirmek i¢in oynayabileceginiz
10 Gizerinden 6.5'luk bir oyun. Su an Steam’de
$14.99 fiyat etiketi ile satisa sunuluyor.
indirimde alinmasini éneririm.

Oynamak isterseniz, turnuvalarinizda simdiden
bol sans! Smac sayiniz bol, bloksuz giiniiniiz
olmasin!
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HAZIRAN 2025'TE OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Yeni James Bond oyunu 007 First Light - -

tanitildz

|O Interactive tarafindan gelistirilen tGglinci sahis
aksiyon-macera oyunu 007 First Light, 2026 yilinda
PC, PlayStation ve Xbox Series X/S platformlarina
gelecek. Oyuncular 007 First Light ile MI6'nin egitim
programinda bulunan genc, becerikli ve bazen de
pervasiz bir asker olarak James Bond'un hikayesine
ortak olacak.

Silent Hill f c¢ikas tarihi aciklanda!

1960’larin Japonya'sinda gecen aksiyon, macera \ ;
ve korku oyunu Silent Hill f, 25 Eyliil 2025'te s
PlayStation 5, Xbox Series X/S ve Microsoft Windows

platformlarina gelecek. NeoBards Entertainment

tarafindan gelistirilen oyun Silent Hill serisinin =t —
psikolojik korkuyu Urpertici bir Japonya atmosferiyle

harmanlayan yeni bir boliminl olarak piyasaya

slrulecek.

Supermarket Simulator tam sudrum

olarak yayimlandi

stanbul merkezli video oyun stiidyosu Nokta Games
tarafindan gelistirilen ve Gamedev.ist tarafindan

da 20 Subat 2024'te PC platformuna erken erisim
olarak getirilen simulasyon oyunu Supermarket
Simulator, 19 Haziran'da tam siriim olarak PC ve Mac
platformlarina geldi.
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Stellar Blade PC suruminden buyuk

Shift Up taraflidan gelistirilen ve 26 Nisan 2024'te
PlayStation 5'e 6zel olarak piyasaya sirilen ve

11 Haziran 2025'te de PC'ye gelen aksiyon ve
macera oyunu Stellar Blade PC sirimi tg¢
glinde bir milyon kopya satmayi basardi. Oyun tim
platformlarda ise 3 milyon kopya satti.

Bilim kurgu oyunu The Alters ¢ikta!

11 bit studios tarafindan gelistirilen ve yayimlanan
hayatta kalma, macera ve Us insa etmeyi bir araya
getiren duygusal bir bilim kurgu oyunu olan The
Alters, PlayStation 5, Xbox X ve S Serisi, Xbox
Cloud Gaming, GeForce Now, Microsoft Windows
platformlarina geldi.

Dune: Awakening c¢iktzi!

Funcom tarafindan gelistirilen ve yayimlanan Dune:
Awakening, PC platformuna Tirkge alt yazi ve arayiiz
destegiyle birlikte geldi. Funcom, oyunlarina iliskin, “Bu,
yalnizca simdiye kadar yapiimis en blylik Dune oyunu
olmakla kalmayip, ayni zamanda en iddiali hayatta kalma
oyunlarindan biri olarak 6ne ¢ikiyor.” aciklamasinda
bulundu.

Paralives i¢in erken erisim g¢ikzis

tarihi aciklandi!

Kanadal video oyun gelistiricisi Alex Massé ve takimi
tarafindan gelistirilen, Paralives Studio tarafindan da
yayimlanacak olan yasam simulasyonu oyunu Paralives,
8 Aralik'ta PC platformuna erken erisim olarak gelecek.




Cevrimici c¢ok oyunculu futbol oyunu

Rematch c¢ikta

Sifu yapimcisi Sloclap tarafindan gelistirilen

ve Kepler Interactive tarafindan da yayimlanan
cevrimici cok oyunculu aksiyon ve futbol oyunu
Rematch, PC, PlayStation 5 ve Xbox Series X/S
platformuna geldi. Takimindaki bir oyuncuyu
kontrol edecek ve yiiksek tempolu 5 5 maclarda
arkadaslarinizla takim olacak sekilde faul ve
bekleme suresi olmadan micadele edeceksiniz.

Atomic Heart 2, PC ve konsollara

Atomic Heart'in diinya capinda 10 milyon oyuncuyu
gectiginin duyurulmasindan sadece bir hafta
sonra, Mudfish bugliin Summer Game Fest'te,
retrofltiristik aksiyon-macera birinci sahis nisanci
oyunlarinin devami olan Atomic Heart 2'nin PC ve
konsollar icin aktif olarak gelistirildigini duyurdu.

Call of Duty: Black QOps 7

resmen duyuruldu

Xbox Games Showcase etkinliginde Activision, Call of
Duty: Black Ops 7'yi resmi olarak duyururken, oyunun ilk
fragmani da yayimlandi. Call of Duty: Black Ops 7, serinin
“en akil karistiracak oyunu” olarak tanimlaniyor. Hikaye,
Black Ops 6'nin 40 yil sonrasinda, yani 2035'te gececek.

Paralives ic¢in erken erisim c¢ikzis

tarihi aciklandi!

Summer Game Fest 2025 etkinliginde Orta Cag
donemini konu alan Chronicles: Medieval duyuruldu.
Avrupa'nin 14. ve 15. ylizyilina gidecegimiz sandbox rol
yapma oyunu 2026'da erken erisim olarak yayimlanacak.
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