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/A IREsoteric Ebb

Hos geldiniz!

Oyun GUNnlUgU dergimizin 42. sayisiyla yeniden
karsinizdayiz.

Bu sayida; 25 yil dnce kOlt bir statUye ulasan
efsanevi rol yapma oyununu, Maden Vadisi’'nin
acimasiz dUnyasiyla birlikte Unreal Engine 5
Uzerinde yeniden ingsa eden Gothic 1 Remake,
Wargaming’in yillar iginde biriktirdigi tank savasi
deneyimini kahraman odakli bir aksiyona tasgiyan
ve alternatif bir savas sonrasi cagda hizli, yikici
catismalar vaat eden World of Tanks: HEAT, Void
istilasiyla karanhga struklenen Quel'Thalas’a
déndigimuz ve yillardir beklenen oyuncu

evi sistemini nihayet oyuna getiren on birinci
genisleme paketi World of Warcraft: Midnight,
Thief ve Deus Ex gibi tUrUn kurucu yapimlarinin
arkasindaki isimlerin gélgelerde ustalasmayi
gerektiren hirsizlik maceramizi kurgusal Kilcairn
sehrine tasidigi Thick as Thieves ve Disco

Elysium ile masaUstU rol yapma gelenegdinden
beslenen, zar atiglariyla sekillenen diyaloglari bir
rahibin gézinden deneyimledigimiz Esoteric Ebb
incelemeleri sizleri bekliyor.

Her ay oldugu gibi yine gegen ay dolu dolu gegen
dijital oyun dUnyasina iligkin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan badimsiz ekibimiz,
desteklerinizle bUyUyor. Oyunlari gok seviyoruz!

Bizimle oldugunuz igin tesekkurler!

Keyifli okumalar!

Nur BetUl Aktas



https://www.oyungunlugu.com/
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GOTHIC 1 R
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Savasin ve buyUnun hdkim oldugu bir
diyarda gegen Gothic 1 Remake, bizlere
ikilemler icerisinde kaldigimiz ve surekli olarak
zorluklara kargi micadele etmek zorunda
oldugumuz karanlik bir dinya sunuyor. Hicbir
canlinin disariya ¢ikmasina izin vermeyen
bUyUIU bir gU¢ kalkani tarafindan ¢cepecevre
sarilimis bir acik hava hapishanesinde
mahkumken hayatta kalmaya ¢aligiyor,
segimler yapiyor ve kendimizle birlikte butin
mahkumlarin da kaderini degistiriyoruz.
Modern oyunlarda ve hatta ¢cogu klasik
oyunda gérmedigimiz kadar zorlayici savas
mekanikleri ve ciddi manada sikintili olan
kontrolleri ile her oyuncuya hitap etmese de
pek ¢cok RPG sever icin efsanelesmis olan
oyun serisi bir remake ile yeniden karsimizda.
Oyunda nelerin ayni kaldigini, nelerin
gelistigini ve nelerin gelisemedigini gelin hep
birlikte ayrintili bir sekilde inceleyelim.

KULT OYUNUN DONUSU

Zamaninda devasa satis rakamlarina
ulasamasa da pek gok RPG severin gonlunde
taht kurmus olan klasik Gothic serisi yeniden
karsimizda. Orijinal olarak 2000’li yillarda
Piranha Bytes tarafindan gelistiriimis

olan serinin ilk oyunu, Alkimia Interactive
tarafindan Unreal Engine S'te en bastan
yapildi ve oyuncularin begenisine sunuldu.
Oyun, modern oyuncularin asla alisik olmadigi
bir deneyim sunarak yeni gelen oyunculari
sudan ¢cikmis baliga ¢evirse de oyunun
orijinal halini oynayip sevmis olan hayranlarin
cogunlugu tarafindan takdir ve hayranlikla
karsilandi. Dile kolay, orijinal oyunun ¢ikisinin
ardindan 25 yil yani geyrek asir gegmis.
DUsUNUN, gUNUMUz oyuncu Kitlesinin pek cogu
o zamanlar hentz dogmamisti bile. Gegen

bu sUre zarfinda oyun dunyasi degismek bir
yana dursun evrim gecirdi haliyle.
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Sormamiz gereken:soru ise Gothic 1 Remake
bu evrim ile paralellik gbsterebildi mi yoksa
bunu basaramadi mi? Oyun her ne kadar
anlati, grafik vb. ydnleriyle hem orijinaline
sadik kalip hem-de sektoér standartlarini
yakalamayi basarabilmis olsa da asil gol
yiyecegdi savas mekanikleri ve karakter
kontrolleri konusunda ayni basariyl maalesef
gbsteremiyor. Gothic 1 Remake’in orijinal
halinden hangi yénleriyle ayrildigini ileriki
bolumlerde daha derinlemesine inceleyecegiz
fakat dncesinde sunu belirtmek isterim |
ki oyunun sadik hayranlari haricindeki
oyuncularl memnun edebilecegdini
dUsUnmuyorum. Kim bilir, belki de
gelistiricilerin hedefi en basindan beri buydu.

MYRTANA’YA HOS GELDINizZ

Oyun Myrtana kralliginin Khorinis adasinda,
“Madenler Vadisi” olarak bilinen bir agik hava
hapishanesinde gegiyor. Yagsanan savaslarin
ardindan insanlarin tek bir bayrak altinda
birlestigi, Orklarinsa insanlara karsi savas
vermeyi surdurdugu, buyUlU bir orta cag
fantezisi var karsimizda. Ustelik karanlik, vahsi
ve ¢cok acimasiz bir orta ¢cag fantezisi...

Oyun boyunca igerisinde bulundugumuz
aclk hava hapishanesinde derme ¢catma
barakalar ve benzeri yapilarda uyuyor, tuhaf
hayvanlarin etlerinden yapiimis ve yenilebilir
hale gelmeleri igin Uzerlerinde ¢ok ugrasiimis
yemekler yiyor ve etrafta dolasan tUrlU torlo
bocekleri gbrmezden geliyoruz.
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' Karsilastigimiz ¢cogu kisinin bize karsi kaba ve

hatta bazen dismancil sekilde davranmasi
da cabasi. Ayrica oyunun basglangicinda para
ve kendinizi koruyacak ekipmanlar edinmeniz
de &zellikle zorlastiriimis. Zaten oyuna bir
mahkum olarak baslyoruz. Higbir seye sahip
olmayan, ismi bile bilinmeyen biriyiz. Herhangi
bir Snemimiz yok ve tam manasiyla hi¢
kimseyiz. Evet, oyun gercekten de caninizi
sikmak istiyor, sizi hapsedilmis hissettirmek igin
elinden geleni yapiyor. Ve anlamis olacaginiz

Uzere bunu gercekten de basariyor.

Savas, zor bir karar ve beklenmedik bir kaza

Kral Il. Rhobar, verdigi zorlu savaslarin
ardindan diyari fethetmeyi ve dusmanlarini
kontrol altina alarak tek bir bayrak altinda
birlestirmeyi basarir. Orklar harig... Cok gUug¢lu
ve savascl bir ulus olan Orklar, insanlarin
ordusuna aman vermeyerek bagimsizliklarini
korumaya devam ederler. Kral ise hedefinden

' dénmek yerine bUyUlU cevherleri kullanarak
. ordusunu gUglendirip Orklara karsi verdiQi
. sayasl surdUrmeyi uygun gorir. Bunu

pasarabilmek adina kendisi icin zor, halki igin
ise gok daha zor olan bir karar verir. BUtUn

suclular, suclari ne kadar kUgUk olursa olsun,
Khorinis adasina mahkum edilir ve zor sartlar

| altinda madencilik yapip buyUlU cevherleri
' gctkarmak zorunda kalirlar. Gardiyanlar
- mahkumlarin calistigindan ve dizenin

korundugundan emin olurlarken bUyucuUler
ise madenleri koruyan gug kalkanini ayakta
tutmaktan sorumludur. Ta ki hi¢ akla
gelmeyecek bir kaza gerceklesene ve guc
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kalkani kontrolden cikarak icerisindeki herkesi
hapsedene kadar. Kalkan, hi¢ kimsenin disari
sag ¢cikmasina izin vermez. Gardiyanlar ve
bUyUcUler, mahkumlarla birlikte kapana
sikismistir. Firsati degerlendiren mahkumlar,
sinsi bir saldirlyla gardiyanlari 81dirir ve
hapishanenin kontrolUnu ele gegirir. BUyUIU
cevhere muhtag¢ olan kralin mahkumlarla
pazarlk yaopmaktan baska ¢aresi kalmaz ve
mahkumlar ¢ikardiklari cevherin karsihginda
istedikleri her seye sahip olurlar.

Bu yeni dUzen igerisinde ayrismalar da
yasanir tabii. Cevher baronlari tarafindan
yonetilen madenci kampi i¢erisinde gu¢lunun
zayifi ezdigi, herkesin tepedekilere rusvet
vermek zorunda kaldigi yozlasmis dUzene
karsi gelenler yeni bir maden yatagi kesfeder
ve etrafinda yeni bir kamp kurarlar. Bu yeni
kamp ve onu isleten mahkumlar, digerleri
tarafindan kural tanimaz barbarlar olarak
goOrulUrler. Bataklik bdlgesinde ise bir grup
mahkum tarafindan dini bir tarikat kurulur,
“Uyuyan” olarak adlandirdiklari bir varliga
tapinmaya baslarlar ve bu varligin kendilerine
6zgUrlUk sunacagini iddia ederler. Disaridan
bakan bir gézun bataklik kampinda gorecegi
tek sey ise bataklik bitkilerinden yapiimis
maddelerle kendilerini uyusturan ve zehirleyen
bir grup fanatik.
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Kendisini bu agik hava hapishanesinde Grafik konusunda ise durum tam tersi. Gegen

bulan ana karakterimiz ise bir yandan bu 25 yilin ardindan oyun grafik konusunda

gruplardan hangisine dahil olacagini secmeye ¢ag atliyor ve gunUmuz standartlarini

calisirken bir yandan da kendisine verilmis yakalamayi basariyor. Orijinal oyunun eski

olan godrevi yerine getirmeye calisir. Yani grafikleri sayesinde icimize islenmis olan

sizin anlayacaginiz, oyun gercekten Uzerine tekinsizlik hissinin yeri hala pek cogumuz icin

dUsUnUImUs ve bizi zor secimlere iten bir ayri olsa da yenilenmis grafikler sayesinde
‘ hikayeye sahip.Onemli bir ayrinti ise oyunun artik dunyayr daha ayrintili sekilde goruyor,

| karanlik, gergekgi ve acimasiz anlatisinin gergekten de bir parcasi olarak hissediyoruz.
degistiriimemis olmasi. GUNUMUzde bu tarz
hikayelerin seyreltilip daha az rahatsiz edici Bir diger nokta ise karakter seslendirmeleri.

hale getirilmeye calisildigini sik sik gézlemlerken Oyunun yenilenmis versiyonunda seslendirme
Gothic 1 Remake’in ayni karanlik tonu koruyor icin orijinal oyuna gére daha saglam bir kadro

olmasi hem cesurca bir hareket hem de kurulmus ve diyaloglar kesinlikle sizi oyunun J
oyuncularin gézunde énemli bir arti puan icine daha ¢ok ¢geken bir hale getiriimis.
sebebi. Bu konunun Uzerine egilmis olduklari igin

stUdyoya tesekkurlerimizi sunuyoruz.

SES VE GRAFIKLER

KESFE ACIK, YOGUN BiR DUNYA

Bir oyunda, ézellikle de Gothic gibi bir oyunda
atmosferin zenginlestirilmesine en ¢cok hizmet Orijinal oyuna baktigimizda acik bir dUnyaya
eden etmenlerden biri ses ve muzikler, bir digeri birakiimis oldugumuzu gériyoruz. Ustelik

de grafiklerdir. Orijinal oyuna baktigimizda bu acik dunya pek cok modern oyunda
muUzikler her ne kadar verilmeye calisilan oldugu gibi bos bos gezindiginiz, kisa stre i
atmosfer icin uygun olsa da benzeri oyunlar icerisinde sikildiginiz devasa bir agik dUnya .
kadar ciddi bir etki olusturamiyor, ayrica degil. Geligtiriciler kcUk fakat dolu dolu, 1
cesitlilik agisindan da biraz zayif kaliyor. Bu her kdsesinin kesfedilmeye degecegi bir )
durumu ciddi bir eksiklik olarak degil ufak bir aclk dUnya insa etmeyi tercih etmisler. itiraf
ayrinti olarak dile getiriyorum sadece. Oyunun  etmek gerekir ki cok da iyi yapmislar. Ustelik
yenilenmis haline baktigimizda gelenegdin bu dUnyaq, gitmeye mecbur oldugunuz
sUrdigunu goéruyoruz. Remake, bu konuda bolgelerin haricinde istege bagl olarak

< ciddi bir gelisme géstermemis. kesfedebilecegdiniz pek ¢cok alan da sunuyor

ve bu alanlari kesfetmeniz durumunda sizi
odullendiriyor. 2001 senesinde bu vizyona
sadik kalinarak bir harita gelistiriimesi ve
pbunun basaril sekilde Orun haline gelmesi
takdire sayan dogrusu.

8 - HAZIRAN 2026 OYUN GUNLUGU . —— .




Gothic 1 Remake bu konuda da gelenegi
devam ettiriyor. Ayni vizyonla kU¢Uk ve yogun
bir acik dunya sunan oyun, orijinal oyunun
haritasina sadik kalarak hem ayni deneyimi
modernize edilmis sekilde sunuyor, hem de
ufak tefek eklemelerle var olani daha da
zenginlestiriyor. Bu noktada, dnceki oyunda

- oldugu gibi burada da oyunu dUmduz bir
sekilde oynayan oyuncu ile merakli oyuncunun
deneyimi ayni olmuyor, kesif pesinde kosan

~ oyuncu oyun tarafindan édullendirilmis oluyor.

Oyunun bu yoénuyle alakall sayilabilecek
baska bir konuya da deginmek isterim.
Orijinal oyuna baktigimizda, yine modern
oyunlarin aksine, oyuncu hedeflere adim
adim gotiruimek yerine tamamen kendi
basina birakiliyor. Oyuncu, varmasi gereken
noktaya gitmek igin harita isaretleri vo.
yardimeilari kullanmak yerine gergcek manada
ne yapmasi gerektigini dUsunmeye mecbur
kaliyor. Bu vizyon, pek ¢ok klasik oyunu
modern olanlardan ayiran ve benim de
oldukca kiymetli buldugum bir nUans. Gothic 1
Remake, bu konuda da orijinal tasarimin ayak
izlerini takip etmeyi tercih ediyor ve kUgUk

bir cocuk gibi elimizden tutularak hedefe
gotlruldugumuz bir deneyim degil, zorlu

bir dinyada tek basimiza birakildigimiz bir
macera sunmay! basariyor.

A1

ZORLU SAVAS MEKANIKLERI, EZIYET

VERICi KONTROLLER ¥
I
Gelelim oyunun can alici ve beni hayal p . &

kinkhigina ugratan kismina, yani savas
mekaniklerine ve karakter kontrollerine. Pek
cogunuz eski oyunlarin ne kadar zor oldugunu
biliyorsunuzdur diye tahmin ediyorum. Hatta
Fallout (1997) incelememi okumus olanlariniz g
varsa benim de eski oyunlarin zorlugundan v §
keyif aldigimi bilirler. Oyuncunun hatasini
acimasizca cezalandiran bir oyuna zaman
ve emek vererek ustalasmanin verdigi keyif i
pek cok oyuncu igin vazgecilmezdir zaten. |
Ancak Gothic 1 oyununun hem orijinaline
hem de remake versiyonuna baktigimizda
maalesef cezalandiriciliktan da &te, kotu \
tasarlanmis bir deneyim goruyoruz. Oyunun
modern versiyonunun bu konuda herhangi

bir iyilestirmeye gitmemis oldugunu gérmek
gergekten de UzUcU. Daha ayrintili sekilde
aciklamak gerekirse savas mekanikleri
milimetrik olarak dogru hamleleri yapmanizi
gerektiriyor, bu konuda en ufak bir esneklik

bile saglamiyor.
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DUzgUn calismayan animasyonlar ve
istediginiz hareketleri yerine getirmenize tam
olarak izin vermeyen karakter kontrolleri ise
bunu basarmanizi neredeyse imkansiz hale
getiriyor.

Bu sebeplerle oyun, zorlayici ve ustalik
gerektiren bir oynanis sunmaya ¢aligirken
kotu tasarlanmis ve kullanissiz bir savas
deneyimiyle kargimiza gikiyor.

Hakkini vermek gerekir, oyunda hedeflerimizi
gerceklestirmek icin genellikle birden fazla
yontemden birini secebiliyoruz. Bu da
demektir ki siddetten uzak duran, savas
mekaniklerini neredeyse hi¢ kullanmayan bir
karakter olarak oynama sansimiz var. Ancak
savastan kagcinmak igin oyunun énemli bir
kismindan mahrum kalmak, hele de bunu
oyunun kotu tasarlanmis mekaniklerinden
dolayi secmeye mecbur kalmak pek cok
oyuncu i¢in kabul edilemez olacaktir.

TEKNiK AKSAKLIKLAR

Oyunun orijinal halinde, biraz da ¢iktidi
doénemin cilveleri olarak, pek ¢ok teknik
hatayla karsi karsiya kalmaktayiz.

Oyunun baslangicinda giris sinematiginin
oynamamasi, gorsel tutarsizliklar gibi pek
¢cok hata daha en bastan gézUmuze batiyor
mesela. Oyunun modernize edilmis halinde
ise bu hatalar giderilmis fakat beraberinde,
Unreal Engine 5 sag olsun, yeni hatalar
gelmis. Ayrica oyunun kanayan bir yarasi
ise optimizasyon. Pek ¢cok Unreal Engine 5
oyunu gibi Gothic 1 Remake de oyunculara
hatiri sayilir sekilde optimizasyon sorunlari
yasatiyor. Unreal Engine 5 kullanan pek cok
bagimsiz oyun studyosu bu problemleri

bir sekilde asmayi basariyorken buyUk
studyolarin bu konuda sinifta kalabiliyor
olmasi sasirtici ve UzUcu.
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DEGERLENDIRME

Gothic 1 Remake, zaten dogru bir vizyonla
tasarlanmis olan orijinal oyunu pek ¢cok
yonden ¢cok daha rafine bir hale getirse de
savas mekanikleri ve kontroller konusunda
Uzerine dUseni yapamamis maalesef.
Oyunun modern versiyonu, orijinali gibi
zorlayiclt olmanin étesinde anlamsiz

sekilde eziyet veren bir halde birakiimis. Bu
durum da oyunun oldukca keyifli olan pek
cok yonUnuU bUyUk bir oyuncu kitlesi igin
erigilemez kilmig. Yine de oyun pek ¢ok gcevre
tarafindan takdirle karsilanmakta. Benim
degerlendirmem olumsuz tarafa daha yakin
olsa da oyun, orijinal versiyonunun hayranlari
ve RPG tUrunU dip bucak deneyimlemek
isteyen oyuncular i¢in tatmin edici bir
deneyim sunabilir. Bu oyuncu kitleleri igin
oyunu indirimli halini satin almak sartiyla
tavsiye edebilirim.

Geligtirici: Alkimia Interactive
Yayinci: THQ Nordic

Tir: Rol Yapma

C1kis tarihi: 5 Hagziran 2026
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WORLD OF

TANKS HEAT
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Wargaming tarafindan gelistirilen ve 26
Mayis 2026 tarihinde PC, PS5, Xbox S ve X igin
yayimlanan World of Tanks: HEAT, 3 boyutlu
ve kahraman odakli cok oyunculu bir tank
aksiyon oyunu olarak piyasaya suruldu. Gelin
bu oyuna biraz daha yakindan bakalim.

Serinin bu oyunu bildigimiz 2. DUnya
savasindan ¢ok daha farkli bir evrende,
bilimin tank savaslarini sifirdan insa ettigi bir
gelecekte gecmekte.

Secilebilir karakterlerden birisi olan
Chopper’in, ailesinin resmine baktiktan sonra
savas alanina gitmesiyle baslyoruz ve ilk
goreve yani direkt olarak savasin ortasina
daliyoruz, buradaysa mekaniklerle tanisip ilk
gbrevi yaplyoruz.

Daha sonra olan gérevler ise daha ¢ok
istatistik Uzerine kurulu ve oyun girip mag
atmaktan ibaret kaliyor, yalnizca girip
bdlgeleri ele geciriyor cok daha fazla puan
ve para toplayip seviye atlayarak yeni
karakterler ve belli basl ézelliklerin kilidini
aglyoruz.

Anlayacaginiz, derinlemesine ve potansiyelli

baslayip sadece arka plan loru olarak kalan
basit bir hikGye sunumu var.

OYNANIS VE OYUN MODLARI

Bir temel saldirlya ek olarak iki sUper bir
de destek saldirisi bulunan bu oyunda
temel amacg bolgeleri ele gegirerek
oyunu kazanmak, 2000 puanli tur icinde
5 farki bélgeyi ele gecirip, isgal etmeye
calisan dusmanlarinizi da bertaraf edip
o boélgelerdeki etkinliginizi strdUrmeye
odaklaniyorsunuz.

Onun disinda yapay zekaya karsi oynadiginiz
ve 10v10 a kadar uzanan farkli bir mod
mevcut, 0 modda yine ayni sekilde temelde
ayni, bolge ele gegirmek Uzerine tasarlanan
bir mod.

HAZIRAN 2026 OYUN GUNLUGU

Bir de baslangi¢cta yaptiginiz gérev harici
sadece atis talimindeki hareketsiz tanklari
indirmekten ibaret olan bir mod var, bu
acidan gesitliligin kisir oldugunu sdyleyebiliriz.

Tabi oyun asil yapmak ve oynatmak istedigi
yerleri cok iyi becerdiginden ekstra bir oyun
moduna gerek duymamis, bu da oyunu
tekdUze hale getirmis onun disinda bilingli bir
tercih oldugu icin pek fazla sey sdyleyemeyiz,
belki ilerleyen guncellemelerde farkl oyun
modlarini dahil edebilirler ve bu sayede ¢ok
daha ¢esitli bir deneyim yasayabiliriz ancak
su anki haliyle de oynamasi ¢cok keyifli bir
oyun oldugu su géturmez bir gercek.

MEKANIKLER VE KARAKTERLER

Az dnce de dedigim gibi oyunun oynanigi
gayet basit, peki mekanikleri?

Evet, onlarda basit hatta oyun camiasinda
“‘arcade” oynanis dizaynina cuk oturan bir
yapIs! var.

Nedir arcade? Gercekgilikten uzak ve oldukca
yapmacik ama bir o kadar kus gibi hareket
etme imkanina sahip oldugumuz, derin bir
hikdyeden ya da mekanikten ziyade tempo
ve refleks bazli oyunlara arcade deniyor yani
tam olarak bu oyunu tanimliyor.

Bu sayede de bu mekanikler sayesinde
tanklarin kontrolleri bir iskence olmaktan
¢ikip sanki bisiklet siroyormuscgasina hafif
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ve bir o kadar keyifli bir hale geliyor. Kus
gibi sUzUlen tanklarla devasa kapismalara
girebiliyorsunuz.

Birbirinden farkl karakterler ve o karakterlerin
her biri bambaska saldir tipine sahip olan
tanklariyla oyunun keyif dozaji olabildigince
artiyor.

Ote yandan Heat'i serinin diger oyunlarindan
ayiran bir detay var ki o da kahraman odakli
olan ilk World of Tanks oyunu olmasi. Acikcasi
seriye dogrudan dogruya yabanci birisi
oldugumdan ve ilk deneyim ettigim oyun

bu oldugundan &tUru epey sasirmistim, zira
tank temal askeri bir oyun oldugundan 6tUru
karakter temasinin her oyunda oldugunu
dUsUnmUstum.

Isin aslinin dyle olmadigini da Heat igin
arastirma yaparken égrendim, sasirip serinin
6zUne dair bdyle k&KIU bir konsept degisimini
hos buldum ve icten ice “Acaba tanktan inip
sehri gezebilir miyiz? Bayrak falan dikebilir
miyiz” diye dUsUndum lakin bdyle bir sey
olmuyormus, karakterler yalnizca basit bir
arka plan profili oimakla yetiniyorlar fazlasi
olamiyorlar, yine de tanitmak gerekirse diye
sdyle bir not duseyim;

Saldiri timi: Kent, Reaper, Raketa, Twister,
Savunma timi: Ember, Chopper,
Nisanci timi: Hound, Fuzzer

0G

Karakterleri birbirinden ayiran temel &zellikler
de hic sUphesiz saldiri gesitlilikleri. Ornegdin biri
bUtUn arenayi gres yagina bulayip tanklari
olduklari yere mihlatacak kadar yavas
hareket etmeye mecbur birakabiliyorken
digeri gékyUzunden napalm veya hava
saldirisi yaptirtabiliyor, 6bUrU alevler esliginde
tankini cok daha hizli kullanabilirken beriki
karakter ise taramali tUfekle dusmani
mahvediyor.

Anlayacaginiz, her biri 6zgun ve kaliteli
saldirilaria suslenmis sik tasarimlara sahip
karakterler.

Kozmetik olarak ise hepsi birbirinden

farkli gérunUslerin yani sira ézelliklere de
sahipler ve grafik kisminda da sdyleyecedim
Uzere tanklarin tasarimlari da karakterin
gorunusune benzer sekilde dusUnUimuUs ve o
karakterin ruhunu epey bir yansitacak sekilde
tasarlanmiglar.

Yapimcilar tarafindan génderilen kod
sayesinde inceleme yazari olarak butun
karakterleri teker teker agmaya gerek
duymadan direkt ag¢ili olarak deneyim
edebildim bu agidan yayinci ve yapimci ekibe
de tesekkUrlerimi sunuyorum.

Acma kismina gelince oyun ici para karsihgi
karakterleri acabiliyorsunuz, oyunun basinda
ise her siniftan birer karakter acik halde
basliyorsunuz yani o konuda da epey comert
davranmiglar.
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Oyun icine dair kozmetik veya saldiri tipi
haricinde de tanklarin ve karakterlerin hicbir
farki yok, hepsine cabucak alisabilirsiniz.
Karakter yetenek agaci sayesinde de
karakterlere ekstra dzellikler ekleyebilirsiniz.

Son olarak World of Tanks markasina sifirdan
giren biri olarak bu karakter bazli tank oyunu
temasinin markaya yakistigini, yeni ve guzel
bir soluk getirdigini de sdyleyebilirim.

GRAFIKLER

Oyunun grafikleri World of Tanks Blitz’e
kiyasla cok daha iyi dursa da guncellenerek
yasatilan ve kokleri 2010'a dayanan ana
oyunun su anki versiyonundan pek farksiz
diyebilirim.

Peki bu kotu bir sey mi? Hayir degil zira
oyunun grafikleri adeta tas gibi, 2026'ya ait
bir WOT oyunu oldugunu hissettiriyor, kaliteli
Isiklandirmalar, dagilan gevreler, tanklardaki
karakterlere 6zgun sprey boyalarindan tutun
tankin arkasina asil bomba atar silahina
kadar dusunuimuUs kuguk, ilging ve kaliteli
detaylar séz konusu.

En cok etkileyen ise az dnce dedigim

gibi dagilan gevreler oldu, agaglar, gitler,
ufak tefek duvarlar, kisacasi énunuze

cikan birgok seyi tek bir dokunusunuzla
bertaraf edebiliyorsunuz, tankin agirligini
hissettirebilmek acisindan oldukca iyi ve net
bir tercih oldugunu sdyleyebilirim.

Oynarken attigim her adimda aracimin
heybetini gdrsel olarak hissetmek isminin
hakkini verdigini dusUnmeme sebep oldu.

Bunca detayin ise iyi bir optimizasyon ile

desteklendigini sdyleyebiliriz, 80 FPS altina
nadiren indim.

SES VE MUZIK

Gel gelelim oyunun ses kisminda pek kayda
deger bir sey yok, oyunun basina kisa bir
sinematik sekans var onun harici karakterlerin
pek bir sesi yok ama arka plan muozikleri fena
degdil, oyun igi sesler ise yeterli, bir tanktan ne
tUr ses beklenirse o0 mevcut

HAZIRAN 2026 OYUN GUNLUGU

ve az once dedigim gibi sUrdugUmuz aracin
agirhgini ¢ikardigi sesler bakimindan da
hissedebiliyoruz.

Savas atmosferini bozan sey: kalabalik arayuz
Oyunun savas atmosferi cok zayif bu kalitel
grafiklere bu denli arcade mekanikler her ne
kadar oynanis zevkini arttirsa da bir oyun
oynadigimizi cok¢a kez hissediyoruz, her
seyden Once oyun ici arayuz bana sanki gok
fazla vir zivirla dolu gibi geldi, bu da savas
atmosferinden bizleri uzaklastirabiliyor, biraz
daha sade bir tasarim tercih edilebilirmis
oynarken hangi tarafa bakacagimiza daha
cabuk karar verirdik.

Onun haricinde atmosferi bozan baska bir
sey yok arcade ve arayUzun disinda, dedigim
gibi parcalanabilir cevre veya farkl saldir
tipleri oyunun oynanabilirligini hayli yUkseltmis
bu yUzden bu tarz ufak detaylara gok
takilmiyorum.

Yine de boyle bir eksinin varligini sdylemezsem
olmazdi.

SERVER SORUNU

Gelelim incelemeye baslamadan onceki
arastirma kisminda beni en ¢gok geren seye:
Server sorununa.

Oyunun incelemelerinin adeta yerlerde
oldugu ve “Oyundan atiyor, dogru dizgun
oynayamiyoruz, nasil oynayacagiz bu
oyunu?” Seklinde yaziimis olan incelemeleri
g6rdugUumde “Sanirim bu oyunla epey bir
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isimiz var” Demistim ancak ne olmussa ben
oyunu indirip baslayana kadar ¢ézmusler,
oynadigim 3-4 saatlik sure boyunca hizlica
takir takir mag¢ buldum ve oynadim, oyundan
vesaire de atmadi ya da herhangi bir cdkme
donma sorunu da olmadli, hala daha girip
devam ediyorum ve bugUnuU bu oyuna
ayiracagim, olumsuzluk olursa tekrar not
dUsecedim ama bu saatten sonra teknik
acidan herhangi bir olumsuzluk olacagini
zannetmiyorum ¢UnkU yapilan son birkac
incelemede de serverler ile ilgili durumun
duzeltildigini sdyleyenler olmustu.

Aclikcasi boyle bir markanin 6zgun ve yeni bir
oyunun ¢ikisinda bu denli server sorunlarinin
boy gdstermesi UzUcU bir durum zira yillardir
kalitesi sayesinde kendi alaninda bir dev
haline gelen ve yan oyunlara ek yan markalar
ile epey desteklenen bir serinin hatta ismin, bu
kadar basit tongalara dugsmemesi ve ¢ikisina
cok daha iyi bir server dengesi kurmasi
gerekirdi.

Lakin yigidi 6ldUr hakkini yeme, eksileri
artilarina kiyasla daha az olan bu oyunda
bu sorunu kesip attiginizda ise oyunun baska
belirgin ve koca eksisi kalmiyor.

Ondan sonrasindaysa geriye yalnizca birkag¢
olasli eksi adayini ve bazi pozitif detaylari
konusmak kaliyor, hadi onlara da giriselim.

TANKLAR MODERN VE KALITELI

Tanklarin goérunusleri, tarzlari, hissiyatlari
olduk¢a modern hissediliyor, oyunun yapim
ekibinin epey saglam bir arastirma yaptigdi

ve bu arastirmayi kendilerine 6zgUn saldiri
tipleriyle susledikleri asikar, tutkuyla devam
ettirilen ve yaklasik 16 yilini devirmis bir serinin,
s&z konusu tank oldugunda yine tutkuyla
yapilan kaliteli ve ilmiklerle igslenmis bir oyunu
daha karsimiza ¢ikmig, o agidan ¢cok takdir
ettim diyebilirim.

PAY TO WIN OLAYI

Seriyi arastirdigimda ana oyunda da
olmasina ragmen &zellikle Blitz gibi hem
android hem bilgisayar platformuna

¢clkmis bir oyunda ziyadesiyle olan bu denli
serzeniglere epeyce rastladim.

Ucretsiz ve devasa ¢cok oyunculu olan birgok
oyunun 6de kazan yontemi sayesinde ¢gok
fazla yan icerigi ve oyun i¢cinde alinabilecek
UrUnleri gercek para karsihginda sattgi da bir
gunUmMUz gercegdi olmus durumda.

Dedigim gibi, serinin diger oyunlarinda da bu
tarz durumlar var ki boyle serzenigler olmus,
bu oyunda da gercek para ile alinabilecek
esyalar daha simdiden bile mevcut, ek olarak
durumun oyunun sUrdUrUlebilirligi agisindan
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ilerleyen zamanlarda bir zaman ve para
sungeri haline gelebilecedini ve oyuncuyu
kesenin agzini acmaya itebilecedini
ongorebiliriz lakin boyle dusinmek su an,
sadece kdtU bir acaba senaryosundan
ibaret olur.

Zira diger oyunlarin bu 6de kazan duzenine

ragmen hala koklU kitlesi tarafindan

oynanmaya devam ettigini dusundugumuizde

World of Tanks: HEAT oyunu icinde, eksi

yazan yonleri duzeltildiginde ¢cok daha fazla

oynanacak ve UrUn sattiracak, akabinde epey :

ek pakete ev sahipligi yapacak potansiyele - S
cikabilecegini sdyleyebiliriz. ./

Her ne kadar gercek para kullanimini
gerektirse de yine kendine 6zgin kemik bir
kitleyi toplayacaktir, hos su an bile toplamis.

POTANSIYELI iYi OLAN ORTALAMA -
USTU BIR OYUN : 4

World of Tanks: HEAT, kitlesine karsi garip bir . 2 =ob
gozle baktigim ve pek bir dnyargili oldugum i A

markayaq, adeta baliklaoma atlomami
saglayan acayip bir hafta sonu surprizi oldu.

Keskin arcade mekanikleri, etkileyici tank

ve gorsel tasarimi, 6zgun silahlariyla ilgimi
kazanmayi ve serinin diger oyunlarini merak
etmemi sagladi.

Potansiyeli yUksek olan ve ¢ikisindaki
tekdUzelikler ile teknik sorunlar bakimindan
cokca ve sertge elestirilse de kesinlikle su

an aldigl puanlarin daha fazlasini hak eden
ortalama UstU bir ara sicak oyun konumunda.

Gelistirici: Wargaming
Yayinci: Wargaming

Tlirc: Devasa Cok Oyunculu ve Aksiyon
Cikais tarihi: 26 Mayis 2026
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WORLD OF WARCRAFT:

MIDNIGHT

Yazar: Ismail Agus
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World of Warcraft (WoW), Blizzard
Entertainment tarafindan gelistirilen ve
2004'ten beri bilgisayar tabanl dinyanin
en Unlu MMORPG oyunu olarak piyasaya
sUruldu. World of Warcraft, fantastik bir
evrende (Azeroth) gecen, milyonlarca
oyuncunun ayni evren icerisinde gesitli
irklardan (race) karakterler olusturup gorevler
yaptigl, savaslara katildigl, loncalar kurdugu,
zindanlara(dungeon) ve baskinlara (raid)
girdigi devasa bir cevrim i¢i rol yapma

!
EI_% oyunudur.
i

. World of Warcraft Midnight, 2 Mart
2026 tarihinde dUnya ¢capinda gikigini
gerceklestirmistir. Ulkemizin bulundugu

| \ sunucularda ise; 3 Mart 2026 tarihinde ¢ikisini

' gerceklestirerek yeni senaryo ve ¢esitli
oyun ici icerikleriyle oyuncularin begenisine
sunulmustur.

. HICLIGIN ICERISINDEN...

World of Warcraft Worldsoul Saga
Uglemesinin ikinci oyunu olan Midnight’in
hikayesine ve oyun igi iceriklerine
derinlemesine birlikte bakalim!

HICLIGIN HEMEN ONCESINDE
NELER OLDU?

Iridikron’un Galakrond’'un yozlasmis enerjisiyle
doyurdugdu Dark Heart'i Xalatath'a (Harbinger)
teslim etmesinin ardindan Azeroth genelinde
Radiant Song (Parlak Sarki) adi verilen bir
fenomen baslamistir. Gezegendeki pek ¢ok
canli, Azeroth’'un “world soul’undan (dUnya
ruhu) gelen parlak ama huzursuz edici bir
¢agri hissetmistir. Bu olay, Azeroth’'un yaklasan
bUyUk bir tehlikeye karsi verdigi bir caresizlik
uyarisi olarak degerlendirilmistir. Xal'atath’in
en dogrudan ve yikici eylemlerinden biri,
Kirin Tor konseyine sizarak Dalaran sehrini
tamamen yok etmesidir.

-

Dark Heart'in temel amaci ham enerjiyi
emmektir; bu dogrultuda Xal'atath, Dalaran’in
sahip oldugu devasa Arcane 6zUnuU ve
enerjisini artifakta aktarmistir.
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Bu sUrecte Khadgar, artifakt tarafindan
yutulmus ve Aleria sehirden son anda
kurtulabilmistir. Xal'atath, Dark Heart’'in
gucunu kullanarak Azeroth’'un yerlesik
halklarint manipUle etmistir. Earthenlar,

Ring Deeps bolgesinde makineleri void
enerjisiyle yozlastirarak yeni nesil Earthenlarin
karanlik bir etkiyle dogmasini amaglamistir.
Nerubianlar, Kralice Ansurek’i etkisi altina
alarak Nerubian toplumunu hizla militarize
etmis ve onlari void enerjisiyle daha tehlikeli
formlara evrilmistir. Xal'atath, Azeroth’'un
kalbinde yer alan ve gezegenin kristalize ruhu
oldugu dusUnulen Beledar kristalini hedef
almistir. Dark Heart’i kullonarak Beledar’in
ozellikle Void donguUsuUne girdigi anlarda
enerjisini emmeye ¢alismig, bu da bdlgedeki
IStk ve golge dengesini bozmustur.

T
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Xalatath'in kurdugu ittifaklar ve gegici

is birlikleri biz oyunculari 1.1 yamasiyla
Goblinlerin gizemli yeralti sehri olan
Undermine ve orada da bir grup isyanciyla
ettigimiz mucadele sonucunda Azeroth'a
dénme hayalleri kurar iken; Xalatath’in yeni
arayislar igerisinde gegici is birlikgileri ile
Void Lord Dimesius’u diriltme cabalariyla
mucadelece edecedimiz 11.2 Ghosts of
K'aresh yamasiyla Dimesius’'u K'aresh
boélgesindeki Manaforge Omega raid (baskin)
bdlgesine gecgiyoruz. Buradaki tek amacimiz
raid(baskin) son bossu olan Dimesius’u alt
ederek ittifaki bozmak.

'd.r.-—

o

f.

Final BOIUmMU: Dimensius yenildikten sonra
Locus-Walker’i 61dUrir ve ondan elde ettigi .
6z(ruh) ile Dimensius’un gUcUNU Dark Heart'a F'g’.
hapseder. Gergcek plan artik agiga gikmistir. *
Dark Heart’l tam gUclendirip Midnight’'ta N
Azeroth'u isgal ederek hedefi dogrultusunda
Quel'Thalas’t (Sunwell) yozlastirmak, “Voidwell”
yaratip blood/high elf’leri void ordusuna
cevirdikten sonra Azeroth’'un Worldsoul'unu
tUketmek.

Pl
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World of Warcraft Midnight: Sunwell Baskini
Sunwell Baskini Gérev Zinciri, Xal'atath'in
hiclik ordulari ile yola ¢iktigi ve baskinin an
meselesi olmasinin sampiyona(oynadigimiz
karakter) bildirilmesinin ardindan giren video
ile Xal'atath'in, Sunwell baskinini izleyerek
hizli bir giris yaplyoruz. Bu sahne beni o eski
Ozledigimiz gunlere geri gotUurdu. Hikayenin
surduruUlebilirligi ve kendinden dnceki
genisleme paketiyle arasindaki baglanti
acikca keyifliydi. Ben zaten her zaman hikaye
goérevlerini (campaign) sevmisimdir.

World of Warcraft Midnight ek paketinde
Sunwell (GUnes Kuyusu) gorev zinciri,
geniglemenin acllis hikayesi olan “The Defense
of the Sunwell” (veya “Call of the Light”) ile
basliyor. Hikayemiz, Xal'atath'in void ordusu
(Devouring Host) ile Sunwell’e saldirisini ve
Light (Isik) gUclerinin savunmasini merkeze
alarak hikayenin icine dogru surUkleniyoruz.
Gergcek manada surUkleniyoruz ¢unkU baskin
basinindir!

Lady Liadrin, Sunwell’den yardim ister ve
Light'in cagrisiyla Azeroth’'un her yerinden
(Stormwind, Orgrimmar, Dornogal vb.) kutsal
savascllar (paladin) ve rahipler(priest) gelir biz
de Quel’'Danas’a isinlaniriz ve ardindan iste
karsimizda Midnight!

Eversong Woods'a hos gediniz

Eversong Woods, Midnight hikayesinin ilk
boIUMU. Hikaye, Void tehdidi (Xal'atath’in
istilasi) ve Lightbloom adli bUyUIU bir bitki
Ortusu etrafinda déonuUyor. Blood Elf’ler
(Sin'dorei) hem Void firtinasina hem de yerel
tehditlere karsi savunma yapiyor. Bolge,
Silvermoon City’den baslayip Fairbreeze
Village, Dead Scar, Farstrider Retreat,
Sunstrider Isle gibi klasik noktalara dogru

yol aliyor. Lightbloom, Eversong Woods’'ta
son yillarda ortaya ¢ikan adeta bir fenomen.
Normalde botanistler icin ilging bir bitkiyken,
artik asirt hizli bOyUyor ve vahsi yasami
yerinden ediyor, canavarlara (hydra,
monstrosity gibi) dénUsmesine neden oluyor.
Hikayede bunun Light enerijisiyle (muhtemelen

Sunwell veya baska bir kaynakla) baglantili
oldugu ima ediliyor olsa da pek ikna
olmamakla birlikte bakacagiz diyor

devam ediyoruz! Gorev zincirinin ilerleyen
asamasinda sorunun kaynagini arastirmay!
ve kisa vadede budama ydntemiyle kontrol
etme calismalarina girisiyoruz. Ancak net bir
sona ulasamiyoruz.

ZULAMAN ICiN!

Amani troll'lerin hayatta kalma mucadelesi.
Zuljin’in torunlari Zul’jarra ve Zul'jan 6n
planda. Shadowpine, Revantusk ve
Witherbark gibi diger troll kabileleri de
yardima geliyor. Loa’lar (Akil'zon, Halazzi,
Nalorakk vb.) ile iliskiler, Void Zu’/Aman
bdélgesini nasil yozlastirdigini ve i¢ gcatismalari
detaytlica igliyor. Goz gbzu gormuyor her

yer sis ve pus icerisinde kalmis! Zu’/Aman’in
icerisine girdigimizde dncelikle kime
gUvenecegiz yolumuzda ne gibi engeller

var dusUncelerinin islendigi ana sahnenin
ardindan kurdugumuz savunma hatti ve ilk
temaslarla birlikte Loa’lara dualar esliginde
samimiyetimizi kutsamalari igin adeta
onlarla dirsek temasindan kaginmayarak ilk
muttefiklerimizi belirliyoruz. Finalde ise; bUyUk
Zul’Aman troll kabileleri ile birlesip ortak
dUsmana kargi birlesiyoruz!




Arator’un yolculugu: Isik ya da digerleri!
Arator’s Journey, Midnight’in hikayesinde en
dokunakli ve duygusal parcalarindan biri
ozellikle paladin/Light hikayesine odaklanmayi
sevenler veya nostaljik bakis agisi arayanlar
icin tavsiyemdir. Aslinda Arator kim olacagina
odaklanmak istiyor! Genel olarak hikaye bu
kisimdan sonra nasil evirilecek net bir sey
sOyleyemeyiz ama en azindan onun secimleri
onun kimligi ve muhtemelen bir sonraki
genisleme paketine kalacak birkag¢ detay
var. Light bir silah mi yoksa faydal bir ilah mi?
HenUz et degil. Hikayenin duygusal zirvesi.
Arator’'un babasinin mirasiyla yUuzlesmesi,
Sons of Lothar ile ¢alisma ve kendi yolunu
secmesiyle derinlesirken biz oyuncular
heyecan icerisinde ahh o eski Wow deneyimi
ile yasli gozlerle ara sinematikleri izliyoruz.
Midnight’'ta Arator’'un hikayesi bir bakima
ebeveynlerinin gdlgesinden ¢ikip kendi
paladin kimliginde Lightin dogru kullanimini
bulma Uzerinde sekilleniyor. Birgok oyuncu
bunu duygusal ve nostaljik buluyor, gunkU
eski WoW haritalarini ve &zellikle (Scarlet
Monastery, Light's Hope) hatirasini yeniden
deneyimleme firsati buluyor.

HARANDAR: BiYOLUMINESANS

Midnight genislemesinde Harandar, hikayenin
ve haritanin en kilit, daha gérmedigimiz
cinsten bir bdlge adeta devasa bir devle gibi
gorunuyor desek abartmis olmayiz. Ben harita
tasarimindan etkilendim. Haranir halkinin evi
olan bu biyoliminesans (kendi 1si1§ini sagan)
mantar ormani, Azeroth’'un derinlerinde
birlestigi devasa bir yeralti ekosistemi
olusturmaktadir.

Bolgeye ilk girisinizde, dUnya agagclarinin
kodklerindeki ciddi bozulmayi ve Haranir
halkinin bu kdkleri nasil korudugunu
kesfediyoruz. Oncelikli amacimiz bozulmus
kokleri tekrardan canlandirarak eski intisaml
gunlerine ddndurmek. Bu gdrevleri yaparken
aslinda yayilan isigin olagan disi oldugunu
6greniyor, ve arkasindaki Void(Hiclik) tehdidini
arastirmaya koyuluyoruz. Her sey de oldugu

-

gibi asiriik Harandar koltUrinde de hos
karsilanmaz ancak neyse ki biz sampiyon
olarak Harandar’i eski guzel gunlerine
kavusturuyoruz!

Voidstorm: Hicligin yutmaya basladigi yer
Voidstorm (Bosluk Firtinasi), ana hikaye
OrgUsUnun dugumlendigi, kozmik bir kaosun
hUkUm sUrdugu final bolgelerinden biridir.
Bu bdlge, Xal'atath’in Sunwell’'e (GUnes
Kuyusu) yonelik saldirisini baslattigi ve Void
enerjilerinin dunyay! yutmaya basladigi
yerdir. Bu haritada goérevlere baslamamiz
icin dncelikle Eversong Woods, Zu'/Aman
ve Harandar bdlgelerindeki ana hikaye
PolUmlerini tamamlamis olmaniz sarttir.

Haritaya girisimiz Umbric, Arator ve
Lothraxion ile birlikte dogrudan firtinanin
gbbegine dUsUyoruz. Burada Alleria
Windrunner ile yeniden bir araya gelip,
direniscilerle planlarimizi yaptigimiz sirada
gozlemlediklerimiz bizi sasirtiyor! Void yalnizca
bir tehdit degil artik organize bir gu¢ olmus
durumda. Hikayenin en ¢arpici anlarindan
birinin Alleria ve Arator’'un kontrolden ¢ikmis
s6zde muttefikleri Lothroxion ile yUzlesmek
zorunda kalmalaridir.

Voidspire’in sonunda Alleria Windrunner
ve Turalyon’un akibeti belirsizlesir bu da

hikayemizin trajik sonlarindan biri olarak
yarim kalmaktadir. Midnight hikayesi igin

0G

SMOONIM L40SOY¥IIW 3N SOJIYW :WHO04LY1d

25



BT

cesitli gorusler sunan hikaye fanlarinin
gorusleri belirsiz olarak tanimlamaktadirlar.
Oynayip gérecegiz!

MIDNIGHT OYNAYIS MEKANIKLERI

Sinif ve Uzmanliklar Arasindaki Denge Sistemi:
Wow her zaman bildigimiz gibi ben bu yaziyi
yazarken henUz net bir dengeleme yamasi
yayinlonmamis olsa da yol haritasinda
oyunculardan aldiklari geri dénuslere kulak
vererek yarim kalanlar duzenecek ve abarti
oldugu dusunulen kisimlar térpulenecektir
seklinde klasik Blizzard semalari zaman zaman
sizmakta bekleyip gorelim. Bence dzellikle

su Tank metasi meselesine el atsalar gok iyi
olacak ¢cUnkU tank oyuncular Midnight ek
paketinden istediklerini alamayacaklardir.

Demon Hunter: Devourer: Midnight ile oyuna
eklenen Demon Hunter sinifinin U¢Uncu
uzmanlik alani olarak orta mesafe menzilli
olarak adlandirabilecedimiz (mid-ranged
dps) yeni bir uzmanlik tipidir. Genel olarak
baktigimizda ortalama 25 yard gibi bir
mesafede menzili ola hem menzilli saldiri
yapabiliyor hem de bUyU niteligindeki
yetenekleri bulunuyor. Eger en yUksek
hasar seviyesine ulagsmak istiyorsaniz

bu uzmanliktaki kisaca izleyeceginiz yol
dUsmanlardan ruh parcacigr dusurup,
dUsurdigumuz parcalari Reap ile cekerek
Void Metamorph kullanmaniz gerekir.

s

Eger rotasyonu tutturursaniz en yuksek hasar
seviyesi kacinilmaz. Oynayis itibariyle benim
gayet hosuma gitti. Tasarim ve renk paleti
agisindan da etkili oimus.

Son olarak deginecedim konu bu uzmanlk
kime gbre? Bu uzmanlik alani sUrekli hareket
halinde olmayi seven uzun sUren oynayis
sonrasi tekdUzelikten sikilmayacaksan

ve yetenek atiglarini kovalarim diyorsan

bu uzmanlik tam sana gore oldugunu
sdyleyebilirim.

PREY: AVCI YA DA AV OLMAK .

Midnight genislemesiyle birlikte gelen Prey (Av)
sistemi, agik dunya oynanisini daha dinamik
ve riskli hale getiren bir avla ya da avian
mekanigidir. Sistem, aclk dunyada tamamen
bir meydan okuma Uzerine kurulmustur.

Belirli bdlgelerde bir hedef secer gdrevleriyle
aciga cikarirsiniz. Siz hedefi ararken, elit
dUsmanlar veya bosslar size beklenmedik
anlarda (maden toplarken veya baska bir "o
gbrev yaparken) pusu kurabilir. Hareketleriniz
dUnyadaki dusmanlar tarafindan fark edilir
hale gelir. Bu durum, etrafinizdaki yaratiklarin
sizi av olarak gérmesine neden olur.

Prey sistemi U¢ farkl zorluk kademesine
ayriimistir ve her birinin kendine has kurallari
vardir. Normal mod baslangi¢ seviyesidir.
Diger oyunculari gérebilir ve bize yardim
edebilir. Temel 6dUller ve sistemi anlamak igin
idealdir. Prey sisteminin kendine has currency
(para birimi) elde ediyoruz. Elde ettigimiz
currency ile ¢esitli kozmetikler alabiliyoruz

bu oyun sonu igerik agisindan etkili bir icerik
olmus. Hard mod Prey yaptiginizda ise

klasik oyun zorluguna benzer bir mod olarak
calistyor. Son modu ise Nightmare(kabus)
modu bu modu sadece tek basimiza
oynayabiliyoruz ve hangi zorluk olursa olsun
haftalik 6dUl havuzundan 6dUl aliyoruz. icerigi
tOketmek icin iyi bir yontem ve mental ile
denebilir. Eger acik dunyada sakin bir sekilde
goérev yapmak veya materyal toplamak
isterseniz, bu sistemi dilediginiz zaman
kapatabilirsiniz.
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Ancak en iyi 6duller ve sampiyon seviyesi
ekipmanlar i¢in Nightmare zorlugundaki avlari
tamamlamak bUyUk avantaj saglayacaktir
tavsiye ederim.

TRANSMOG SiSTEMI

Transmog(esyanin gérinUmUnU degdistirme)
“Situational Transmog” adi verilen yeni bir
sistemle, oynadigimiz karakterin gérutnumu
girilen ortama gore (6rnegdin bir baskina

veya eve girildiginde) otomatik olarak
degisebilecektir. Ayrica 20 adetle sinirli

Outfit (kiyafet seti) agma bdlmesi imkani
saglanacaktir. Ben bu sistemi sik kullaniyorum
uzun zamandir bekledigimiz bir sistemmis de
haberimiz yokmus gibi hissettirdi.

APEX TALENT NEDIR?

- Oyundaki mevcut 39 uzmanhgin tamaminda

yetenek, bUyU ve bekleme suUrelerini kapsayan

- teknik temel degisiklikler 6n yama ile oyuna

dahil edilerek mevcut karakter yetenek
agacindaki sistemine dérdUncU yapl
eklenecektir. Genigleme paketinin ¢cikmasiyla
birlikte en yUksek seviye 90’a yUkselecek ve
81-90 seviyeleri arasinda Apex Talent adli
verilen yeni yetenekleri aktif edebilecegiz.
Ancak; benim oyunda isinamadigim ve tam
olarak anlayamadigim bu sistemin amaci
birazda seviye atloma sistemine yenilik olsun
diye koyalim orasi bos kalmasin gibi bir sey
olmus bence ¢UnkU set item (sinifa 6zel esya)

~ sisteminde de zaten ben Apex’in verdigi

kadar fazladan hasar kazandiran ozellikler

- kazaniyordum ki yani neyi degistirdi anlamak

gUc¢. Benimle ayni dusuncede olmayan
okurlarimiz olabilir. Benim oynadigim siniflarda
ve uzmanliklarda adeta hayal kirikhgi idi. Apex
sistemi bence farkli bir sisteme entegre olarak
gelebilirdi érnegin sinifa ya da uzmanlhga
6zgU gorev ya da arsiv tamamlamasi sonucu
olabilirdi. Eminim ilerleyen surecte yeni bir

yetenek agaci sistemi gérecegiz cUnkU artik
yetenek agaci sistemi sismis gérunuyor.

Apex Talents yetenek agacinin sag alt
tarafinda daire seklindeki yuvalar icerisindeki
yeteneklerdir.

Housing (Ev) Sistemi:

Yeni eklenen ev sistemiyle birlikte oyuncular
harita Uzerinden arsa alip ev yapacak ve bu
evi kendi zevklerine gbre dizayn edeceklerdir.

Dizayn i¢in kullanilacak 6geleri ise ¢esitli
gobrev zincirleriyle elde ediyoruz. Midnight’in
yayinlanmasi ile birlikte artik zindanlardan
da ev sistemi i¢cin dekor dusUyor. Bu
dekorlarimizla evimizi kendi zevkimize gore
dodsUyoruz. Blizzard yaptigl sunumlarda ev
sistemine adeta kutsiyet atfederek sUrekli
icerik guncellemesi gelecegdi hatta bir
e-spor olarak bile gelistirildigini agiklamalari
ardindan gelen pixar benzeri sinematikleriyle
epey tepki topladi. Ben agikgasi ev sistemini
oynamiyorum benim ilgimi cekmedi bana
pek mmorpg tadi vermiyor bu sistem ama
arz talep dengesinde kendine yer edindigi
gercegini de gérmezlikten gelmiyorum.

Zindanlar ( Dungeons)

Oyunda ana hikaye ya da hikayenin arka
planiyla es gudUmlu olarak girdigimiz zindan
sistemidir. Oduller genellikle deneyim puan,
esyaq, altin vb.

Windrunner Spire: Eversong Woods
bdlgesinde yer alan genel amaci seviye
atlama olan Midnight zindani. Windrunner
kardeslerin trajik aile tarihini inceliyor; gizli
sirlar ve géz kamastirict mimari eserlere goz
atlyoruz.

Magister’s Terrace: Eversong Woods
bolgesinde yer alan genel amaci seviye
atlama olan Midnight zindani. Yeniden
tasarlanan The Burning Crusade klasigi,
Sunwell manzarali balkon gibi yeni alanlarla
genisletilerek yayinlanacak.




28 - HAZIRAN 2026 OYUN GUNLUGU

\

Murder Row: Eversong Woods bdlgesinde
yer alan ve Silvermoon’un karanlik yuzonu
de gérdugumuz zindan. Genel amaci seviye
atlama olan Midnight zindani.

Den of Nalorakk: Zul’ Aman bdlgesinde yer
alan yenilenen orman boélgesi temasi ile
kadim trol temali seviye atlama zindani.

Maisara Caverns: Zul’ Aman bdlgesinde yer
alan gizemli ve kasvetli bUyuUlerin merkezi. Son

seviye asamasi zindanlarindandir.

The Blinding Vale: Harandar bolgesinde yer

alan gevresel tehditlerle dolu i1sik dolu bir vadi.

Son seviye asamasi zindanlarindandir.

Voidscar Arena: Voidstorm bdlgesinde yer
alan kozmik tehditleri beraberinde getiren
dovUsgU arenasl. Son seviye asamasi
zindanlarindandir.

Nexus-Point Xenas: Voidstorm bdlgesinde yer
alan kozmik hiclikle dolu son seviye asamasi

zindanlarindandir.

Raids (Baskainlar)

World of Warcraft Midnight ek paketiyle
birlikte raid(baskin) sisteminde de klasik
oynayis mantiginda temel degisiklikler
yapiimis. Midnight'tan énceki ek paketlerde
genelde oyunun tam surume c¢ikigla birlikte
bir adet raid ile ¢ikisini gerceklestirirdi
ancak suan agiklanan bir ana raid iki
adette hikayeye entegre edilmis iki raid
daha bulunuyor. Gelin birlikte bu baskin
bolgelerindeki dUsmanlarimizia tanisalim.

The Voidspire: Midnight'in ana raidi ve 6 adet
POIUM sonu canavari (boss) barindirmaktadir.

Imperator Averzian: Raid’in ilk bogsudur.
Boss Umbral Collapse kullandiginda 1izgara
Uzerindeki rastgele 3 bolumu isaretler.

Eger buralarda kimse durmazsa, o alan
kalici olarak bosluk tarafindan ele gegirilir.
Voidshapers: Belirli araliklarla ¢ikan bu
add’leri (yan yaratiklar) hizla kesmelisiniz.
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Tanklar, bossu bu add’lerden uzak tutmalidir.
Nasil oynanir? Genelde raid gruplari 3
alandan 2’sini kurtarmaya odaklanir. Tanklar,
Uzerlerindeki patiama efektini kullanarak

bossun ele gecirmeye calistigi alanlari
temizleyebilir.

Vorasius: Bu boss tamamen hareket ve
guvenli bolge yaratma ve kaginma Uzerine
kuruludur. Nasil oynanir? Crystal Walls,
boss yere vurarak arenayi bolen kristal
duvarlar olusturur. Oyuncular bu duvarlara
yakalonmadan guvenli bolgeye gegmelidir.
Void Breath, bossun ellerinden birinden
cikan devasa bir lazerdir. Eger lazerin
gelecegi taraftaki duvarlar yikilmamissa,
kacacak yeriniz kalmamigsa takim yok olur.
Blistercreeps kullandiginda boss ¢ikan kUgUk
add’leri duvarlarin Uzerinde patlatarak
duvarlari yikmalisiniz. Genelde bir duvari
yikmak igin 2-3 patiama gereklidir. Burada
healerlar tanklara odaklanmaldir.

Fallen-King Salhadaar: Bu bossun en dnemli
unsuru bossa ulasmaya ¢alisan kureleri
(orbs) yok etmektir. Nasil oynanir? Void Orbs
Arenanin zit uglarinda ¢ikan kUreler bossa
dogru cekilir. Eger kUre bossa ulasirsa Void
Infusion gercgeklesir ve tim raid aninda ol0r.
Shattering Twilight tankin Uzerine gelen

bu mekanik, tankin raid’den uzaklasmasini
gerektirir; aksi takdirde tum raid agir hasar
alir.

Vaelgor & Ezzorak: Klasik konsey tarzi

bir dovustur. Ejderhalar birbirine yakin
tutulmamalidir. Nasil oynanir? Dengeli Kesim
Ikisinin canini birbirine yakin tutmalisiniz (%10
farki gecmemeli). Biri 6lUrse digeri &fkelenir
(enrage). Gloom Orbs havadan disen
kUrelerin oyuncular tarafindan paylasarak
(soak) karsilanmasi gerekir.

Lightblinded Vanguard: Uc farkli bossun
(Alleria’nin eski mUttefiklerinin yansimalari)
ayni anda idare edildigi karmasik éruntu
icerisinde gecen dovustur. Her bossun kendi
enerji bari vardir.
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Full enerjiye ulasan boss tum raidi etkileyen
Olumcul bir aura yayar. Nasil oynanir? Charge
Shield bosslardan biri kalkan agip hUcuma
gectiginde, tum DPS’in odagini ona cgevirip
kalkani kirmasi gerekir.

Alleria Windrunner (Crown of the Cosmos):
Raidin son bossudur ve gok asamali, gok
yUksek tempolu bir savasin igerisinde buluruz
kendimizi. Nasil oynanir? Void Simulacrum
Alleria’nin kopyalariyla ugrasirsiniz. Rift

Slash mekanigi nedeniyle tanklarin surekli
yer degistirmesi gerekir. Tanklara dusen is
normalin Uzerindedir. Intermission Yogun

bir hareket testidir. Bosluk bdlgelerinden
kagarken bossa hasar vermeye devam
etmelisiniz.

" The Dreamrift: Midnight'in tek bdlom sonu

canavari (boss) bulunan raid. Chimaerus

adi verilen bossun bulundugu bu savasta
oyuncularin fiziksel dUnya ile rOya alemi
arasinda surekli gidip gelmesini gerektiren,
koordinasyon agirlikl bir mUcadeledir. Toplam
3 ana faz ve 2 ara fazdan olusur. Deneyimleme
firsati buldum ama ben genelde zaman-
performans dengesi kurmasi acgisindan ve
hikayeye odaklandigim icin Voidspire da daha
cok vakit gegirdim.

March on Quel’Danas: Midnight’in iki adet
b&lUm sonu canavari (boss) bulunan Sunwell
platosunda gegen raidi.

Belo'ren: Belo’ren, oyunculara Isik (Light) ve
Bosluk (Void) enerjileri arasindaki hassas
dengeyi 6gretir. The Dreamrift kisminda
bahsettigim Uzere genel olarak hikaye

odakli oynadigim icin deneyimle firsati
bulsam da benim igin bir Voidspire hissiyati
yaratmadi. Bence bu eklenen iki raid oyun
sonu igeriklerini dolu dolu yasayalim diye
eklendigini hissediyorum ve gayet akillica
eklenmis benim de hosuma giden iceriklerdir.
Hatta Blizzard yol haritasinda sezonlar
arasinda bu raidlere ek raidler ekleyecegini
de aciklamisti bunun da gayet akilci ve
oyuncular i¢in faydall oldugunu dUsunUyorum.
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PVP ICERIKLERI

Oyuncularin PVP icin ézel hazirlanmig
esyalarini kusanarak onur puani ve fetih puani
kazanarak oyun ici esyalarinin ozelliklerini
arturdigi ve uzmanligina gdére yeni esyalar
alabildigi ayrica belirli seviyede puanlari
biriktirerek derece atladigi oyun icerigidir.
Slayer’s Rise Battleground: Voidstorm
bolgesinde yeni 40v40 epik battleground.
Alterac Valley ve Isle of Conquest’ten ilham
aliyor. Bu savas alaninda koordinasyon, saf
hasardan cok daha dnemlidir. Genelde tek
bir grup koordineli hareket ederken digeri
haritaya dagilirsa, skor farki ne olursa olsun
bossu ilk kesen taraf aninda kazanir.

Voidstorm DUnya PvP’si: Slayer’s Rise’e bagli
acik dunya PvP alani. Horde/Alliance kaleleri
(hikaye NPC’leri ve muhafizlar), nétr PvP
merkezi (dUello alani, PvP saticilari, portallar).
War Mode aktifken éduller artiyor ve duzenli
acgik dunya gorevleri var.

Training Grounds (Egitim Alanlari): Yeni
baslayanlar icin kalici Comp Stomp modu.
Arathi Basin, Silvershard Mines ve Battle

for Gilneas’ta akilli botlara karsi oynaniyor.
Kazanma orani %50’nin Ustinde ama beceri
ve koordinasyon gerekiyor. Sinif mekanigi
ve Battlefround(Meydan Savasl) 6gelerini
ogrenmek icin ideal gérunuyor.

A
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SES TASARIMI VE MUZIK

Oyun ici deneyiminin en degerli 6gelerinden
biri olan ses tasarimi neredeyse Wow
Classic’ten itibaren standardi her zaman
zirve olmustur. Karakter sesleri, npc sesleri,
canavarlarin sesleri, uzmanlklara ozel
yeteneklerin vurus hissiyati her zaman
tatmin edici olmustur. Ornegin Avcl (Hunter)
yetenegdi olan Olum Vurusu (Killshot) adeta
dUsmanin vicdanini deler gecger sesi her
tekrarlandiginda goérselligiyle birlikte hala
etkileyicidir. Bir digeri Falci (Warlock) sinifinin
Kaos Topu (Chaosbolt) sesi hala kulaklarimda
cinlar.

Oyun igi neredeyse tum igeriklerde muzikler
titizlikle hazirlanmis. Yetenek atislarinin,

npc ya da oynadigimiz karakterin seslerini
bastirmiyor. Oynayisa arti etkisi oldugunu
hissediyorum ve oyun ici muzikleri ozellikle
seviye artisi asamasinda yasayan bir dUnya
adeta bir film sahnesindeymis hissiyati
uyandiriyor. Oyun muzikleri henUz resmi olarak
yayinlanmamis olsa da yayinlandiginda da
aynli yine zirveye oynayacagini dusunuyorum.

Grafik ve Atmosfer: Oyun ici grafikleri ve
kullanicl arayuzu géruntulerinde ciddi
iyilestirmeler yapilmis. Daha dnce oyunda
olan ama atil kalan grafik kalitesi yeniden
elden gecirilerek adeta yeniden yapim
(remaster) havasi yasatmis. Atmosfer sahane
¢UNkU yasayan bir dUnyanin igerisine
doguyoruz. Ciftgilik yapan aileler, vatanini
savunan askerler, esen ruzgarlar, limanlar,
sehir merkezleri, pazarlar, higlikle mucadele
vb. bircok 6ge adeta bir MMORPG igin var
olmasi gereken her sey var.

DEGERLENDIRME

Hicligin Son Perdesi Aralandiginda..

World of Warcraft Worldsoul Saga
gelistiricilerinin oyunu aciklandigindaki giris
cUmlelerinin basinda oyunun hikayesinin
ek paketler arasindaki baglantilaria birlikte
ilerleyecegdi ve oyuncu geri dénuslerini
ciddiye alarak &zel bir deneyim sunacaklari
yoénUndeydi. Bu kararlarinda da gayet ciddi
olduklarini gelistirme asamasinda goérduk.
Bence artik eski Blizzard yok.




Blizzard’in biz oyunculara her yeni genisleme
paketinde ¢esitli yenilikler sunmasina alisiktik
ancak suan topluluk isteklerini de géz 6nUne
aldiklarinda icerik ¢esitliligi degdil adeta icerik
patlamasi sunduklarini gérmekteyiz.

Birbiri ardina devam eden konular olunca
hikayeyi takip etmek ve anlamlandirmak
daha keyifli hale geldi. Mesela dizi izlemek
gibi dUsUnebiliriz. CunkU Shadowlands ve
Dragonflight arasindaki baglanti yok denecek
kadar az diyebiliriz. Bu politikayi terk etmelerini
gundeme getiren ekibe tesekkUr ederim.

World of Warcraft Midnight icin beta
asamasinda ¢ikan ve tam surumde ¢ikacak
olan o kadar ¢ok yenilik var ki bakalim bunlari
nasil ydnetecekler vaat edilen gibi olacak
mi hep birlikte oynayip gérecegiz. Oynayis
yeniliklerinde tim uzmanliklarda degisiklik
yapilmasi, U¢ adet baskin bodlgesi eklenmesi,
eski haritalara yenilenmis grafiklerle ddnuUs
etki yaratti yeni oyuncu kazanma yolunda
etkili adimlar atilmis oldu. Oyunu takip eden
eski oyuncularinda cUzdanlarinin bir miktar
bosalacagini gdrecegiz.

Hikaye ilerleyisi acisinda bas kdétimuzun nasil
konumlanacagini tahmin etmek suan igin belli
belirsiz gdrunse de tam sUrumden itibaren
biraz fikrimizin olacagi kesin. Hikayenin yan
karakterle guclendirildigi ve ek paket boyunca
bize eslik edecekleri etkileyici bir sunuma
doénusecektir.

Ev sistemi (Housing) bana World of Warcraft
Warlords of Draneor ek paketindeki Garrison
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sistemini animsatti daha énce denemislerdi
ancaok orada 6n planda olan daha ¢ok
teknik igler, kaleyi gelistirme, crafting
Ogeleriydi. Suan ise icerisinde dekorasyon
6geleri barindan gesitli gérev zincirleriyle
yeni dekorasyon materyalleri aldigimiz

ve begdenilerimiz dogrultusunda evimizi
Ozellestiriyoruz. Benim kusku ile baktigim tek
yeni icerik housing sistemi cUnkU mmorpg
ruhu ile értusturemiyorum.

Yani her ne kadar mahalle gérevleri vb. gibi
cevresel kaynaklarin karsilikli kullanimini
tesvik eden igler yapacak olsak da ben
agikcasi Midnight'in merkez sehrinde,
limanlarda yani oyuncularin ¢cok olduklari
yerlerde takilimayi tercih edecegdim gibi
gorunuyor ama housing sistemi tabi ki de ilk
ciktudi gibi kalmayacagi icin belki benimde
dikkatimi ceken iceriklerle donatildiginda
bende housingci olurum.

World of Warcraft, MMORPG dUnyasinda 22
yill devirecek olmasina ragmen zaman zaman
bekleneni karsilayamadigr ddnemler yasamis
olsa da suan ki populer sosyal medya
istatistiklerine baktigimizda en yakin rakipleri
ile arasindaki farkin cok fazla oldugunu
gérmekteyiz. Zirvede emin adimlarla
yUrogunden sUphe yok.

Gelistirici: Blizzard Entertainment

Yayinci: Blizzard Entertainment
Tur: MMORPG
Cikais tarihi: 2 Mart 2026
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THICK AS THIEVES

Yazar: Yusuf Islam Tunbul

R

Viktorya dénemi estetigi ve fUtUrizmi ile
bUyUNUN i¢ ice gectigi bir evren hayal edin.
Ve tabii bir de bu evrende Unlenmekte olan,
fark edilmeme sanatinda ustalasmis bir
hirsiz oldugunuzu... Ve tabii tamamladiginiz
her gorevle birlikte gizemli bir hikbyenin
perdelerini aralayip sirlarini agiga
cikardiginizi... Thick as Thieves’in sundugu
deneyimi birka¢ cUmle ile dzetleyecek
olsaydik bu sekilde dzetlemek gayet makul
olurdu. Tabi ki bu oyunu sadece birkag
cUmle Uzerinden anlamaya ¢alismak dogru
bir tercih olmazdi, o yUzden daha derinine
inmemiz gerek. Hadi gelin Thick as Thieves’in
gerceklestirmeye calistigi hedefini, bunu nasil
gercek kildigini (veya kilamadigini), eksiklerini
ve gelistirme sUreci icerisinde gecirdigi evrimi
birlikte inceleyelim.

GOLGELER YOLDASINIZ OLSUN

Thick as Thieves; belirli bir mekdn icerisinde, o
mekdnin guvenliginden sorumlu olan gorevli
memurlara ve guvenlik mekanizmalarina
yakalanmadan ilerleyerek belirli hedeflere
ulastiginiz; yolda buldugunuz yUkte hafif,
pahada agir nesneleri cepleyerek servetinize
servet katmaniza olanak taniyan; gizlilik
odakll “sUruUkleyici simuUlasyon” turunde bir
oyun. Sensorleri devre digi birakmak, duman
bombalariyla kendinizi géronmez kilmak,
guvenlik gorevlilerine arkadan yaklasip
onlari yere sermek veya isiklari sdndurerek
tamamen goélgelere siginmak tamamen sizin
tercihiniz.

HAZIRAN 2026 OYUN GUNLUGU

Dikkatli olun, yakalanmaniz durumunda
yeterince hizli sekilde yeniden gbzden
kaybolmazsaniz yere serilen siz olursunuz

ve o sirada Uzerinizde tasimakta oldugunuz
pUtin ¢alintt mallart disUrur, daha sonra ayni
noktadan tekrar almak zorunda kalirsiniz.

MINIK SUC ORTAKLARINIZ

Evet, techizatlariniz isinizi surekli
kolaylastiran minik su¢ ortaklariniz. Mesela
cikmak istediginiz bir ¢ati igin merdiven
bulamadiginizda kanca silahiniz yardiminiza
yetisir, kendinizi hizlica yukari gekebilirsiniz.
Tabi sonrasinda mekanizmay! yeniden
sarmayl unutmayin. Duman bombasi ise
gozlerden uzak olmak istediginizde veya

bir givenlik gorevlisini 6ksurUk ndbetiyle
oyalamaniz gerektiginde is gérecektir.
Oyunda farkli islevleri olan pek ¢ok techizat
secenegimiz var fakat onlara sahip olmak
kolay degil. YUksek seviye ekipmanlari elde
edebilmeniz icin hem belirli bir seviyeye
ulasmis olmaniz, hem de belli bir birikime
sahip olmaniz gerekmektedir. Bu konuya
yazinin devaminda daha ayrintili deginecegiz.

DiKKATINIi DAGITMA,
HEDEFE ODAKLAN

YUkte hafif, pahada agir esyalari sessizce
cepleyebilecedinizden bahsettik ancak asil
6nemli olan girdiginiz mekdndaki hedefinizin
ne oldugu. Bazen tek yapmaniz gereken

is belli bir maddi degerin Uzerinde hirsizlik
yapmakken, cogu zaman ozellikle segilmis
bir veya birden fazla kiymetli nesneyi elde
etmeniz gerekmekte.
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Bu nesneleri haritanin neresinde
bulabileceginizi 8grenmenin yolu ise ipuclarini
kovalamaktan geciyor. Haritanin farkli
kdselerinde buldugunuz notlar sayesinde
ortalikta ne yapacagini bilmez sekilde deli gibi
dolasmak yerine nereye yonelmeniz gerektigi
bilerek hareket edebilirsiniz.

Hizll olmaniz dnemli ¢Unku gdrevlerin sure
sinirt var. Verilen sure icerisinde gorevlerinizi
tamamlayip sizin igin acgillan pencereyi
kullanarak evinize ddbnmemeniz durumunda
basarisiz olur, ilerleme kaydedemezsiniz.

Hirsizlara gecit vermek istemeyenler de var.
Haritada devriye gezen gUvenlik gbérevlilerine
karsi acik goézIU olmalisiniz. En ufak bir

ses veya normal disi bir durumda etrafi
daha dikkatli sekilde kolagan etmeye
baslayacaklar, sizi tespit ettiklerinde ise

hic sUphesiz saldirlya gegeceklerdir. Hem
gUvenlik gdrevlilerini etkisiz hale getirip hem
de Uzerlerinde tasidiklart anahtarlari alarak
Kilitleri kolayca agmak isterseniz, arkadan
sessizce yaklasip bayiltmay! deneyebilirsiniz.
Tabi ki yeterince yaklasaomadan yakalanma
riskiniz de var, bu durumda basiniz ciddi derde
girecektir.
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Daha zahmetli fakat nispeten daha az riskli bir
yaklasim ise odadaki isiklari fark edilmeden
kapatip karanhga givenmek ve elektrik tuzakl
her bir kilit igin teker teker ugrasmak. Burada
izleyeceginiz stratejiyi belirleyecek olan
sizsiniz.

GUVENLIK LONCASI VE ELWAY
MALIKANESI

Oyun bize maalesef sadece iki farkl

harita sunuyor: GUvenlik Loncasi ve Elway
Malikanesi. Gerceklestirdigimiz butin gdrevier
icin bu iki mekdndan birine gidiyor, bir
noktadan sonra ayrintilarini bile ezberlemeye
basliyoruz.

—

Mekdanlar her seferinde birebir ayni degil tabii
ki. Gittiginiz mekanda ilk dnce gizli bir gecidi
kullanip bir sonraki oynayisinizda o gegidin
kapali oldugunu gérebilirsiniz. Bu da sizi her l
seferinde farkl rotalar izlemeye ydnlendiriyor. "
Hangi noktada hangi guvenlik tedbirleriyle
karsilasacaginiz da degisebiliyor. Gelistiriciler " ‘
bu tarz rastgele degisiklikler ve gdrev

cesitliligiyle sikiimamanizi amaclamislar ancak

bu ydntem de sizi ancak bir noktaya kadar
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goturur diye tahmin ediyorum. Oyunu yaklasik
10 saattir oynuyorum ve devam etmek igin
hala hevesliyim ancak gizlilik t0ronu zaten
yalayip yutmus olan deneyimli oyuncular
benim kadar dayanamayabilirler. ilerleyen
sUrecte gelistiriciler tarafindan oyuna yeni
mekdanlarin eklenme ihtimali de var ancak ben
olsam oyunu satin almak i¢in bu ihtimale bel
baglamazdim.

VIKTORYA DONEMI FUTURIZMI
AMA BUYULU

Alternatif bir iskocya'da, 1910°lu yillarda gegen
oyun; dénemin retrofUtUrizmini yansitacak
sekilde steampunk estetigine sahip.

Meké&nlar, NPC’ler ve techizatlarla bu estetik
guzel sekilde yansitiimis. Ancak bu evrende
sadece teknoloji degdil bUyU de var. Elektrik
pbatonlu guvenlik gorevlilerinden kacarken
kendinizi bUyUI0 sarmasiklar tarafindan
kiskivrak yakalanmis halde bulabilirsiniz. Farkli
mekdanlar arasi gegisi saglayan isinlanma
gegcitleriyle de kuantum fizigi isin igine bir
miktar katiimis. Bu tarz farkl etmenlerin

bir araya getirilmesi her zaman iyi bir fikir
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olmasa da bence bu oyun guzel bir karigsimla
¢ltkmis karsimiza. BuyU-bilim birlesimine ilgi
duyan oyuncular icin pozitif bir etmen olarak ‘
dUsunebiliriz.

GIZEMLERI ACIGA CIKARIN

Oyun sadece mekanlara gizlice girip bir
seyleri calarak gorevleri tamamlamaktan
ibaret degil tabii ki. Tamamladiginiz her
goérevle birlikte adim adim ilerleyen bir
hik&yesi var. Hirsizlar loncasinin bir Uyesi
olarak aldiginiz her gérev, Elway ailesi ve
GuUvenlik Loncasi etrafinda dénmekte olan
olaylari biraz daha iyi anlamaniza olanak
sagliyor. Yani siz gorevlerde ilerledik¢ce hikaye
de ilerliyor. Bu oyun, tahmin edebilecegdiniz
Uzere, hikGyesi icin oynayacaginiz bir oyun e
degil ancak ilerlemeniz icin size biraz daha
motivasyon sagliyor. Vistara ElImas’nin kdkeni
ve hayalet gUvenliklerin sirri belki de ilginizi
tahmin edebileceginizden daha ¢ok cekecek.
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E BU PARAYI NEREYE
HARCAYACAGIZ?

Belirttigim gibi, girdiginiz mekanlardan
caldiginiz nesnelerden her birinin maddi
degeri var ve gorevleri aceleci bir sekilde
bitirmeye calismiyorsaniz kisa surede minik
bir servet biriktirmeye baslayacaksiniz. Ancak
bu serveti nereye harcayacagdiniz bUyUk

bir merak konusu. Para harcayabileceginiz
Urunler genel olarak kostUmizasyon yaparak
gdrunUslnuzu degistirmenize olanak
taniyan kozmetik UrUnlerden ve gdrevierde
kullanacaginiz techizatlardan olusuyor.
Ancak bu UrUnleri oyuna baslar baslamaz
alamazsiniz, her birinin seviye kilidi var.
Karakterinizin seviyesi ilerledikge bu Urunlerin
kilitleri yavas yavas agilacak.

Haliyle siz bir esyanin kilidini agtiginizda
intiyac duydugunuzdan ¢ok daha fazla
parayl zaten biriktirmis olacaksiniz. Bu

da demektir ki biriktirdiginiz paranin
cogunlugunu hic kullanmayacaksiniz bile.
iste para konusundaki bu dengesizlik,
gorevlerde karsiniza ¢ikan egyalari galmaniz
icin bir motivasyonunuzun kalmamasina
sebep olabilir. Pek gok oyuncu zaten
harcayabileceginden fazla paraya sahipken
haritayi ayrintili sekilde dolasmak yerine
sadece gorevi tamamlayip eve dénmek
isteyecektir. Bu da zaten cesitlilik konusunda
sikint yasayip tekrara dusmekte olan oyunu
daha da siglastiriyor. Bu noktada oyunun
ekonomisinin daha dengeli tutulmasi
gerekirmis.

BiR ELIN NESIi VAR, iKi ELiN SESi VAR

Oyunu esli olarak oynamak gibi bir
seceneginiz de mevcut. Arkadas listenizdeki
bir oyuncuyla veya rastgele bir eslesmeyle
birlikte oyunu iki kisi olarak oynayabilirsiniz.
Ancak bunun oynanisinizda o kadar da
anlamli bir degisiklik yapacagini sdyleyemem.
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iki kisi oynayacaginiz icin gérevleri bdlUserek
yapabilirsiniz veya birinizin basi guvenlik
gorevlileriyle dertteyken digeri onun
yardimina yetisebilir ancak bunlarin haricinde
yine ayni oyunu oynayacaksiniz. Kisisel
dusuncem su ki samimi bir arkadasinizia
birlikte eglenmek icin oyunu esli olarak
oynamak gUzel bir deneyim sunabilir

fakat bunun haricinde bu oyun modunun
pek bir amacini géremiyorum. Ayrica esli
modda herhangi bir hik&ye ilerlemesi
saglayamiyorsunuz, bunu hatirlatmakta da
fayda var.

Bu konuyla ilgili deginmek istedigim bir diger
nokta ise oyunun egli moda odaklanmis
olduguna dair dusuncelerim. Oyunu tek Kisilik
modda bir kez bile oynadiginizda oyunun
sanki direkt olarak esli mod i¢in tasarlanmis
oldugunu hissediyorsunuz. Oyunu tek basiniza
oynayacak olmaniza ragmen oyuna girdikten
sonra basglama tusuna tiklamaniz gerekiyor
ve oyuna girisg igin bir geri sayim basliyor, tipki
esli ve rekabetgi oyunlarda oldugu gibi. Ayrica
sagliginiz sifira indigi zaman yeniden dogmak
igin bir miktar sUre gegmesi gerekiyor. Oyunun
basarisizigr cezalandirmasi icin bu gayet
mantikli ancak bu surenin kalan sUrenizden
duUsuUlerek aninda canlanmaniz yerine
gercekten beklemek zorunda kalmaniz da ¢gok
oyunculu mantigin bir sonucu. Bu nbanslarin
oyun deneyiminizi cok da kétU etkileyecegini
dUsunmemekle birlikte odagin tek oyunculu
olmasini tercih ederdim.

GELiISTIRME SURECINDEKI

ODAK DEGISIMI

ik basta hem oyunun yapay zekasina hem de
rakip oyunculara karsi mucadele edeceginiz
sekilde tasarlanan oyun, gelistirme sUrecinde
odak degistirerek tek basiniza veya baska bir
oyuncu ile birlikte tamamen yapay zekaya
karsi oynadiginiz bir hal almis.
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Geligtiriciler bunun sebebinin oyunu test
ettikleri sirada bu sekilde oynamanin

daha keyif verici oldugunu fark etmeleri
oldugunu belirtmis ancak ben daha
ziyade topluluktan aldiklari geri donUsten
kaynaklanmis olabilecegdini disUnUyorum.
Bu sekilde dUusUnmemin sebebi de oyunla
ilgili erken donemde yapiimis sosyal medya
yorumlarinda rekabetgi oynanisa dair
cekincelerin oyuncu topluluklar tarafindan
agikca belirtiimis olmasi. Ben de rekabetci
oynanistan vazgecgilmesinin dogru karar
oldugunu dusunenlerdenim.

TURKGCE DiL DESTEGi VAR MI?

Oyunun Steam sayfasina bakarsaniz Turkce
dil desteginin olmadigini gbreceksiniz. Ancak
oyunun ayarlarina girdigimizde dil segenekleri
arasinda Turkceyi de gorUyoruz. TUrkgeyi oyun
dili olarak sectigimizde ise gergceklesen tek
sey arayuzdeki bOyUk “I” harflerinin ortadan
kaybolmasi. Tirkgenin desteklenmemesine
ragmen ayarlarda gérunUyor olmasi, ilerleyen
sUrecte dil destegdinin gelecegine isaret
olabilir. Beklemek istemeyen arkadaslar icin
gayri resmi TUrkge yama da ¢esitli sitelerde
mevcut, bilginize.

DEGERLENDIRME

Thick as Thieves, gUzel dUsUnUlmuUs olmasina
karsin yeterli ¢cesitliligi sunmakta maalesef
zorlanan bir oyun. Ayrica gizlilik agisindan
farkli stratejiler gelistirme imk&ni sunabilse
de ana odagi gizlilik olan bir oyundan daha
fazlasini beklerdim. Yine de oyun, fiyatini
fazlasiyla karsiliyor. Amerika fiyati 4,99 S olan
oyunun Turkiye'de gecerli olan MENA yerel
fiyat 3,99 S. Bu sebeple eger oyuna karsi
biraz olsun merak besliyorsaniz indirimsiz
haliyle bile alip denemenizi tavsiye ederim.
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Arkadaslarinizla is birligi yaparak zorluklari
asmaktan keyif aliyorsaniz bu da oyunu satin
almaniz icin bir sebep olacaktir. BUyUyuU ve
teknolojiyi bir araya getirerek akici bir gizlilik
deneyimi sunmaylr amagclayan Thick as
Thieves, eksikliklerine ragmen piyasaya ¢ikmis
olmasina sevindigim bir oyun ve benden tam
puan alamasa da geger not aliyor.

Gelistirici: OtherSide

Entertainment

Yayinci: Megabit Publishing
TUr: Aksiyon ve Similasyon
Cikais tarihi: 20 Mayis 2026
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Esoteric Ebb, Christoffer Bodegdrd tarafindan
gelistirilen ve Raw Fury tarafindan yayinlanan
anlati odakli tek oyunculu bir rol yapma
oyunu. 3 Mart 2026 tarihinde PC platformu igin
¢tkan oyun, D&D 5e kurallarindan ilham alan
bir sisteme sahip. Oyun, oyuncularini derin
konular Uzerinde dusunmeye ve aksiyondan
daha ziyade diyaloglara, karakterlerin ic
dunyasina odaklanmaya itiyor.

OYUNUN HiKAYESI

Oyun ilk bakista bir cinayet sorusturmasina
clkiyormusuz gibi gozUkse de 6zunde inang,
ideoloji ve insanin kendini tanimlamasi
Uzerine kurulu bir hikaye anlatiyor. Ragn adli
bir runban karakteri (Cleric) kontrol ediyoruz.
Hikaye, Ragn’in bir nehirde bogulmus halde
bulunup morgda uyanmasiyla basliyor. Nasil
6ldugu, neden geri dondugu ve gecmisinde
neler yasadigi daha oyunun en basinda birer
sir olarak karsimiza ¢ikiyor.

Ragn Ulkenin giderek gu¢ kaybeden

milliyetgi ydnetimi adina ¢alisan bir memur
ve uyandiktan sonra Norvik sehrinde
yasanan ¢ay evi patlamasini arastirmakla
gorevlendiriliyor. Ragn’a gizemi ¢cozebilmesi
icin secimlere kadar, yani bes gun kadar sure
taniniyor ancak sorusturma ilerledikge olayin
yalnizca bir patlamadan ibaret olmadigi
anlasiliyor.

Hikayenin bUyUk bir kismi Ragn’in zihninde
yasaniyor. D&D’nin klasik dzellikleri olan gug,
bilgelik, karizmna ve ceviklik gibi istatistikler
karakterin kafasinda konusan ayri Kisilikler
gibi davraniyor ve yorumlari arka planda
kendiliginden atilan zarin tutup tutmamasina
bagh degisiklik gosteriyor. Ragn’nin i

sesleri sUrekli tartigiyor, tavsiyeler veriyor ve
oyuncunun kararini etkiliyor.

Oyunun dunyasinda din ve metafizik cok
dnemli bir yere sahip. insanligin kurtaricisi
olarak gérulen Urth isimli tanri figuru ve
onun mirasi hikayenin merkezinde yer alan
unsurlardan sadece bir tanesi.

ESOTERIC EBB - OYNANIS

Esoteric Ebb’in temelini D&D 5e sisteminden
ilham alan bir rol yapma yapisi olusturuyor,
ancak oyun bunu geleneksel CRPG
formUlunden farkli yorumluyor. Karakter
olustururken GuUg, Ceviklik, Dayaniklilik, Zeka,
Bilgelik ve Karizma olmak Uzere alti temel
ozellige puan dagitiyoruz ve ozelliklere
ekstradan artida bulunan bir arka plan
seciyoruz. Ozellikler savas performansini,
diyaloglari, olaylara verilen tepkileri ve
karakterin dUsunce bigcimini etkiliyor.

Ozellikle basarisizlik sisteminin hikayeye
entegre edilmesi olduk¢a basaril. Zar atisinda
basarisiz olmak cogu zaman oyunun sonu
anlamina gelmiyor. Aksine, ortaya yeni
diyaloglar ve beklenmedik sonuglar ¢ikartyor.

OYUN iCi MEKANIKLER

Oyunun en 6zgun sistemlerinden biri

Gorev Agaci (Quest Tree) sistemi. Klasik
gorev gunlugu yerine kullanilan bu sistem,
tamamlanan gorevleri ve alinan kararlari
dallanan bir yapi igerisinde gosteriyor.
BUyUk gorevler hikayeyi ilerletmenin yani sira
karakter gelisimini de dogrudan etkiliyor.

Yetenekler (Feats) de alisiimis RPG’lerden
farkl calisiyor. Oyuncular dogrudan yetenek
secmek yerine hikaye boyunca yaptiklari
segimlere gore yeni ozelliklerin kilidini

aclyor. Surekli belirli davranislari sergileyen
karakterler zamanla buna uygun avantajlar
kazaniyor.

GOREV YAPISI VE DUNYA TASARIMI

Oyunun bUyUk bolumu Norvik sehrinde
geciyor. ilk bakista klasik bir fantastik sehir
gibi gérunse de icinde modern dUnyanin
bircok sosyal ve politik tartismasini
barindiriyor.
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Gorevler cogunlukla diyalog ve arastirma
odakli ilerliyor. Ancak oyunun asil parladigi
boIum, Norvik’in altindaki gizemli “City Below”
bolgeleri. Yeraltindaki harabeler, gizli gegcitler,
yaratiklar ve zar sistemine dayall savaslar
oyunun masaustU FRP kdkenini iyice hissettirir
nitelikte.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

Oyun teknik anlamda rakipleriyle yarisan bir
gorsel sélen sunmasa da sanat tasarimiyla
bunu telafi ediyor.

Fantastik 6Jelerle modern dunya sembollerini
ayni ortamda gérmek basta garip hissettirse
de zamanla oyunun kimliginin dnemli parcasi
oluyor ve stereotip disina ¢ikan karakterler de
kendine &zgU bir atmosfer yaratiyor.

SES TASARIMI VE MUZIKLER

Oyunun ses tasarimi atmosferin en bUyUk
destekgcilerinden biri. MUzikler hikayenin
melankolik ve dUsunsel tonunu yansitiyor,
cevresel sesler de dunyanin canli
hissettirmesini sagliyor.

Tam seslendirme destegi bulunmamasi bazi

oyuncular icin ézellikle de yogun diyaloglarin
bulundugu bolumlerde eksi sayilabilir.

KENDI iCINE YOLCULUK

Esoteric Ebb, baslar baslamaz ne olmak
istedigini sdyleyen bazi oyunlarin aksine ne
olmak istedigini gayet iyi biliyor ama bunu
anlatirken surekli baska kimliklerin kiyafetlerini
Uzerine gegiriyor. Bir an kendinizi klasik bir D&D
masasindan firlamisg gibi hissederken birkag
dakika sonra ideolojik tartismalarin ortasinda
buluyorsunuz. Ardindan bir goblin size

hayat tavsiyesi veriyor, bir seytan bUrokratik
prosedur anlatiyor ve bir anda tanrilarla ilgili
bir sohbetin igine dusuyorsunuz.
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TUm bunlar olurken fonda hala orta ¢cag
fantezi dUnyasi var ama késede bekleyen
bisikletler, borsa ekrani ve bir jukebox
size baska bir seylerin ters gittigini sUrekli
hatirlatiyor.

Oyunun basarisi tam olarak burada yatiyor.
Klasik fantastik kaliplari cagdas dinyanin
siyasi ve kUltUrel sancilariyla bir araya
getirmenin yani sira ortaya tuhaf ama bir
yandan da buyUleyici bir atmosfer ortaya
cikariyor.

Elfler, cUceler, troller ve bUyucUler hala
buradalar ama artik fantastik arketiplerinden
ctkmiglar. Komunist cUceler ve ulusalci rahipler
arasinda dolasirken oyunun aslinda fantastik
bir dunya degil, bizim dunyamizin kirik bir
yansimasi oldugunu fark ediyorsunuz.

Esoteric Ebb’in Disco Elysium’dan
etkilenmedigini sdylemek yanlis olurdu. Hatta
oyun bunu saklamaya bile ¢alismiyor.

ic ses mekanikleri, ideolojik diyaloglar,
basarisizhgin bile hikayeye bir sekilde hizmet
etmesi, ilmek ilmek islenen bir sorusturma
yapisl.. Hepsi dogrudan ZA/Um’un kult RPG’sini
animsatan nitelikler olmasina ragmen Esoteric
Ebb bunlari alip masaUstU FRP kultUroyle
harmanlamis. Oyun bu sekilde bir Zindan
Ustasrnin (Dungeon Master) yillarca zinninde
olusturdugu dunyasi gibi hissettiriyor.

Esoteric Ebb her zaman kusursuz bir oyun
degil. Zaman zaman gereginden fazla
konusuyor, bazen de ilham aldigl yapimlarin
etkisinden tamamen siyrilamiyor. Ancak
kendi fikirlerini ve karakterini ortaya koydugu
anlarda gercekten akilda kalici bir deneyime
dénusUyor. inang, ideoloji ve kimlik gibi adir
temalari iglerken bunu kara mizah ve absurt
anlarla dengelemeyi basariyor.

Eger hikayesiyle dUsUndUren RPGleri
seviyorsaniz, Esoteric Ebb uzun sure aklinizdan
ctkmayacak bir oyun.

Geligtirici: Christoffer
Bodegdrd, Sudden Snail AB
Yayinci: Raw Fury

Tlr: Rol Yapma ve Macera

Cikis tarihi: 3 Mart 2026
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MAYIS 2026°'DA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Yazar: Yavuz Bektasoglu
ARSI

Guild Wars Reforged i¢in mobil
sUrum yazin geliyor!

ArenaNet, Guild Wars Reforged icin mobil
genisleme planlarini duyurdu. Oyun 2026 yoz
aylarinda iOS ve Android cihazlarda erisime
acgilacak. Yeni sUrum telefon ve tablet kullanimina
uygun arayuz ve kontrollerle gelecek.

ST = 3 7 3
Conan Exiles, sekizinci yilinda UES ile| _ /i' - -

eniden dogdu /

Conan Exiles, ¢ikiginin sekizinci yil ddonumunde

tarihinin en kapsamli teknik donUstmunu yasadi.

Funcom, 5 Mayis'ta yayimladigr Conan Exiles \ &
Enhanced guncellemesiyle oyunu Unreal Engine »
4ten Unreal Engine S'e tasidl. Yukseltme, mevcut

sahiplere Steam Uzerinden Ucretsiz olarak

sunuluyor.

Ty

Europa Universalis 5 ilk DLC’si Fate of the T e
Phoenix ¢ikti! =i . Tl

Paradox Tinto'nun gecgen yil yayinladigr buyuk
strateji oyunu Europa Universalis S, ilk icerik
paketini bugUln oyuncularla bulusturdu. Fate of
the Phoenix adli Immersion Pack tamamen Bizans
iImparatorluguna odaklaniyor: oyuncuya ¢okisun
esigindeki Dogu Roma'yl ya restore etme ya da
farkli bir tarihsel rotaya yoneltme imk&ani sunuyor.
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Hell Let Loose: Vietham c¢ikig

arihi agiklandi

Team 17 ve Expression Games'in gelistirdigi
taktiksel cok oyunculu seri Hell Let Loose,
Vietnam Savasgi ddnemine uzanan bagimsiz
sUrumu icin takvimi netlestirdi. Yayinci; oyunun
PC ve konsoldaki dijital ¢ikisindan fiziksel raf
surumune kadar tum tarihleri tek bir duyuruda
paylasti. SUreci dolduran bir de Ucretsiz Acik
Beta hafta sonu var.

Subnautica 2 erken erisimde tum
beklentileri asti

Unknown Worlds Entertainment imzali
Subnautica 2, uzun suredir Steam'’in en gok istek
listesine eklenen oyunu olarak bekleniyordu.

Su alt hayatta kalma serisinin yeni halkasi, 14
Mayis'ta Steam, Xbox Series X|S ve Epic Games
Store Uzerinde erken erisim olarak ¢ikisini
gerceklestirdi.

Warhorse Studios, Orta DUnya’da
gec¢en yeni RPG’sini duyurdu

Embracer Group bunyesinde calismalarini surduren an spen' SSg
Warhorse Studios, Kingdom Come serisinin yeni M" o
oyununun yaninda bir de Orta DUnya’da gegecek lddlE eﬂrtb
yeni bir oyunun daha gelistirildigini duyurdu. Bir r-pg

suredir konusulan iddialar nihayet resmiyet kazandi.

Call of Duty: Modern Warfare 4 duyuruldu!

Activision ve Infinity Ward, uzun suredir beklenen Call
of Duty: Modern Warfare 40 resmi olarak duyurdu.
Serinin yeni oyunu 23 Ekim tarihinde PC, PlayStation

5 ve Xbox Series X/S platformlarindaki yerini alacak.
Modern Warfare 4; tek oyunculu hikaye modu,
rekabetci cok oyunculu mod ve yeniden tasarlanan
DMZ modu ile oyuncularin karsisina ¢ikacak.




007 First Light ¢ikti, Bond ig¢in yeni P | 'L'i: il 'l' "

—da i | o d ik
bir dénem basliyo g g
" :
Hitman serisinin gelistiricisi 1O Interactive’in uzun % ! 2 :
sUredir beklenen James Bond yapimi 007 First = ﬁ A %
Light, 27 Mayis'ta oyuncularla bulustu. Yapim; f A .

PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC tarafinda e . ¥
Steam ile Epic Games Store Uzerinden satisa =
acildi. Turkiye saatiyle 17.00'da kUresel ¢ikigini
gergeklestiren oyunun Nintendo Switch 2 sUrumu
ise 2026 ylill bitmeden raflardaki yerini alacak.

The Witcher 3: Wild Hunt - Songs of the Past
duyuruldu

Polonyall video oyun studyosu CD Projekt RED,
tUm zamanlarin en iyi rol yapma oyunlarindan biri
olan The Witcher 3'Un yeni genigleme paketi Songs
of the Past’I duyurdu. CD Projekt RED ile is birligi
icinde gelistirilen genisleme paketi, agirlikli olarak
eski The Witcher 3 gelistiricilerinden olusan Fool’s
Theory tarafindan hazirlaniyor.

Planet Zoo 2 duyuruldu: iste ¢ikis tarihi!

Frontier Developments sevilen hayvanat bahgesi
yonetim simulasyonu Planet Zoo'nun devam
oyununu resmi olarak tanittl. Planet Zoo 2, 13 Ekim
2026 tarihinde PC, PlayStation 5 ve Xloox Series X|S
platformlari igin oyuncularla bulusacak.

Yillardir beklenen Fable bir kez daha ertelendi - : fr Y

| "
Microsoft, Playground Games imzall Fable'in l," :
cikis tarihini sonbahar 2026dan subat 2027'ye . ﬂ F
erteledigini acikladi. Sirket ertelemenin sebebini yil 1
sonunda yogunlasan rakip yapimlarla yasanacak _1‘ AP
rekabet olarak gosterirken oyunun gelisim
sUrecinin sorunsuz ilerlediginin de altni gizdi.
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Turkiye 'nin bagimsiz
oyun medya platformu

www.oyungunlugu.com



