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Hos geldiniz!

Oyun Giinliigii dergimizin 33. sayisiyla
karsimzdayiz!

Bu sayimizda Tales of the Shire ve Cronos: The
New Dawn dahil olmak iizere dort yeni oyun
incelemesine yer verdik.

Ayrica bu sayida, oyun diinyasinin unutulmaz
hikaye anlaticilarindan Sam Lake’e 6zel
hazirladigimiz “Sam Lake: Bir hikaye anlaticisi
oyunlarin basroliinde” bashkli yazimizla
Remedy’nin yarattigi o benzersiz atmosferin
derinliklerine iniyoruz.

Yine gecen ay dolu dolu gecen dijital oyun
diinyasinailigkin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bagimsiz ekibimiz,
desteklerinizle biiyiiyor. Oyunlari cok seviyoruz!

Bizimle oldugunuz icin tesekkiirler!

Keyifli okumalar!
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“Bir giin Shire'a tasinip kiigiik bir hobbit evinde
yasasam... Bahcemde domateslerimi yetistirip
aksamlari dostlarimla yemek yesem, sonra

da sarkilar séylesem...” diye hayal edenler

icin Tales of the Shire kulaga tam bir riiya gibi
geliyor.

Weta Workshop'un gelistirdigi ve Private
Division'in yayimladigi bu yasam simiilasyonu,
bizi Orta Diinya’nin en huzurlu késesine
gotiiriiyor. Oyun 29 Temmuz 2025'te cikti. Peki
gercekten hayallerimizdeki kadar sicak bir
deneyim sunuyor mu?

OYNANIS VE MEKANIKLER

Oyun dongiisii oldukga tanidik. Bahgede
sebze yetistir, ormandan mantar topla, golette
balik tut ve bunlarla yemek yapip dostlarinla
paylas. Ozellikle yemek pisirme kismi 6zenle
hazirlanmis. Malzemeleri farkh sekillerde
hazirlayarak hobbitlerin damak zevkine hitap
etmeye calisiyorsunuz. Bu detay, gercekten
“hobbit mutfagi” havasi veriyor.

Ev ve karakter 6zellestirme secenekleri de
gayet tatmin edici. Hobbit deliginizi zevkinize
gore doseyebilir, bahgenizi ciceklerle
suisleyebilirsiniz. Ayrica kuslarin yol gostermesi
ya da kelebeklerin gizli esyalarin pesinden
gotiirmesi gibi kiiciik detaylar Shire'da
dolasmayi daha keyifli hale getiriyor.
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Ama isin obiir tarafinda bazi eksikler var.
Kasaba halkiyla etkilesim c¢ok kisitli. Gorev
disinda sohbet edemiyor, onlarla bag
kuramiyorsunuz. Ayrica festival, diiglin ya da
ozel etkinlikler yok. Bu yiizden topluluk hissi
biraz yiizeysel kaliyor.

ANLATI VE ATMOSFER

Grafikler suluboya dokulu, stilize bir tarzda ve
Shire'in ruhunu giizel yansitiyor. Kus civiltilari,
huzurlu mizikler, giin batiminda evlerin lizerine
siiziillen isiklar... Gorsel anlamda tatmin edici
bir tablo var.
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Fakat ses tarafinda ciddi bir eksik goze
carpiyor. Hicbir karakterin konusmamasi,
sadece yazi balonlariyla iletisim kurulmasi
diinyayi biraz sessiz, hatta bos hissettiriyor.
Orta Diinya denince akla gelen sohbetler,
sarkilar, kahkahalar burada yok. Bu da
atmosferin soniik kalmasina yol aciyor.

TEKNIK DURUM VE EKSILER

Performans kisminda da sorunlar var. Kare
distisleri zaman zaman can sikiyor; 6zellikle
Switch siiriimiinde performansin oldukca agir
oldugu soyleniyor. Canta kapasitesinin yalnizca
10 esya ile sinirli olmasi giinliik isleri gereksizce
zorlastinyor. Kontroller de yer yer hantallasiyor;
ornegin basit bir bankin listiinden atlamak igin
bile dolambach yollardan gitmek gerekebiliyor.

Ki§iSEL ngNEYiM VE
DEGERLENDIRME

Tales of the Shire bana icinde cok giizel

fikirler olan ama tam oturmamis bir oyun

gibi geldi. Yemek pisirmek, dekorasyonla

ugrasmak ve dogada dolasmak oldukca keyifli.

Ama karakterlerle etkilesimin sig kalmasi,

etkinliklerin yoklugu ve teknik problemler uzun
vadede oyunu zayiflatiyor.

Kisacasi, “hobbit hayati”"ni merak ediyorsaniz
ve Shire'da birkag saat gecirmek istiyorsaniz
hosunuza gidebilir.

Ama Stardew Valley ya da Animal Crossing
derinligi bekleyenler icin tatmin edici
olmayacaktir. Benim onerim, ya giincellemeleri
beklemek ya da indirim zamani sans vermek.

Tales of the Shire, dostlarla paylasilan bir
yemek gibi. Masaya sevgiyle getirilmis ama
tuzu biraz eksik.

Gelistirici: Weta Workshop
Yayainci: Private Division

Tur: Similasyon ve Rol Yapma
Cikais tarihi: 29 Temmugz 2025
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Bloober Team, Silent Hill 2 Remake sonrasi
yeni bir oyun ile bizlerin karsisina ¢ikiyor.
Cronos: The New Dawn, aksiyon yiiklii bir
hayatta kalma-korku deneyimine evrilen bir
kurgu sunuyor. Dead Space ve The Callisto
Protocol havasi veren bu yapim ayni zamanda
guzel bir hikaye ve evrene sahip.

L EYE 1] 68

Bu geren oyun size hem zaman yolculugu hem
de korku dgelerini harmanhiyor. Peki sen bu
deneyime hazir misin?

Bloober Team aslinda bilinmeyen bir oyun
firmasi degil, korku oyunlarini cok seven
insanlarin tanidigi Layers of Fear serisi, Blair
Witch ve The Medium oyununun yapimcilarinin
ta kendileri. Sektorde olan deneyimleri ve
gecmis projelerinden kazandiklari biitceler
ile buyuk bitceli ve daha aksiyon dolu bir
yapim ile karsimiza ciktilar. Silent Hill 2
Remake oyunundan sonra ise bu basarilarini
koruyabildiklerini séylesek yalan olmaz. On
incelemelerde yiiksek puan alan Cronos: The
New Dawn oyununa gelin hep birlikte bir g6z
atalim.

CRONOS: THE NEW DAWN

HIKAYESI

Oyunumuz 1980 yilinin alternatif bir evreninde
bulunan Polonya’da geciyor. The Change
(Degisim) isimli gizemli bir felaketin ardindan
diinya tamamen harap oluyor, insanhk
parcalanmis, uygarlhklar cokmiis ve hayatta
kalanlar The Collective isimli bir 6rgiitiin
etrafinda toplanmaya calisiyor.

EYLUL 2025 OYUN GUNLUGU
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iste tam olarak bu noktada ana karakterimiz
ortaya cikiyor.

Bir Traveler olan ana karakterimiz gozlerini

bir makinenin icerisinde agiyor, makine bize
birkac psikolojik test yaptiktan sonra bizi oyun
diinyasinin icine birakiyor. Karakterimizin
amaci 6lmiis onemli kisilerin 6zlerini toplayarak
onlarin bilgilerini kurtarmaya calisiyor, bu siirec
icerisinde ise Orphans (Yetimler) ismi verilen
yaratiklar hikayemizin koétii diismanlari olarak
karsimiza cikiyor.

Hikaye ilerledikce ana karakterimiz olayin
sadece 6z toplamaktan ibaret olmadigini fark
ediyor ve cesitli zorluklarla yiizlesiyor. Bu
acimasiz diinyada hem hayatta kalarak hem
bu gizemli felaketin sirlarini agiga ¢cikarmaya
calisiyoruz.

Evet, gorebilecegimiz lizere Cronos: The New
Dawn bize cok degisik ve unutulmaz bir hikaye
sunmuyor. Hikayenin ilerleyen yerlerinde
hikayenin akisinin tamamen degismesi,
hikayenin oyuncuya tam anlatiimamasi

ve oyuncu sanki evreni biliyormus gibi
davranilmasi gibi hikaye yazim sorunlarindan
dolayi icine girmesi birazcik zor bir hikaye
olmus diyebiliriz. 15 saatlik bir oyun deneyimi
ardindan aklimda kalan ne oldu tam sdylemek
miimkiin degil, hikaye kotii mii? Kesinlikle degil
fakat yolda gordiigiiniiz notlari okumanizda
fayda var.
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CRONOS: THE NEW DAWN

MEKANIKLERI

Envanter yonetimine dikkat et!

Oyun icerisinde bir adet envanterimiz var,
envanterimiz 6nce 6 slottan olusurken

oyun icerisinde bulunan malzemeler ile
karakterimizin envanterini gelistirebiliyoruz.
Bu gelistirmeleri sadece envanterimiz igin
harcamayacagimiz icin envanter yonetimi cok
onemli oluyor.

Peki envateri iyi yonetmezsek ne mi oluyor?
Gorev esyalarini alamiyoruz, mermi tasiyamiyor
ya da iyilestirme esyasi konusunda sikinti
cekebiliyoruz. Sahsen benim tavsiyem ilk once
envanter slot sayinizi arttirmaniz olur.

Dikkatli ol yoksa c¢ok c¢abuk

0lebilirsin!

Cronos: The New Dawn gercekten ama
gercekten ¢cok acimasiz bir oyun, oyun
icerisinde bulunan yetimler sizi cok cabuk
oldirebiliyor. Oyun basinda herhangi bir
gelistirme almadiginiz takdirde diismanlarin
size 4 kere vurmasi yeterli oluyor, birden fazla
diismanin geldigi senaryolarda ise cok cabuk
6lebiliyorsunuz.

Kayit noktalari arasinda c¢ok

fazla mesafe var

Cronos gercekten kayit noktalari konusunda
elini siki tutuyor. Oyun icerisinde diisman-

lar tarafindan oéldiirildiigliniiz zaman kayit
noktalari arasi mesafe o kadar uzun oluyor ki
ortalama 15 dakikalik mesafe geri gidebiliyor-
sunuz. Bu nokta bir yerde gercek ¢cok can sikici
olabiliyor, 6lmemek save noktalarindan kurtul-
manin en kolay yolu.

Mermi sikintisi yasamamak igin
cok dikkatli ol!

Cronos: The New Dawn oynarken mermilerin

eksikligi her zaman aklinizin bir ucunda olacak.

Mermisizlik basiniza vuracak diyebilirim. Tabii
ki mermileri craftlayabiliyoruz, craftlamak
icin ise oyun icerisinde gezerken bulmamiz
gereken bazi 6geler var. Bu 6gelerden 3
tanesini birlestirerek kendinize mermi, iki
tanesini birlestirerek ise kendinize caninizi
dolduracak malzeme yapabiliyorsunuz.

Diismanlar birlesmeden
onlari yak!

Yetimler sadece tek tek gelmiyor, her
oldirdigiiniiz yetim aslinda size yeni bir
tehlike olarak ortaya cikiyor. Bazi noktalarda
yetimleri 6ldiirdiigiiniiz zaman cevrede
bulunan diger diismanlar onlarin bedenlerini
tiiketebiliyor. iki yaratigin birlesmesi ise ortaya
daha biiyiik ve daha giiclii yaratik cikariyor.
Zaten hali hazirda az merminizin olmasi onlari
oldiirmekte zorlanmaniza neden olabiliyor.

Tam burada ise yardimimiza Ember yani Kor
devreye giriyor, bu Emberlar ile birlikte hem
diismanlarimizi yakabiliyor hem kapali yollar
acabiliyoruz. Diger esyalarda oldugu gibi
uzerimizde tasiyabilecegimiz Emberlar sinirl,
sinirh oldugu icin ise kullanacagimiz zamani
secmemiz gerekiyor.
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Ana gorevler cercevesinde kullandigimiz
siirece Ember alabilecegimiz istasyonlar
olabiliyor fakat uzun siiren seanslar
arasinda illa birka¢ tane diisman bizi Ember
kullanmamiz icin zorlayabiliyor.

Oyun asiri cimril

Emberlara geldigimize gore oyunun asiri cimri
oldugunu hi¢ cekinmeden soyleyebilirim,
oyun Resident Evil 2 modelinden gitmeye
calismis fakat onun gibi kadar size gii¢c
vermiyor. Dismanlarla savasirken her zaman
tetikte olmaniz ve mermilerinizi asla bosa
harcamamaniz gerekiyor. Oyunun yiikle
ekraninda “Oliim size gelecekte ne olacagini
gosterir boylece neye hazirlikli olacaginizi
bilirsiniz” gibisinden bir yazi bile ¢ikariyor.
Kisacasi Cronos: The New Dawn yapim geregi
sizin 6lmenizi bekleyen bir oyun diyebilirim.

Oyunun cimri oldugu tek konu

toplayabildigimiz materyaller degil, oyun ayni
sekilde size kayit noktasi verme konusunda da
cok cimri. Sahsen oyunun seviye tasariminin
basarili oldugunu diisiinmiiyorum.

Cok fazla silah ¢esitliligi yok!

Cronos: The New Dawn icerisinde ¢cok fazla
silah bulunmuyor. Kusanabileceginiz toplam
8 farkh silah modu var, bu silahlardan ise en
ama en sevdigim kesinlikle Arbelest modu
diyebilirim. Hem cok giiclii hem efektleri cok
harika olmus, Arbelest oyun deneyiminizi ¢cok
ama cok etkileyecek!

GRAFIKLER

Cronos: The New Dawn cok list diizey grafikler
sunuyor desek tamamen yalan olur, oyun

cogu zaman size grafikten degil atmosferin
korkunglugunu sunuyor.

EYLUL 2025 OYUN GUNLUGU

Oyun icerisinde yaratik birlesme animasyonlari,
silahlarin efektleri ya da etrafa bulunan
objelerin kaplamalari kimi zaman size eski
gelebilir. Bu detaylar oyunu kotii yapiyor
kesinlikle diyemem fakat kendine has bir tarzi
oldugunu sdéyleyebilirim.

Cronos: The New Dawn oynarken cogu zaman
kendimi Dead Space oynar gibi hissettigim
oldu fakat oyun tamamen ayni degil. Cronos:
The New Dawn, Dead Space’in aksine fitiiristik
bir ortamdan ziyade giiniimiizde geciyor. Oyun
icerisinde hastane, okul ya da eskimis bir
fabrikada ilerledigimiz icin acikcasi litopik bir
gorsel dizayna ¢cok gerek duymuyor.

Ozet gecmek gerekirse Cronos: The New Dawn

giniimiiz gorsel kriterlerini karsihyor fakat
daha iyi olabilirdi.

MUZIKLER

Cronos: The New Dawn oynarken calan
miizikler bana nedense Dying Light'in ilk
oyununu hatirlatti, oyunlarin miiziklerini
Arkadiusz Reikowski yapiyor. Oyun icerisinde
Polonya ve Ukrayna kokenli bir siirii icerik
ureticisinin eseri bulunuyor.




Arkadiusz Reikowski daha 6nceden Bloober
Team ile galismis birisi, Reikowski, Layers of
Fear, The Medium, Blair Witch ve Vampire:
The Masquerade - Coteries of New York gibi
oyunlara bestecilik yapmis birisi. Sektorde
deneyim sahibi ve kaliteli isler ortaya
koyabiliyor. Cronos: The New Dawn miizikleri
ve ses tasarimi konusunda benden gecerli oy
aldu.

DEGERLENDIRME

Cronos: The New Dawn oyunu %100 Tiirkce

dil destegi ile gelmesi bize oyun severleri cok
rahatlatmisti, ne kadar ingilizce oyun oynasak
bile insanin kendi dilinde oyun oynamasi
gercekten cok iyi hissettiriyor. Oyunun Tiirkce
olmasi ile birlikte bir cok insanin bu oyuna sans
verecegine eminim.

Gelelim pekii bu oyuna 45 USD (05.09.2025
- Steam) verilir mi? Aslinda bakilirsa bu
oyunun tiriine asina birisi iseniz Cronos: The
New Dawn tam size goére bir yapim olmus
diyebilirim. Giiniimiizde aksiyon yiiklii bir
survival horror konusunda ¢ok fazla oyun yok,
cok fazla oyun olmadigi icin ise Cronos: The
New Dawn tam size goére bir oyun olmus.

Sahsen Bloober Team’in bu oyunu basarili bir
sekilde cikarabileceklerini diisinmiiyordum
fakat tamamen yanilmisim diyebilirim. Oyun
icerisinde bulunan optimizasyon sorunlari

ve oyunun ¢okmesi gibi sorunlari g6z ardi
edersek elimizde tamamen pozitif bir oyun var.
Bahsettigim sorunlar ise yamalar ile birlikte
diizelecektir.

Kisacasi Cronos: The New Dawn’i goniil
rahathigi ile deneyebilirsiniz.

Gelistirici: Bloober Team
Yayinci: Bloober Team
Tur: Hayatta Kalma ve Korku

Cikis tarihi: 5 Eyladl 2025
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Gears of War, 2006 yilinda Xbox 360'a 6zel
ciktiginda, liclincii sahis nisanci tiiriine
getirdigi siper alma mekanigiyle adeta bir
devrim gerceklestirmisti. Simdi, aradan

gecen onca yildan sonra, bu efsanevi klasigin
modernize edilmis hali olan Gears of War:
Reloaded tekrar karsimizda. Oyun hem o
unutulmaz giinleri yeniden yasamak isteyenler
icin hem de bu efsaneyi ilk kez tecriibe edecek
olanlar icin miithis bir deneyim sunuyor.

Oyun diinyasinin en koklii isimlerinden biri
olan Gears of War, ilk kez 2006°da Epic Games
tarafindan piyasaya siiriildii. Kisa siirede
genis bir hayran kitlesine ulasan seri, bugiin
Microsoft Game Studios’un catisi altinda
yoluna devam ediyor.

Serinin en giincel halkasi Gears of War:
Reloaded, The Coalition tarafindan
gelistirilerek 26 Agustos 2025'te Xbox Game
Studios etiketiyle piyasaya siiriildii. Aslinda bu
yapim, 2015'te ¢ikan Gears of War: Ultimate
Edition’in lizerine insa edilen ikinci bir yeniden
yapim niteligi tasiyor. Gelistirici ekip, bu oyunla
hem serinin 20. yilini kutluyor hem de Gears
5'in belirsiz sonundan sonra 2026'da gelecek
olan Gears of War: E-Day oncesinde oyunculara
kopri niteliginde bir deneyim sunuyor.

Cikis guinii itibariyla Xbox Game Pass’e dahil

edilen ve dijital Ultimate Edition sahiplerine
licretsiz ylikseltme olarak sunulan oyun,

EYLUL 2025 OYUN GUNLUGU

PlayStation 5 icin de piyasaya cikti. Fiziksel
disk siiriimii ise su anda belirsiz; Microsoft
tarafindan onaylanmis net bir disk baskisi yok.

Yaklasik Xbox Series X|S’te 68.7 GB, PC’'de
70.3 GB kurulum boyutuna sahip olan
Reloaded, modern standartlarda makul bir yer
kaplarken, 7-10 saatlik ana hikaye modu ile
serinin hayranlarina tatmin edici bir deneyim
vaat ediyor.

TEMEL HIKAYE

Gears of War’un diinyasi Sera adli bir
gezegende geciyor. insanlar burada uzun siire
baris icinde yasarken, imiilsiyon denilen ¢ok
guiclii bir enerji kaynagi kesfediliyor. Ama bu
kaynak kisa siirede biiyiik bir nimet olmaktan
cikiyor ve devletler arasinda ¢ikar catismasina
yol aciyor. Sonug olarak yillar siiren savaslar
patlak veriyor ve insanlik tiikenmis, yorgun bir
hale geliyor.

Tam savaslarin yavasladigi bir donemde,
Emergence Day (E-Day) adli hi¢c beklenmedik
bir felaket yasaniyor. Yerin altindan cikan ve
Locust Horde adi verilen bocek benzeri irk,
milyonlarca insani katlederek gezegeni bir
anda savas alanina geviriyor.

Caresiz kalan hiikiimet, yani COG (Coalition of
Ordered Governments), elindeki en giiclii silahi
kullaniyor:
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)kytiziinde bekleyen Hammer of Dawn
: dinda devasa lazer toplari. Bu silah Locustlari
~ kismen durduruyor ama ayni zamanda sehirleri,
. binalari ve binlerce masum insani da yok
ediyor. Yani insanlk, diismani puskiirtmek igin
kendi evini de yakmak zorunda kaliyor.

Oyun iste bu olaylardan 14 yil sonra baslyor.
Savas hala devam ediyor, Sera neredeyse
tamamen yikilmis durumda. insanlar ya
COG'un ordusunda asker olarak savasiyor ya
da basibos, kendi hayatini kurtarmaya calisan
gruplar halinde yasamaya calisiyor.

diisman atesine karsi ayakta dikilip mermi
yagdirmak yerine, cevredeki beton bloklarin,
duvarlarin ya da dev makinelerin arkasina
saklanmak; diismanlara yaklasmak icin de
saga sola egilip ates edip, sonra hizla diger
sipere gecmek. 2006°da piyasaya ciktiginda
devrim niteliginde olan bu sistem, bugiin
birgcok oyunda standart hale gelmis olsa da
Gears serisinin hala en akici ve piiriizsiiz
uygulamalardan birine sahip oldugunu
soylemek yanlis olmaz.
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Ana karakterimiz Marcus Fenix, zamaninda
gorevinde basarisiz oldugu icin hapse atilmis
eski bir askerdir. En yakin arkadasi Dominic
“Dom” Santiago, onu hapisten cikarir ve
yeniden savasa katilmaya ikna eder. ikili, Delta
Squad adli 6zel bir birlige girerek Locustlara
karsi en 6n safta miicadele etmeye baslar.
Ekibin diger lyeleri ise, kendilerine 6zgii
kisilikleri olan Augustus “Cole Train” Cole ve

Damon Baird'dir. e = :
Bu oynanis dongiisiinii destekleyen en 6nemli

detaylardan biri roadie run mekanigi. Kosarken

GEARS OF WAR OYNANIS kameranin sarsilmasi, oyuncuyu siirekli

VE MEKAN I KLER I ortalikta kosturmaktan caydiriyor ve bunun
yerine siperden sipere taktiksel ilerlemeye

yonlendiriyor. Boylece oyunun temposu sadece
catismaya degil, nasil pozisyon alindigina da
bagh oluyor.

Gears of War'1 diger li¢ilincii sahis nisanci
oyunlarindan ayiran en 6nemli unsur, kuskusuz
siper mekanigi. Oyunda hayatta kalmanin yolu,
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Silahlar ise oyunun belki de en tatmin edici
kismi. Oyuncunun elinde iki klasik var: onlinde
testeresi olan Lancer saldiri tiifegi ve Gnasher
pompali tiifek. Bu ikiliyle tim kampanyayi
bitirmek miimkiin. Ama sadece bu iki silah
degil, bircok farkli silah secenegi mevcut ve
hepsi kendine 6zgii bir his veriyor. Oyunu
oynarken gercekten her tetige bastigimda
guclii bir silah kullaniyorum hissi yasiyorsunuz.

Ustelik active reload sistemi de var. Normalde
merminiz bittiginde tusa basar, sarjorii
degistirirsiniz. Burada ise dogru anda tusa
basarsaniz mermileriniz daha giiclii oluyor.
Yanlis zamanda basarsaniz silah kitleniyor ve
daha uzun siire savunmasiz kaliyorsunuz. Bu
basit goriinen sistem bile her catismayi kiiciik
bir heyecan yarigina ceviriyor.

Tabii oyunda tempo diisiiren anlar da var.
Ornegin Kryll adinda yarasa benzeri yaratiklar
var. Onlardan korunmak icin siirekli 1sik
kaynaklarina yakin kalmak gerekiyor. Bu
boliimler, aksiyonun hizini biraz kesiyor. Benzer
sekilde kamyon siirlisu gibi uzun sekanslar da
oyunun akisina ayak bagi olabiliyor. Yine de
bunlar oyunun genel eglencesini golgeleyecek
kadar biiyiik sorunlar degil.

Asil sikinti yapay zekada. Yaninizda Dom,

Cole ve Baird adinda takim arkadaslariniz var.
Bunlar, 6zellikle yiiksek zorluk seviyelerinde,
suirekli yere diisiip sizden yardim bekliyorlar.
Bu da catisma sirasinda sizi fazladan tehlikeye
atiyor. Oyle ki bazilari 6rnegin, Dom‘un bir
gorevde Kryll'lere dogru yiiriiyerek saniyeler
icinde o6ldiigii gibi tuhaf anlari dile getirmis.

Bu yapay zeka sorunlari, 6zellikle daha sonra
cikan Gears of War: Ultimate Edition ile
karsilastinldiginda ¢cok daha belirgin hale
geliyor. Yani oyunun en zayif noktalarindan biri,
kesinlikle takim arkadaslarinin size yardimci
olamamasi.

- EYLUL 2025 OYUN GUNLUGU
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GOREVLER VE ACIK DUNYA

Gears of War: Reloaded, orijinalin lineer
bo6liim tasarimini aynen koruyor. Oyun, tipki
2006'daki ilk yapim gibi toplam bes act’'ten
(perdeden) olusan oyuncuyu bir aksiyon
sahnesinden digerine tasiyan siki bir senaryo
akisi sunuyor. Modern oyunlarda alistigimiz
yan gorevler ya da kesfedilecek genis bir acik
diinya bu oyunda yer almiyor. Bunun yerine,
sizi hikayenin gerektirdigi sekilde, cokmiis
binalar, tirkiitiicii magaralar, yikik dokiik
malikaneler ve harabeye donmiis sehirler

gibi farkli ortamlarda adim adim bir sonraki
carpisma alanina dogru yonlendiriyor. Bu yapi,
oyunun yiiksek temposunu ve sinematik hissini
korumasina yardimci oluyor.

Tabii ki bu koridor yapisi zaman zaman
ufakca kiriliyor. Bazi gorevlerde grup halinde
ilerlemeniz gerekiyor, bazilarinda ise sadece
belli bir silaha odaklanarak siper savasi
yapiyorsunuz. Ara sira arac surtist, kapali
mekan boliimleri veya daha atmosferik
sahneler gibi farkli gérev tasarimlari da
karsiniza ¢ikiyor. Yine de oyunun ana amaci
net: oyuncuyu yan iceriklerle mesgul etmek
degil, dogrudan ana hikayeyi deneyimletmek.

Reloaded siiriimiiniin giizel bir yani

da orijinaldeki tiim ek icerikleri icinde
barindirmasi. Ornegin PC’ye 6zel “Road to
Ruin” boliimii ya da Xbox One’daki Ultimate
Edition’dan aktarilan ek kampanyalar, yeni
haritalar ve karakter gériiniimleri burada da
mevcut. Ustelik bunlar ek bir iicret istemeden




geliyor. Bu ek gorevlerde yeni diismanlar ve
farkli mekanlar var, ama oynanis yine tanidik
Gears deneyimi lizerine kurulu.

Cok oyunculu modda da klasik secenekler
yerini koruyor: karsilikh catismalar (Versus),
farkli silahlar ve 6zel karakterler toplama gibi
modlar var. Ama sunu bilmekte fayda var:
modern oyunlarda gormeye alistigimiz yapay
zeka botlar1 burada yok. Yani yalniz oynayanlar
icin secenekler biraz kisitli. Ozetle, oyundaki
gorev tasarimi nostaljik ve sinirl; stirekli yeni
icerik sunmaktan ziyade, bir kez daha o klasik
deneyimi yasatmaya odakli bir yapim.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

Gears of War: Reloaded grafik tarafinda
gercekten bilyiik bir giincelleme sunuyor. ilk
oyun Unreal Engine 3 ile yapilmisti, ama bu
yeni siiriimde isler bambaska bir seviyeye
citkmis. 4K HDR coziiniirlik, cok daha

detayh dokular ve gelismis 1siklandirmalar
sayesinde oyun adeta yeniden dogmus gibi
goriiniyor. Patlamalarin 1s1g1 g6ziintizii ahyor,
parcaciklar ve yansimalar ekrani dolduruyor,
golgelendirmeler ise sahneleri sinematik bir
hale getiriyor. ic mekanlarda kirik camlardan
stiziilen 1s1k ya da disaridaki kasvetli gokyiizii,
atmosfere inanilmaz bir derinlik katiyor.
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Karakterlerin yiiz ifadeleri bile artik cok daha
net, cok daha gercekgi. Bazen goriintii kalitesi
acisindan Ultimate Edition ile arasindaki

farki anlamak zor olsa da (framerate farkini
saymazsak), akicilik ve netlik konusunda
Reloaded cok daha piiriizsiiz calisiyor. Kisacasi
Reloaded, bugiine kadar gordiigiimiiz en iyi
Gears deneyimini sunuyor.

Performans tarafinda da oyun hayal kiriklig:
yaratmiyor. Konsollarda tek kisilik hikaye
bolimleri sabit 60 kare hizinda ¢alisiyor, cok
oyunculu kisimda ise bu deger 120 kareye
kadar cikiyor.

PlayStation 5 ve Xbox Series X'te ¢oziiniirliik
yuksek tutulmusken, Series S biraz daha disiik
calisiyor. Yine de tiim konsollarda oynanis
oldukca akici ve stabil.

PC'de isler ayni sekilde yolunda. Orta seviye
bir sistem bile oyunu rahathkla 60 kare hizinda
calistirabiliyor. Daha giiclii ekran kartlariyla
sorun yasamiyorsunuz, fakat tasinabilir
cihazlarda isler biraz zorlasiyor. Steam Deck
gibi elde tasinan bilgisayarlarda diisiik ayarlara
inse bile performans zaman zaman sinirda
kalabiliyor. Yine de ana platformlarda oyun
oldukca giiclii ve DirectX 12, FSR 3.1, DLSS 3.5
gibi giincel teknolojilerle destekleniyor.
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SSD kullanildiginda yiikleme siireleri de
neredeyse tamamen ortadan kalkiyor. Sadece
boliim gecislerinde birkag saniyelik kisa
beklemeler oluyor. Sonuc olarak, Reloaded,
grafik ve performans acisindan giiniimiiz
oyunlarinin gogunu geride birakiyor. Hem goze
hitap eden hem de akici galisan bir yapim
olmus.

SES TASARIMI VE
MUZIKLER

Gears of War: Reloaded, yenilenmis grafikleri
kadar ses diinyasiyla da dikkat cekiyor. Silah
sesleri, patlamalar ve cevresel detaylar cok
daha tok ve gercekci. Lancer’in ateslenisi,
Gnasher'in giiriiltiisii ya da bir bombanin
~_infilaki, oyuncuya giiclii bir fiziksel etki
~birakiyor.

u yogunlugu saglayan en 6nemli yeniliklerden
i 7.1 uzamsal ses ve Dolby Atmos destegi.
‘ikfnermllerln nereden geldigini,
' énlarm hangi yonde bagirdigini ya da
In yaklasip uzaklastigini net bir sekilde
k;mumkun Boylece savas alani, her
5|y|a canli bir deneyime donlisiiyor.

zikler ise serinin 6ziine sadik kalarak

) \;;_k'ar_anzlik ve endiistriyel atmosferi koruyor. Agir

_ elektronik-rock altyapisi yeniden diizenlenmis
parcalarla daha yogun bir hale getirilmis.
Ozellikle aksiyon sahnelerinde miizik,
temponun nabzini tutarak gerilimi artiriyor.

Seslendirmeler de ayni 6zenle hazirlanmis.
Marcus, Dom ve Anya gibi karakterler yine
orijinal oyuncular tarafindan seslendirilmis.
Diyaloglar zaman zaman klise olsa da giiclii
performanslar karakterlere inandirici bir ruh
kazandiriyor. Seriye 6zgii “Woo! Yeah, baby!”
gibi ikonik replikler de nostaljik bir tat katiyor.

DUALSENSE PERFORMANSI

Gears of War'in PlayStation 5’e gelisi, seriyi
bambaska bir noktaya tasiyor. Ozellikle
DualSense’in sundugu yenilikler sayesinde
oyun, yillardir tanidigimiz o efsanevi seriyi
sanki ilk kez oynuyormusuz gibi hissettiriyor.
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Adaptif tetiklerin sagladigi gercekgilik, oyunu
bir adim 6ne cikariyor. Guglii bir silahi elinize
aldiginizda, tetige bastiginiz anda hissettiginiz
direnc sizi dogrudan catismanin icine ¢ekiyor.
Patlamalar, silah sesleri, hatta en ufak cevresel
detaylar bile haptic geri bildirim sayesinde
adeta elinizin icinde canlaniyor. DualSense’in
dahili hoparlorii de bu deneyime ayri bir renk
katiyor. Telsiz konusmalarini ya da ikonik
“aktif yeniden yiikleme” sesini dogrudan
kontrolciiden duymak, sizi oyunun tam
ortasina birakiyor. Kulaklik takmasaniz bile bu
kiiciik dokunuslar, atmosferi cok daha zengin
hissettiriyor.

Tabii her sey kusursuz degil. Uzun arag
surisleri ya da sabit taret kullanimlari sirasinda
siirekli tetik direncine maruz kalmak bir
noktadan sonra yorucu olabiliyor. Hizli tempolu
anlarda bu 6zellik bazen akisa ket vurabiliyor.
Yine de The Coalition’in bu donanimi cesurca
denemesi ve deneyime yeni bir katman
eklemesi kesinlikle takdiri hak ediyor.

Diger platformlara gelecek olursak, Xbox ve PC
stirimlerinde de titresimler elbette var ancak
DualSense’in sundugu adaptif tetikler ve 6zel
dokunsal efektler burada bulunmuyor. Eger

bu detaylara 6nem veriyorsaniz, PS5 siiriimii
sizin icin en iyi secenek olacaktir. Yine de PC
tarafinda DualSense kullanan oyuncularin ilk
giin yasadigi performans sorunlarinin hizla bir
yamayla ¢oziilmiis olmasi, gelistirici ekibin ne
kadar 6zenli calistiginin da giizel bir gostergesi.
Ozetle, PS5 siiriimii kontrolcii 6zellikleriyle 6ne
ciksa da temel oyun deneyimi her platformda
ayni kaliyor. Ancak DualSense’in kattigi ekstra
katman, oyunu PlayStation 5'te biraz daha 6zel
kiliyor.




DEGERLENDIRME

Gears of War: Reloaded, serinin gecmisini
onurlandiran bir oyun. Temelde orijinal oyunu
birebir sunuyor; farki ise yeni nesil grafikler
ve performans iyilestirmeleriyle bu deneyimi
guniumiize tasimasi. 2000’lerin ortasindaki
oyun kiiltliriinii yeniden yasatan ve giiclii bir
nostalji etkisi birakan oyunun en biiyiik artisi,
her seyi daha akici ve teknik sorunlardan
arindirilmis sekilde sunmasi.

Fakat eski oyunculardan bazilari icin oyunun en
biiylik eksisi hemen hemen higbir yeni icerik
veya oynanis yeniliginin olmamasi. Ama benim
gibi oldschool ruhunu seven biriyseniz, bu
durum aslinda tam tersine bir artiya doniistiyor.
Cuinki oyun, tiiriin en saf, en bozulmamis

halini deneyimleme firsati sunuyor. Ozellikle
PlayStation tarafinda Gears of War ile ilk kez
tanisacak olan yeni oyuncular icin bu durum,
modern eklentilerle sisirilmemis, saf bir

kesif deneyimi demek. Yine de bazi 6nemli
eksiklikler gozden kagcmiyor. Mesela, fotograf
modu gibi gliniimiziin standart haline gelmis
ekstralarin olmamasi iziicii bir detay.

Neyse ki oyunun temelinde yatan dinamikler,
yillar gecse de hala sapasaglam. Yapay zekasi
ve zorluk seviyesi o bildigimiz klasik ayarda;
ne turiin sinirlarini zorluyor ne de beklentilerin
altinda kaliyor. Kamera kullanimi, siper alma
mekanikleri ve o ikonik ses tasarimi, zamana
meydan okumus. Miizikler orijinal ruhunu
koruyarak bizi o atmosfere aninda sokarken,
animasyonlarin giincellenmis olmasi oyuna
taze bir hava katiyor. Kisacasi, Gears of

War: Reloaded, serinin ruhuna sadik kalan,
giincellenmis bir nostalji turu.

Gelistirici: The Coalition

Yayinci: Xbox Game Studios
TUr: Aksiyon
Cikis tarihi: 26 Agustos 2025
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Sodaman, Tape Corps isimli izmir'de bulunan

x| 2022 cikish ve 2022'nin sonlarindan bu yana Oyun alaninda farkh tip standart diismanlarin
Bilisim Vadisi biinyesinde yer alan bir oyun yani “ara boss” olarak karsimiza ¢ikan
stiidyosu tarafindan 17 Subat 2025'te cikis golemlerle baslayan cesit cesit bosslari da alt
yapan, 2d bullet-hell mekaniklerine sahip bir etmemiz gerekiyor.

rouge-like oyunu olarak karsimiza cikiyor.
Boliimlerin 15 dakikayi doldurduktan sonra
Karakterin mizaci, durusu, tasarimi, tam karsimiza cikan boliim sonu canavarlari da var,
anlamiyla bizim icimizden biri gibi hissettiriyor. nacizane tavsiyem hi¢c bulasmamaniz iizerine
lakin eger kendinizi denemek isterseniz kalan

SODAMA'NIN H I K ﬁY ES I NE? 15-20 caninizla birkag saniye dayanabilirsiniz.

Nitekim oyunu yiizde yuz bitirmek istiyorsaniz
biitiin objektifleri tamamlamaniz lazim, 6te
yandan dedigim gibi, son objektifteki 15
dakikalik dilimi geride biraktiginiz vakit boliimi
tamamlamis sayiliyorsunuz, béliim ici son boss,
tamamen opsiyonel birakilmis.

Gelecekteki bir distopyada gecen bu oyunda,
operasyon esnasinda vurulup, diistiigii yerden
kanina karisan soda sayesinde olaganiistii
glicler kazanip yillarca savasan ve emekliliginin
ardindan bas diisman “varlik-x" yiiziinden
diinyanin ve bol asitli sodalarin sonunu
getirecek olan “soda-yamet” i durdurmaya

calisan bir askeri canlandiriyoruz. SAVA S MEKAN I KLER I

Diinyalar arasi miicadelemizde yardimimiza Sodaman’in savas mekanikleri oldukca i
kosan sodalar sayesinde boliimleri farkli alisilagelmis olmakla birlikte playstation L7
ozellikler, farkli stratejiler ve farkli oynanis oyunlarindan da asina oldugumuz “auto aim/

stilleri ile tamamliyoruz. fire” 6zelligi sayesinde bize diisen yiikiin bir

kismi hafifliyor, isteyen sol tik, sag tik, wasd,

G 0 REV VE D U S MAN space seklinde oynabilirken, isteyen aim ve

yonlendirmeyi kilitleyerek yalnizca wasd

DINAMIKLERI ile oynayabilir, tercih tamamen sizin oyun
stratejinize birakilmis.

3 farkh diinyanin 3’erli 4’erli boliimlerinde

bize verilen objektifleri (jeneratori calistir, Tabi boyle bir dizayn seciminin altinda, elbette
hayaleti takip et, biyiilii kayayi pargala vb.) ki oyunun zorlugu ve neredeyse ekranin
Gerceklestirdikten sonra 15 dakika boyunca tamamini kaplayan diisman ordusunun her i
hayatta kalip bir sonraki boliime geciyoruz gecen saniye fazlalasmasi yatiyor ki bu tarz

ki isin en zor kismi bu hayatta kalma kismi
diyebilirim, nitekim bu oyun bir bullet-hell,
yapimcilarin deyimiyle “bullet-heavin” oyunu
oldugu icin, sagdan soldan ¢ok fazla sayida
disman cikip bizi bunaltarak bir yerden sonra
kacacak alan dahi birakmiyorlar, bu baglamda
15 dakikalik hayatta kalma siiresinin haddinin
biraz lGizerinde oldugunu soyleyebiliriz lakin
yapilmak istenilen sey tam olarak oyunculari
zorlamak oldugundan 6tiirii, oyunun asil
amacina yonelik dogru bir secim oldugunu
soyleyebiliriz.

Diismanlara gelecek olursak.
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bullet-hell oyunlarin biiyiik cogunlugunda, auto
aim/fire secenekleri mevcut.

Bu dizayn secimi oynanis esnasinda nefes
almanizi, birkag saniye diisiinerek yeni bir rota
belirlemenizi ve belki de kaybetmek lizere
oldugunuz bir savasi kazanmanizi sagliyor.

Ote yandan “siberkasap teoman” adindaki ekip
arkadasimiz sayesinde viicudumuza eklemeler
yaparak oyun icin ozelliklerimize, saldiri ve

savunma puanlarimiza eklemeler yapabiliyoruz.

Biraz geri planda kalsa da RPG dinamikleri
katma acisindan giizel bir diisiince oldugunuz
soyleyebilirim.

Silahlar aligsilagelmis

Cok standart silahlar oldugu i¢in pek fazla
konusmaya gerek yok, sadece tiirleri sayip
gecmek istiyorum, tabanca, hafif taramali, agir
taramali, uzun menzilli, bomba atar, egzotik.

Yalnizca “wraith” isimli arbaletimiz var,
etkileyici bir silah.

Oyunun asil 6zelligi sodalar ve onlardan

gelen ozelliklerle yapilan kombinasyonlar
oldugundan o6tiirii bu oyuna yalnizca 1-2 tane
ozel silah eklemenin yeterli olabilecegini
distinmiisler, acikcasi gayet yeterli de olmus,
neticede bu oyun “sodalar” lizerinden 6n plana
citkmayi amaclayan ve o sayede tiiriiniin diger
alternatiflerinden siyrilan bir oyun, o yiizden.

Hadi gelin biraz burada asil bulunma sebebimiz
olan o alametifarikalarla siislii sodalardan
bahsedelim.

Sodalarin comertligi

Seviye atladikg¢a 7 farkli kategoriden 3'erli
soda iceren ekrandan oynanis stilimize gore
birini secerek boliim icindeki karakterimize
yeni giiclendirmeler katiyor, bu gliclendirmeler
sayesinde oyundaki objektiflerimizi daha hizh
yerine getirebiliyoruz. Diismanlarin lizerimize
akin akin geldigi anlarda, gama isini, yakma,
dondurma gibi 6zellikler hayatimizi cokca kez
kurtarabiliyor.
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Her birine ayn bir 6zellik ayri bir renk
atfederek oynanistaki ayirt ediciligi cok giizel
saglamislar. Bu ayirt ediciligi ve sodalarin
verdigi giiclendirmeleri ve oyun ici 6zellikleri
detayli bir sekilde inceleyelim.

HER RENGIN FARKLI
BIR ELEMENTI VAR

Turuncu alev, kirmizi kanama, mavi dondurma,
mor yildirim, yesil zehir vb. 7 kategorinin

7 farkli elementi temsil etmesi, oynanis
cesitliligini ugsuz bucaksiz bir boyuta tasiyor,
her boliimde sifirdan basladigimiz ve yeni
sodalarla farkli kombinasyonlar yaparak

(bkz. Zehir-kanama / alev-yildirim) farkl bir
oynanis tarzina sahip oldugumuz icin zaman
zaman karakterimizin baska karakter oldugu
hissiyatina kapilabiliyoruz.

Ayni mekanige etki eden 6zellikleri daha
sonra degistirebiliyorsunuz, 6rnegin siz oyuna
“yakma” etkisi veren soda ile basladiniz,

daha sonra caniniz sikildi ve karsiniza ¢ikan
sodalardan birinde “zehir” yaziyordu, o

zaman onu secip bu kez farkh bir renk ve
onun getirdigi farkl avantajlar sayesinde
oynanisiniza devam edebiliyorsunuz, bunun
sizin icin bir kaybi var mi diye soracak olursaniz
da ufak bir kaybi var, o da ayni sodadan tekrar
ictiginizde artan saldiri/savunma puanlarinin
sifirlanmasi ve yeni sodadan birka¢ defa daha
icmeniz gerektigidir, onun disinda spesifik bir
eksisi oldugunu séyleyemem.
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Eger isterseniz tek bir element lizerinden kitte
olusturabilirsiniz, 6rnegin oyun siirem boyunca
agirlikh olarak kan sodalarini tercih ettim,

bu sayede “gargoyle” diismanlari bertaraf
ederken “kusarigama” atilma sonralarima bir
anlam katarak yakin cevredeki diismanlari
oldiriiyordu, o sirada her 5-6 saniyede bir
“kunai” saldirilar1 sayesinde 1-2 diismani daha
hasat ederken “kan kalkan1” sayesinde kendimi
koruyor “kanama” etkisiyle de diismanlarin
canini pasif olarak azar azar azaltabiliyordum.

Gordiigliniz lizere, tek bir element, tek bir soda
ile butiin bir 15 dakikayi yuriitebildim ki daha
bir iki yesil sodadan faydalanip “bal¢ik” zehri
sayesinde 2-3 diismani daha dldiirdiiglimden
bahsetmemistim bile.

Ozetle secenekler ve kombinasyonlar, hayli
tatmin edici.

ATILMALAR RENK KATIYOR

ilk olarak atilma ile baslayalim.

Atilma 6zelliklerini klasik bir dogde ile sinirli
birakmak istemeyen Tape Corps, bizlere
birbirinden farkh ve keyifli saldiri tiirleri
sagliyor, bunlardan en etkini olan yakma,
oyunun seyrini 360 derece degistirebilecek
kadar etkili, tempoya apayri bir tat katiyor.
Yakmanin yani sira kusarigama, patlamayla
atesler sacan balkabagi, yilan zehri, yildirim,
buz bombalari derken bircok atilma mevcut.

Bu tarz diismanlarin akin akin geldigi “bullet
hell” benzeri oyunlarda boyle savunmayla
saldiri karisimi hareketler gerek oyun siiresinin
uzatimi gerekse kombonuzun devam etmesini
sagliyor.

EYLUL 2025 OYUN GUNLUGU
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Support 6zelliklerine sahip olan cagirmalar,
kesinlikle sodalarin bize kattigi en sira disi
ozellikler diyebilirim. Devasa bir yilan, gargoyle,
simsekler vb. Farkli alternatifler mevcut.

Kartlar

Boliim icerisindeki sandiklari agarak, can,
saldiri, savunma, hareket hizi, hareket giicii,
maksimum saglik puani, atilma hizi gibi bircok
konuda oynanisa destek saglayan kartlar
mevcut, oyun icerisinde bize hayli destek
sagliyorlar.

ASITIMIZ KACMADAN
VEDA EDELIM

Sodaman, basina oturdugunuz andan itibaren
icine cekmeyi basaran, her gecen dakika,
alinan her yeni yudum ve maglubiyet ile birlikte
iyice baglandiginiz, her yeni sodada “yok

artik! Bunu da mi yapabiliyoruz!” Diye naralar
attiginiz, keyifli ve bir grup Tiirk gencinin
elinden ciktigini hatirladiginizda, hakh bir gurur
yasayacaginiz, oldukca saglam bir oyun olmus.

.
Gelistirici: Tape Corps
Yayinci: gamedev.ist

l Tirc: Aksiyon
Cikais tarihi: 17 Subat 2025
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MAKALE

Sam Lake:

Bir hikaye

anlaticisi oyunlarin

basrolinde

Yazar: Mustafa $ahin

Sariogullarindan

Onu ilk kez Max Payne’in yiiziinde, catik
kaslari ve distinceli bakislariyla gormis
olabilirsiniz. Belki Alan Wake'in karanlik
kasabalarinda, ya da Control’lin tuhaf

biiro koridorlarinda karsiniza cikmistir.
Ama sunu rahatlikla soyleyebiliriz: Sam
Lake’in parmaginin degdigi her oyun,
anlati konusunda kendine has bir tat
birakiyor. O, oyun diinyasinin gercek hikaye
anlaticilarindan biri.

SAM LAKE KIMDIR?
NEDEN BU KADAR OZEL?

Sam Lake, gercek adiyla Sami Jarvi, 1970
dogumlu bir Fin. Remedy Entertainment’in en
belirgin yiizii ve en yaratici beyinlerinden biri.
Aslinda her sey cok da sasal baslamamis.
Helsinki Universitesi'nde ingiliz edebiyati
okurken Remedy’ye katiliyor ve zamanla
kelimenin tam anlamiyla stiidyonun ruhu
oluyor. Kendi deyimiyle, karanlik Kuzey'in
sogugu ile Amerikan popiiler kiiltliriine olan
ilgisi, oyunlarinin tonunu belirlemis.

Daha yolun basinda, Remedy’nin ilk biiyiik
oyunu olan Max Payne’de hem hikayeyi
yaziyor, hem de ana karaktere yuziini
veriyor. Sadece yazmakla kalmiyor, bizzat
kendini oyunun icine koyuyor. Diisiiniin,
kiciik bir ekiple, kisith imkanlarla, oyun
tarihine gececek bir karakter yaratiyorsunuz
ve karakterin yiizii de sizsiniz! Sam Lake’in
sektordeki yeri iste tam burada sekilleniyor:
Hem kamera arkasinda hem de 6niinde.

ALAN WAKE 2,

SAM LAKE

SAM LAKE'IN

MAX PAYNE:
YUZU VE SESI

Max Payne denince akla ilk gelen seylerden
biri, o hiiziinlii surat ifadesi, dimdik bakan
gozler ve neredeyse karikatiire varan ciddiyet.
O yillarda Remedy’nin oyuncu icin butcesi yok;
ne yapacaklar? Sam Lake cikip, “Ben yaparim,”
diyor. Cekimler sirasinda defalarca yiiziinii
garip sekillere sokuyor, ¢linkii karakterin
acisini, 6fkesini, umutsuzlugunu yansitmak
istiyor.

Ama Sam Lake'in asil biiyiisii burada bitmiyor.
Oyun boyunca dinledigimiz Max Payne’in i¢
sesi, sinematik ve edebi bir karanlkla yaziimis.
Kursunlarin havada siiziildiigi, her kose
basinda bir ihanetin saklandigi New York'ta,
noir filmlerinin ruhu, Sam Lake'in kaleminden
citkma o monologlarda yasiyor. Bu hem Max
Payne’in hem de Sam Lake’in diinya ¢capinda
taninmasini sagladi.

ALAN WAKE: KENDI
KORKULARIYLA
SAVASAN YAZAR

Sam Lake, Max Payne’in basarisindan
sonra daha da kisisel bir ise girisiyor: Alan
Wake. 2010’da cikan oyun, klasik bir korku
hikayesinden fazlasi.




Alan Wake, karanhga karsi savasan bir yazarin
basindan gecenleri anlatiyor. Yine derin, yine
karakter odakl ve yine atmosferiyle 6ne ¢ikan
bir is.

Sam Lake burada kendi yazar kimligini

ve korkularini oyuna yediriyor. Karanlik
ormanlar, sisli goller, tuhaf kasaba sakinleri...
Alan Wake'in diinyasinda, Stephen King
romanlarindan ve Twin Peaks dizisinden bolca
iz bulmak miimkiin. Hikaye sanki ekrandan
cikip oyuncunun zihnine yerlesiyor. Her boliim,
oyuncuya merak duygusunu asiliyor; “Bundan
sonra ne olacak?” diye diistiindiiriiyor.

QUANTUM BREAK VE
CONTROL: HIKAYE
DENEYININ SINIRLARINI
ZORLAMAK

Remedy’nin isleri klasik kaliplara sigmiyor,
bunda en biiyiik pay sahibi de yine Sam Lake.
Quantum Break ile oyun ve diziyi birlestirmeye
cesaret ediyorlar. Secimleriniz sadece oyunu
degil, dizi boliimlerini de degistiriyor. Bu, o
donem icin biyiik bir risk ve yenilik.

Control ise bambaska bir seviye. Oyuncu
olarak kendinizi gerceklikten kopmus, tuhaf
bir devlet dairesinin icinde buluyorsunuz.
Burada anlati, sadece diyalog ve ana hikayeyle
sinirli degil; duvardaki posterler, gizli notlar,
tuhaf televizyon programlari bile hikayeye
katki saghyor. Lake’in anlati tarzi artik oturmus
durumda: Her késede kiiclik bir ipucu, her
detayda baska bir hikaye. Sanki oyuncuya
“Merak et, kesfet, arka plandaki 6ykiiyii kendin
¢0z,” diyor.

SAM LAKE'iN_ANLQTI DILI:
KARANLIK, MIZAHI VE GOK
KATMANLI

Sam Lake’in oyunlarinda kesin bir iyi-kotl
ayrimi yok. Karakterleri cogu zaman kendi i¢
catismalariyla bogusuyor. ister Max Payne’in
intikam arzusu, ister Alan Wake'in yaratici
tikanikhg@i olsun, her karakterin zaaflari,
korkulari ve insani taraflari var.

0G

iste bu yiizden Sam Lake’in hikayeleri,
oyuncuya dokunabiliyor.

Bir de mizahi var tabii. Yillar ge¢se de, Sam
Lake’in kendine has esprileri oyunlarin

icinde sakli. Bazen dogrudan oyuncuya

goz kirpar, bazen absiirt bir yan karakterin
repliginde giilimsetir. Bazen de kendiyle dalga
gecmekten cekinmez - ornegin yillar sonra
sosyal medyada yine Max Payne’in o linlii surat
ifadesini taklit etmesi gibi.

KAMERA ONUNDE VE
ARKASINDA SAM LAKE

Sam Lake’in adi, Remedy ile neredeyse
esanlamli oldu. Gittigi her oyun fuarinda,
verdigi her roportajda alcakgonulliliigd,
samimiyeti ve “ekip isi” vurgusu one cikar.
Basariyi hi¢ tek basina sahiplenmez. Onu oyun
diinyasinin sevilen figiirlerinden biri yapan

da bu insani tarafi. Takim ruhunu, birlikte
Uretmenin keyfini ve oyuna olan sevgisini her
firsatta gosterir.

HIKAYE ANLATICISI
OLARAK MIRASI

Sam Lake, oyunlara hikaye anlatimini
gercekten oturtan isimlerden. Onun
oyunlarinda hikaye sadece bir siis degil, oyunun
kalbi. Oyun bittiginde bile, karakterlerin
yasadiklari, atmosferin kasveti ve anlatinin
katmanlari oyuncunun aklinda kahyor.

Bugiin oyun diinyasinda “oyuncuya hikaye
anlatmak” denince akla gelen ilk isimlerden

biri olmasini tesadiife borc¢lu degil. Sam Lake,
oyunlarin da tipki romanlar ve filmler kadar
derin, vurucu ve unutulmaz olabilecegini
gosterdi. Onun oyunlarinda yolculuk bittiginde
bile, zihninizde kalan o sorular, o duygular kolay
kolay gitmiyor.

Kisacasi, Sam Lake’in elinden g¢ikan bir oyun
gordiigliniizde, bir karakterin goziinde ya da bir
karanlk koridorda onun izini fark ettiginizde,
bilin ki karsinizda sadece bir oyun degil, cok
daha fazlasi var: Gergek bir hikaye anlaticisinin,
oyun sektériinde biraktigi unutulmaz bir imza.
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AGUSTOS 2025'TE OYUN DUNYASINDA

NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Gallipoli duyuruldu!

Tarihi savas atmosferini oyunculara basariyla yasatan
Isonzo ekibi, WW1 serisinin dordiinclisi olacak yeni
projesi Gallipoli'yi resmen duyurdu. 1. Dliinya Savasi
doneminde, 6zellikle Canakkale Cephesi'nde gecen bu
cok oyunculu FPS oyunu, oyunculara donemin askeri
atmosferini gercekgi ve surikleyici bir deneyimle
sunmay! hedefliyor.

Call of Duty: Black Ops 7 c¢ikis tarihi

aciklanda!

Gamescom etkinliginin acilisina Call of Duty: Black
Ops 7 eslik etti ve yayimlanan yeni fragmanla birlikte
oyunun cikis tarihinin 14 Kasim 2025 oldugu resmen
aciklandi. Black Ops 7 icin ilk acik beta erken erisimi
2 Ekim 2025'te baslayacak. 5 Ekim’den itibaren ise
tim platformlardaki oyuncular oyunun beta sirecini
deneyimleyebilecek.

Game Science, yeni oyunu Black Myth:

Zhong Kui'yi tanitta

Gamescom 2025'te Cinli stidyo Game Science,
Black Myth: Wukong icin beklenen genisleme
paketinin yerine yepyeni bir devam oyunu acikladi.
Cin mitolojisinde efsanelesmis bir hayalet avcisi olan
Zhong Kui, kendine 6zgu yetenekleriyle oyunculara g L
farkl bir aksiyon deneyimi sunacak. ) ¥y -
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Europa Universalis 5 ¢ikis tarihi ve

fiyati aciklandi

Paradox'un kurucu ortagdi Johan Andersson
yonetiminde Barselona merkezli Paradox Tinto
tarafindan gelistirilen ve Paradox tarafindan

da yayimlanacak grand strateji oyunu Europa
Universalis 5, 4 Kasim 2025'te PC platformuna
gelecek. Oyun, MENA'ya 6zel 36 dolardan 6n
siparise acild.

LEGO Batman: Legacy of the Dark Knight

2026 'da geliyor

Warner Bros. Games, TT Games, DC ve LEGO

Group'un ortaklgi ile hazirlanan LEGO Batman: _ _
Legacy of the Dark Knight, 2026 yilinda ; A
PlayStation 5, Xbox Series X|S, Nintendo Switch 2

ve PC platformlari icin ¢ikis yapmaya hazirlaniyor.

TT Games'in LEGO Star Wars: The Skywalker _

Saga gibi basarili oyunlarindan sonra Batman A —
evrenini LEGO mizahiyla harmanlayarak oyunculara

yepyeni bir deneyim sunuyor.

Michael Myers geri donuyor: Halloween,
2026 'da c¢ikacak

stidyosunun yepyeni asimetrik korku oyunu ile 2026 d

yilinda yeniden hayat buluyor. Gun Interactive, Compass : k

International Pictures ve Further Front is birligiyle

gelistirilen oyun; Xbox Series X|S, PlayStation 5 ve PC

platformlarinda Steam ve Epic Games Store Uzerinden ;
oyuncularla bulusacak. ;

John Carpenter’in kilt korku filmi Halloween, IlIFonic : F

Tropico 7 duyuruldu!

Kalypso Media tarafindan yayimlanan Tropico serisinin
yeni oyunu Tropico 7; Grand Ages: Medieval, Port Royale
4 ve Railway Empire 2 oyunlariyla taninan Gaming

Minds tarafindan gelistiriliyor. Tropico 7, serinin temel
mekaniklerini koruyarak gelecek. Oyunda 5 senaryo
haritasi, 20'den fazla sandbox haritasi, 10 ek senaryo ve
rastgele harita olusturucu yer alacak.
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Hell Let Loose: Vietnam duyuruldu

Team17 ve Expression Games, Future Game
Show’da diinya promiyerini gerceklestirerek Hell
Let Loose: Vietnam'i duyurdu. 2021'de cikis yapan
ve buyuk basari yakalayan taktiksel birinci sahis
nisanci Hell Let Loose'un devami niteligindeki bu
yeni yapim, yine takim oyununa ve stratejiye dayal
hardcore bir FPS deneyimi sunacak.

Gears of lWlar: Reloaded, PC ve

konsollara geldi . .

I~ E\’ "'F'T ﬁ Aﬁ 'i' -
Uclincii sahis bakis acisindan oynanan ilk siperli D $ ’El o N g
nisanci oyunu Gears of War: Reloaded, serinin . _":* ), ""““"’ -
koklerine sadik kalarak modern donanimlara AV \: j?&
uyarlanmis bir remaster olarak oyunseverlerle Xl - NS s
bulustu. The Coalition tarafindan gelistirilen ve =S ¥i &
Xbox Game Studios tarafindan da yayimlanan == Lo
yapim; PC, PlayStation 5, Xbox Series X/S ve Xbox -

Cloud Gaming (beta) tzerinden erisilebilir durumda.

Metal Gear Solid Delta: Snake Eater

yeniden dogdu

2004 yilinda piyasaya cikan Metal Gear Solid 3: Snake
Eater, yillar sonra Metal Gear Solid Delta: Snake Eater
adiyla yeniden dondi. Uzun zamandir beklenen yeniden
yapim PC, PlayStation ve Xbox platformlarinda satisa
sunuldu. Yeni versiyon, orijinal oyunun hikayesine sadik
kalarak hazirlanmis olsa da, gelistirilmis gorseller, 3D
ses teknolojisi ve modern konsollar icin optimize edilmis
oynanis unsurlariyla dne cikiyor.

Age of Empires 4, PS5'e geliyor!

Daha once Xbox ve PC platformlarinda oynanabilen

Age of Empires 4, artik PlayStation 5 kullanicilariyla

da bulusuyor. Oyunun PlayStation uyarlamasi, 6zellikle
DualSense Uzerinden gelistirilen dairesel kullanici
araylzlyle one cikiyor. Bu sistem sayesinde birlikler
hizlica secilebilecek, otomasyon secenekleriyle karmasik
komutlar kolayca yonetilebilecek.
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